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m ゲームが つくりた < て たまん なくなる ぞ 

「ゲーム プログラミング ツール （hxdj 専用)」 に 「ゲーム プログラミング 解説 本 j が 

ゲーム づ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と〜 ぜん BAS に 解説 害 も BAS に 文 
法 害 もつ いてる そ： 詳しく は 下の 小 林 クンの 例 を 見よう Z 

S 日本語 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の 標準 仕様 漠字 BAS にと JIS 第 1 水準 漢字 ROM に 加 
え、 〈JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 150,000 語 (複合語 含む) の 内蔵され た 連 文 
節 変換 辞 害 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本語 処理 機能く MSX-JE〉 も 内蔵。 
もうこれ で 日本語 は バッチ リ。 

S FM 音源、 臨場感-あふれる ゲームの 音た^ 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音 • リズム 5 音. 音色 データ 64 音、 
リズム 5 音の スグレ モノの FM 音源。 もちろん 今まで 通り PSG も 装備。 



3： 1.9 万 色の 自然 画 再現。 こりれ 自然 画 モード だ。 





圆横 スムーズ スクロール だって, むろんで きち やう そ: 






もう 日頃 遊んで る ゲームに あき 
ちゃった， そこで 《»デ メロン を 
： ^やっつけ る オリジナル シ ユー 、 
ティング ゲーム を 考えて みたんだ。 \ 



ゲーム プログラミング ツールに ついて 
いる スプ ライト エディター を 使 うんだ。 

ポクが 前から 考えて いた キャラクター を ゲームに 使って みた/プロ グ ラミン 

グ ツール」 のスプ ライト エディターで ffi 単に キャラが つく 
れる。 しかも そのまま ゲームの プログラムに 組み込 
. め るんだ 便利/ 



小 林 君の 考えて いた 
自 機の イメージ 画 も 
こんな 風に できる ぞ 



は 「宇宙 戦争 ゲーム ，デメロ ン」 を 

つくり はじめた そ: 



XDJ の プログラミング 解説 本' 
プログラミング ッ-ル で 



グラフィック キャラクター エディター を 
駆使しょう。 





背 5 をつ くろう 遠い はるかな 宇宙空間 だつ 
木の 茂った 地上の 風景 だって 「ッ— ル」 の 
中の グラフィック キャラクター ェデ 
イタ 一なら、 酶 単 だ, いくつかの バター 
ンを つくって-それ をい くつ 
も 組み あわせれば. 
背景の 出来 
上がり,. 



^3 



グラフィック i デ イタ-を 
大 活用/ 

「ツール」 の 中 W ラフィック エディタ-を 麵'、 Ibt256 色の 色 
を あて. 1M いっぱ 







ゲームの 流れ は 変わった 

から rSi へ 



化 




■3.5 インチ 《FDD》 内蔵 疆 《スピコン》 《連射 ターボ》 搭載 釅 《ポーズ ボタン》 攆能付 國 《集中 インジケータ一》 装備 
漏 メイン RAM64KB.V-RAM128KB 実装 画 プログラミングの 楽な 独立 10 キ— ■」 ほ S 列キ— ボート' 飄 2 スロット》 装備 



HB-F1XDJ CS32+ 
標準価格 69,800 円 



新 • 発 ，70 



つ、' 
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や! 



つくる 時代」 のお 手ごろ 価格 高性能 マシン。 F，]([pm«r2 

Slit. 



■ F1 ツール ディスク （F1-XDmk2 専用） 付展 國3.5 インチ 
<FDD》 内蔵 ■< スピコン >< 連射 ターボ》 搭載 ■< ポ— 
ボタン > 機能 付 ■< 集中 インジケーター > 装億醒 メイン 
RAM64KB.V-RAM128KB 実装 園 「プログラミング j 
の 楽な 独立 10 キー ^JIS 配列 キーボード 圔<2 スロット》 装備 

HB-F1XDmk2 標準価格 49，800 円 
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fm 音源、 ミュージック 

エディタ-を 操作して…。 l^J 

なんとい つても 音楽が 必要 だ。 「ツー 

ル」 の FM 音源 ミュージック エディタ— 
で, 気分 はもう 作曲家 ゲームの 中の 
重々 しい サウンド も タ仆ル 音楽 も, 画面 
を 見ながら スイス ィ でき るんだ 




小 林 君の つくった テ メロン 最終 画面 だ z / U 



プログラミング 解説 本 を 見て、 全て を 
—枚の ディスクに 収め、 完成 だ。 



ポリ 呷ュ气 




オリ 



ジナ) レ ケ- 



ゆつ ひ : 



こうして ポク は オリジナル シ ユー ティング ゲーム 「デ メロン」 を 完成し たんだ。 XDJ' r ゲーム プロ グラミ 
グ 解説 本」. 「ゲーム プログラミング ツール」 を 使えば、 ふつうなら 難しい 
背景 づ くりや、 音楽 づ くり も あんがい ffi 単にで きる。 キミ もた だ ゲ―ム で 
遊んで る だけじゃなくて, つくって みょう。 そして， 友 速に オリジナル P 
ゲーム を プレイ させて みない か。 そうだ-キミ はもう いっぱしの ゲーム 

デザイナーなん だせ'// 



全国の MSX ファンに 告ぐ。 小 林 君に 負けるな. ズ 

自作 ソフト を 応募して 欲し t 、！! 
「ヒット ビット スタッフに なろう ガソ ニ - プロ クラ ミンク コンテスト J 

顬―般 プログラム 部門 ゲーム ソフト (r.p.g ，シ ユー ティング など) '開発 用 エディター 
(お 絵 書き ソフト ツール 等). 実用 ソフト (表 計算 ソフト 等) の プログラム。 
画 小林ッ クロウ 君 部門 「F1 ツール ディスク」 （F1XD, 
F1XDmk2)、 「ゲ一 ム プログラミング ツール」 （F1XDJ 付 
属） または ゾ センサー キット'」 を 使って つくった プログラム. 
画 アイデア 部門 こんな パソコン や ゲーム ソフトが あった . 
らいいな 等 1 君が 将来 欲しい MSX パソコン について まと 
め、 絵 や イラスト を 入れて 説明して ください。 

參応 募 期 fW '88 年 12 月 1 日- "'89 年 3 月 31 日 (当日 消印 有効） 
攀応 募 作品 MSX 規格で つくられた 自作 ソフト. フロッピ— ディスク 
または. カセットテープで « 加して 下さい， （5 募され たフ ログ ラム 
は. お返しで きません。 応 IT プログラムの 著作 一切の 権ノ 
？ ij は ソニー に 》厲 いたします。 応藥作 S は 未発表の 
ものに 限ります 

參 各部 門と もべ スト H ぽ BIT 寅. 準 HUT BIT 貢- 

ほか アイデア. テクニック、 グラフィック, ひょうきん さなと I 
を W« する 特別 賞が あります. 各赏 入賞者に は. ヒット I 
ビット スタッフと して, HIT BITffia (バソコ ン ■« 辺 機 
8S. ソフト） の モニター （モニター « は 返却） と 表彰が 行/ 
われます。 また. 応募 * の 中から， 抽 3! で 300 名 様に/ 
ソニー オリジナル 「スタジアム ジャンパー j を プレゼント- Z/ 
くわしく は. 店 8 ポスター 'チ ラシ 又は 本 te! 月每 (12 月 8B 売) を ご S 下さ！ •/ 




» カタログ を 希望され る 方 は 住所 ■! 



か瞇 集, 電話番号 '棣キ 翬名を 明記の 上、〒! 08 東京都 高賴蜀 区内 ソニー (株) カタログ MF 係へ お申し込み 下さい. *C^J は アスキーの 商棵 です- 



き NY 




iu 久し. 

！ ください. 



はかつ 




で 使える そ: 



ァメ リ 力から ドクター 



ほ 7 



1 



プルダウン メニューが | なし 

スグレ ている。 | 下線 

プルダウン メニュー を 採用 だから 使いやすい 



aim ： ^-f^^fefe- 

蹈区刊ょ ケき 1-1 -U 

f 弋々 *a おりて す c^j 

W^L ： ！ ©Jl [都 世 EBSESOSfel —2 
： や' I. お： 觀- わらす? taK£OiH ょリ J 





ゆ 5 



ML さらに MSX-JE 対応な ので、 高速 かつ 
効率の 良い 変換が できる。 

文字 修飾、 
イロ イロが リッパ だ。 

強調 '網 かけ • アンダーライン などなど 豊富な 修飾 機能が つい 

てる そ', • 半角 （カナの み） • 全角 • 横 倍-縦 倍 '4 倍 角と 文字 
サイズ も イロ イロ。 しかも、 JIS 第 1 '第 2 水準に 対応。 



斜体 

白 抜き 
網 かけ 




ブロック 編集機能が ウレ シィ ので ある c 

ブロック 編集 や カット、 コピー、 ペースト もで きち やうから、 文書 編集が ラ クチン だ 

イラ ス卜集 付属が 

タノ シィの だ。 



4 



約 100 種類の イラスト 集 付き 

オリジナル 文書 を 楽しく しょ 

ぅぜ！ 



身 



ばての &。 



、， jrfz 、き 
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k 高機能 日本語ワープロ ソフト 

"ぶん^ょ さく ざ え ちん 

效悸飾 ほ 

^ , つ HBS-BO12DiS6，800 円 

fi I V>12 [2DD I X i_ ©Sony Corporation/ イラスト デザイン ©Broder band Japan 
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まだ, はがき を 『書いて』 いるの か？ 



I 住所録 を 『約 1,000 H 書体に は 『毛筆 體严』 

し 多重 検索 も、 自動 ソ— も ある. 毛筆 フォント テ V スク つきだから、 毛筆 害 体で 宛名 印字 

がで き るんだ, 印字 イメ-ジが 画面で わかる レイアウト 表示つ き。 

[3 葉書の 『裏書 ワープロ』 

名刺 管理に 使え もつ いている。 だから はがきの ことなら 何でも 

ドぉ 3.ふ： ■_ 
「 y^i rr? ~"： rafTs 

簡易 カード 型 データベース ソフト ^ 



件 登録』 

トも、 グルーピング 
も、 できる。 簡単な 



る そ'。 



A か きえ も^ 

はがき 耋ぉ衛 S 



X3 



HBS-B013D 弒 7,800 円 

⑥ Sony Corporation. 



I ガイダンス 画面 表示で 
カン タン 操作 だ 



刀ン タン 探 忭た o』 ファンク ショ 
ン キー 中心の キー 操作のう え， ガイダンスが 画 

面に 表示され るから、 操作 は 簡単！ 



:/1 



S 



お 



キミの MSX にも 「作 左衛門 
「 書 右衛門」 が 使える ので ごさる。 

MSX-JE を 内 K していない 今 まての MSX2 て も 1 文 畫作左 衛鬥」 
1 はがき 書 右衛門 ！ か 使える ようにな るの だぞ * 漠字 BASIOJIS 第 1 
第:! 水準 漠宇 ROM*MSX-JE (辞 SROM 杓 15 万 語) 内 SE 
MSX 標^ 1_| 本 語 カートリッジ ；： 

HBI-J1 1117，000 円 L 

'C'ASCII Corporation/'£) エル ゴ ソフト & ©Sony Corporation 




鮮明 さで 差 をつ けるなら コレ であります。 | 

鲁 和文 3 種 （ffi 準' ポエム-かしこ） 英文 3 種 （様 準' ポエム' デコ） の 豊3 な 害 
体き 住所， 名前 を 入力す る だけで 、フォーマットに 合わせて 印字す る 51 害 宛名 
印字 モードつ きの 便利 さ。 参 JIS 第 V 第 2 水準 漠字 ROM 内蔵， 
参 プリンター ケーブル 付 

24 ドット 漢字 サ一 マル プリンタ一 ！ 

HBP-F1 
ほ 準 <1 格 44,800 円 




'カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名 '年齢' 職業 '電話番号' 機種 名 を 明記の 上、 108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー *B カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 *ES3 は アスキーの 商標です。 



これほど 人間 クサ ィ 野球 ゲーム はな かつ だ 



どの 選手が 強気 か？ 弱気 か？ 選手 データに 加え、 人格 データ も攝 えた 業界初の 野球 ゲーム、 誕生。 選手の 個性 を 見抜け- ズ それが 勝利への 道 だ。 



鲁 テキ は 強気 か？ 弱気 か 7 人格 データ や 実 
縝で各 選手が 個性 あふれる プレー をす る そ： 
翁 臨場感 だ. 実況 中 港 機能。 試合 状況 
や 、内角球に ビビる 選手の 表情な どをリ I 
アルに 苒現 する， 実況 中継 機能つ き。 
拿 球塌を 選べ。 雨天 コールドまで ある そ： 
ドーム 球場、 野外 プロ 球場、 市民 球場の 

3 つの 球場 を 用意。 ドーム 球場 以外で は ^ 
天候 や 時間 も リアルに 変化. 
•14 球団の 壮絶な 戦いだ。 12 球団に 加 
えて 大 リーグ イメージの 球団, 往年の 名 選 

手に よる レトロ 球団が 参加。 8^ 
鲁 プレイモード も き 種^! ペナントレース • ノ 




0" 



オープン戦. 監督 モード. ホームラン モードの 4 種の プレイ 

モード だ。 大勢で ホームラン 競争 もで きる. 
翁 入った、 入った、 大敢 声！ BGM は FM 音源 対応,, だから 
迫力 抜群。 

ど リアル 野球 シミュレーション ■Hf 

PLAY BALLU 

HBS-G068D 標準価格 6,800 円 

c^2 E 圆 



プレイ 
ボール 
ツー 



©Sony Corporation/KLON 



お 




近日 発売. 



君 は ゴルフ 会員券 を 買った の だ。 

有名 ゴルフクラブの コース を そっくり 再現。 細かい プレイ 設定に 4 種の プレイ 
モート •： «8 密で 大胆な ゴルフ テクニック を 養う の だ。 

embership 

•• JF1 III 




4 種の 有名 ゴルフクラブの 
シミュレーション 



メンバーシップ 
ゴルフ 



HBS-G069D 標準価格 7，800 円 

CS32 ひ| 間 X 2 ©Sony Corpora き 
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◎ まず 登 錄だ。 正会員 登録 をす ませ、 さあ グリーンへ.， 

◎ サザンクロス カン 卜 リーク ラブ: 田 人 カントリークラブ GMG 八 王子 
^7 場、 長 紫 カントリー クラブ —— 有名 ゴルフ ク ラフの コース を 忠実に 
再現。 本物の コースなら ではの 緊張 感が 味わえる。 
◎ さあ イク ゾ！ 臨場感 たっぷりの ブレイ。 スタン 
ス' グリップ など プレイの こまやかな 設定が で J 
きる うえ， コースの 起伏 も リアルに 忠実 再現， 
◎ キャディ さんの 声 は 神の 声。 アドバイス 機能 

付き。 キャディが キミに 適切な 指示 を 与えて く 
れ るんだ。 さらに ヘッド インパクトの 瞬間 を 再 
現し、 打ち方の 研究 もで きる。 
◎ 多彩な プレ— モード だ。 ストローク' マッチ' 
トーナメント. トレーニングの 4 モードで プレイが 

楽しめる， 

◎ グリーン いっぱいに 広がる 音楽， BGM は 
FM 音源 対応で 迫力 抜群. 



あま - 




• トレ 




ボクサー を 育て、 鍛えて 目 ざす は 実力 世界: r ノバ 一 1 



トレーニング モードで 選手 を 餒 え 、ウォッチ (覲 

戦) モードで 相手の 実力 をう かがい、 ランキング or トー 
ナメン トモ 一KT '世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人 



| までの プレイヤ-で 遊べる、 奥の 深い ボクシング ゲーム だ/ 



2 メガ ROM 



HBS-G066CSi5,800 円 





MSX タイトル マッチ 

©Wood Place/Sony Corp. ゆ NAMCO LTD. 



き 上記 ソフト は メイン RAM64K 以上、 V- RAMI 28K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 CSfe の ソフト は、 CS32 の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 
攀 上記 r PLAY BALLHj 及び Membership Golf」 の 発売 を 仕様 変更の 為、 来年 年明けに 延期いた します。 おわびして 訂正いた しま^ 



SONY 




ームの 流れ は 変わった 



自作 ソフト を E 募して 欲しい/ 



鲁ー般 プログラム »鬥 …ゲーム ソフト (r.p.g. シ ユー ティング など) • 開発 用 エディター 
(お 絵 書き ソフト、 ツール 等)、 実用 ソフト (表 計算 ソフト 等) の プログラム。 

• 小林ッ クロウ 君 都鬥… 「F1 ツール ディスク」 (RXD、F1XDmk2)、 「ゲーム プロ グラ 
ミン グ ツール」 (F1XDJ 付属) または、 「センサ一 キッ Kj を 使って つくった プログラム。 
参 アイデア 部 r ，…こんな パソコン や ゲーム ソフトが あったらし、 いな 等、 君が 将来 欲しい 
MSX パソコン について まとめ、 絵 や イラスト を 入れて 説明して ください。 
画 各 貪 ベスト H ぽ BIT 赏、 準 H ぼ B ぼ赏の 他、 アイディア、 テクニック、 グラフィック、 ひよ 
うきん さ を 評価す る 特別 貧が あります。 受赏 された 方 は ヒット ビット スタッフと して 認定し ます。 
翻 ヒッ卜 ビッ卜 スタッフの 特典 肇 その 1 ヒット ビット 商品 (パソコン、 周辺機器 ソフ 卜) の 中 
から 希望の 商品 を 選んでも らい その 商品の モニタ一 をして いただきます。 鲁 その 2 卜 口 フィー 
と ソニー オリジナル 「スタジアムジャンパー」 が もらえます。 さらに 応募して くれた 人の 中から、 
抽選で 300 名 様に ソニー オリジナル 「スタジアム ジャンパー j を プレゼント します。 
■IS 募 票 9 き 応募 作品 * MSX 規格で 作られた 自作 ソフ 卜。 * フロッピー 
ディスク あるいは 力 セッ卜 テープで 参加 をお 願いいた します。 確認の ため 2 回 
以上 同じ プログラム を セーブして < ださい。 (アイディア 部門 はこの 限りで は あ 
りません。） * 本 コンテ ス卜 にお 送りいた だいた プログラムの 著作権な ど 一切 
の 権利 は 、ソニー㈱ に帰厲 いたします。 * 発表 作品 は、 未発表の ものに 限ります： 
肇 応募 方法 * 応募用紙に 氏名、 使用 機種、 操作 方法 等 を 明記の 上お 送りく だ 
さい （応募用紙 は ソニー 商品 販売店で お受け取りく ださい)。 * なおお 送りいた 
だいた プログラム はお 返しで きません。 肇 応募 作品の 送り先 〒141 東京都 品 
川 区 北 品 川 6-5-8 ソニー ヤング ラポラ ドリ一 内 「ソニー プログラミング コンテ ス 
卜 j 係會 期間 1988 年 12 月 1 日より 1989 年 3 月 31 日 （当日 消印 有効) 翁 入 貧者、 入 
赏 作品の 発表 1989 年 7 月 号 (6 月 8 日 売り) MSX 専門 誌、 パソコン 誌に て 発表 



お 手 ころ 優 «H?) 高性能、 「R ツール ディスク」 でつくる 時代に 入鬥 だ。 
■F1 ツール ディスク (F1 XDmk2 専用/付 8翻3.5 インチ FDD 内蔵 國 スピコン 連射 
タ一 ポ搭 《■ ポーズ ホ タン 《 能 付 ■« 中 インジケーター 装備 隱 メイン RAM6^<B， 
V-RAM128KB 実装 冒 「ブ □ グラ ミンク』 の 楽な 独立 10 キー ^JIS 配列 キー ポー ド國 
2 スロッ 卜 装備 gj.y 1 





Fill w W mk2 

HB-F1XDmk2 

柵 準偭格 49,800 円 




つくる 時代の 実力 機、 1 ゲーム プログラミング ツールで 
ゲームが つ < りたぐ てた まんな < なる そ。 

騙 ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 専用) 付 SIJIS 第 1 第 2 水準 漢字 ROM 
II 文 B 変換 辞書 ROM/MSX 標準 S 本箱 処理 * 能 内 S^FM 音源 装備 國3.5 イン 
チ FDD 内 il 國 スピコン 連射 ター ポ 搭載 画 ポーズ ポタン 機能 付 ■ 集中 インジ ケー 
ター 装備 醒 メイン RAMfi 化 B.V-RAM128KB 実装 國 プログラミングの 楽な 独立 10 キ 
屬 JISK 列 キー ホード 隱2 スロット 装備 
HB-F1XDJ 

I 標準価格 69,800 円 




、W 発 ，70 





君の vMt/W 



參商 品の カタログ を 希望され る 方 は f± 所. 氏名. 年酩 話 番号. 《« 名 を 明 te の 上.〒 108 東京都 s 輪 局 




1989 

JANUARY 



本書に 関する お問い合わせ は 

S03 - 43 ト 1627 へ 

読者の みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜 か 

ら金 時から 6 咖間、 上の 番号て 受付け てい 
ます。 なお、 ゲームの 艦 や ヒント はいつ さいお 答えし 
ておりません。 （12 月 24 日から I 月 5 日まで 離 部 はお 休 
みとなります。） 



FAN A7"MCK^3 大グ一 ム攻賠 



ステージ 5~9 の マップと あわせて 個性 ある キャラ を大 攻略./ 




ゴ —77 一の B 望 



EPISODEII 



8 



ATTACK 第 3 回 は、 クライマックス • 第 2 部 を 攻略./ 

| やま' 二' 




ラストき 




14 



同僚の ギブ スンが 殺された./ 握って いた 秘密と は • 




スナッチ ヤー 



22 



FAN NEWS^ 新作が W つば W ノ 



優秀 不断な 恭 介と まどかと ひかるの 三角関係 を つづる AVG 

きまぐ ォ I オレンジ ui —!^ 118 



地上 編で は シェル ッ 博士 を 救出す るの が 目的 だ./ 

サイ メ ジレーに 



120 



1昍0 年代の 時代 を 背景に 起こる 殺人事件 



122 



ライラの 前に 再び 不気味な ク リチ ヤーが • 
■ ' 



124 



「ファンタジー」 の 続編, 

これ ぞ RPG の 神髄 だ 



126 



奥の 深い ス卜ー リー を 

楽しむ 推理 A VG 



127 



術 を つて 

魔物 を 退治す る AVG 



128 



© © ® © MSX2+ の ハードから ソフトまでの 情報 満載 本 .〃 

才 一 J レ 夕 ノ < クに ■, - 

A， L Afc3UUT C3J2+ 



47 



ようこそ ファン ダムへ。 はじめての 方、 大歓迎 

ファン ダム 

• I 画面 5 本 +N 画面 3 本 + F P 部門 I 本 + 編集部 謹製 I 本 

は しめての フ ァ ンタ" 56 

MSX サウンド フォーラム 76 
ファン ダム 八 ウス 78 
第 S 回 MSX . FAN プログラム コンテ ス卜 結果 発表' • 116 

鲁 m ファン 大賞に 輝いた プログラム は r? 



ケーム 十字軍 

參 ウィング マン スペシャル、 ィ一ス n、 ゼビ 文字な ど 



24 



情報 満載、 大阪 関西、 いけない 犯罪、 キミ は何歲 7 

HI ファン ファン ボックス 29 



ま 報 



冃 

おも 5 や 箱 

• PC Engine の COROM 2 システム 



ほか 



79 





參 三国志 （MSX2/2+ 版）： 呂布を 作る r?/ 土地 交換 を 使った 兵糧攻め/ 
劉備の 知力と カリスマ を 10Q にす る參 ジンギスカン ： 世界 編の 攻略 順序 
參信 長の 野望 〈全国 版〉 ： 属国の 民忠 • 民 財 を 上げる 



FM パックと MSX2+ の How to FM 音源 

' i —ジ、 リ 第 1 回 ドラマ— 編 … … 82 



» エル ギーザの 封印 エディ ッ 卜 ステージ 特集- 
> エディツ 卜 ステージの 角き 答 



88 

73 



THE LINKS INFORMATION PAGE ^ 

參 東京と 京都で ラジオの 生番組 スター 卜 



麻雀の 神秘が 
わかる かもしれ ない 



129 



ドラマチックな 展開の 

A VG 的 ロール プレイン グ ゲーム 



130 



ガンガンば こばこ ボール を 

'3; つけて 倒せ/ 



131 



コ ナミの ゲームの 集大成が 
ディスクに まとめて 登場〃 



132 



エッチで まじめ （■?) な 
アドベンチャー ゲーム 



竈 館 m 



133 




ディ スクス テ一シ ョ ンの 情報 ページ - 



134 



お年玉 7 135 



肇 今月 は 10 月 15 日から 

11 月 14 曰まで • 



136 



COMING SOON 137 
參 ファミリー スタジアム （仮称） /マスター • ォブ • モンスター ズ /新 九 玉 伝/ 

アンジェラス/ウル ティ マ I …一 ほか 3 本 



141 



参 II 月 29 曰 現在の 情報 を 掲載 



FAN CUP 



搴 ぁーぱ 一み や あどつ く 

TSE ソフ卜 吉川泰 生 氏 



142 



i 者プ レゼ ン卜 *揭 載 ソフト 50 本プ レゼ ン卜, 



94 



去へ タイム ワ- 
ラの だ。 やつらの 目的 は、 まだ 
幼い 曰の ジ エイ ムス • バー 卜ン 
暗殺に あるら しい。 ただちに あ 
と を 追い、 ヴィク セン も タイム 
ワープに 入った。 

しかし、 そこに 待ち受け てい 
たの は、 過去に 戦った ボス キヤ 
ラ たちだった。 そして、 ここが 

ステージ 4。 タイム ワープ 中に、 
以前の 敵と 出会って しまったの 
だ …… 。 なんとしても 過去へ た 
どり つかねば、 ジ エイ ムスが 暗 
殺されて しまう。 歴史 を かえる 
わけに はいかな いの だ./ 





O 喑 殺し < 



© コナ: 





その 昔、 惑星 グラディウスに 

は 3 つの 戦いが あった。 バクテ 
リ アン 軍との 最初の 戦い、 ヴェ 
ノ厶 との 死闘、 そして サ ラマン 
ターの 戦い。 戦いの たび、 勇敢 
な 戦士が 最新 鋭の 戦闘機に 乗つ 
て グラディウス を 守った。 
ジ エイ 厶ス • バー 卜ン …… 、 

惑星 グラ ディ ウスの e つの 戦い 
を 勝ち抜いた 戦士で、 のちに 皇 
帝 ラー ズ 18 世に 即位し サ ラマン 
ターの 戦いの 指揮 をと つた 人物。 
彼の 死後、 グラディウス 軍 は、 
亜 空間 戦闘機 「ヴィク セン」 を完 
成し、 バクテリア ンの 本拠地で 
ある 亜 空間へ と 新たな 戦い をい 
どんだ。 パイ ロッ卜 は、 ジ エイ 



ムスの 直系 子孫で ある ディ ヴィ 
ッ ド ■ バー 卜ン であった。 
亜 空間へ むかった ヴィク セン 

は 人工 太陽の ステージ"！、 食虫 
植物 惑星の ステージ 2、 重力 惑 
星の ステージ 3 を つぎつぎに 切 
り 抜けた。 すると、 コンビ ユー 
夕が バクテリア ンの 不審な 動き 
について 告げる。 やつらが、 過 



O 今回の 自機、 ヴィク セン。 4 タ 
イブ 用意され ていて 形 もちが う 




G 今回 も 戦いの 影 

にヴ エノ ムが ：：： 



先觸 介し/^ テ―ジ H^G) 前半 節分 をお せ 



自機 となる ヴィク セン は、 そ 

れぞれ 装備の 違ラ 4 つの タイプ 

が 用意され ている。 

おもに 違う の は、 レーザーと 
ミサイル。 どれが べス卜 かは自 
分の 好みと 相談しょう。 また、 
マルチプル (従来の オプション） 

や バリア も 2〜3 種類から 選べ 
て 装備 は 充実。 その ラぇ、 ステ 
ージの 各所に は パワー アツ プア 
ィテ厶 がかくされ ている ので、 
装備 はちつ と 多くなる。 





G この タイ ブ はわり とノ — 
マルで、 今までの グラ ディ 
ウスと ほぼ 同じ。 フレイ し 
やすい 万人む け 


€> 左の タイプとの 違い はミ 

ザイル。 連射 はで きないけ 
ど、 破壊力 は 絶大。 担当者 
と して はこの タイフ 力ま 子き 




-" . -- 59^ * 、 — 、 'Jtt^ 
^A. S9^- - • 

SPESO THIL BULTI- 
UP miS5ILE BERIH DQU&LE 7 LFS^ PLC 
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iff mmmLM m^n double ？ tfaew 
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5PEED nRPfltm THIU RIPPLE IBUUT1- 
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IFEID BOTH TWL 
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G レーザ一 がリ ッフ ルレ一 
ザ一 の タイプ。 ミサイル も 
爆発が 持続して 敵 を 倒す ナ 
パー 厶 ミサイルで 強力 


© ミサイルの ほか は、 左の 
タイプと 同じ。 ミサイル は 
敵の 位置に よって 撃ち わけ 
る 2 ウェイ ミサイル だ 







人工 太陽が なら^ ステージ 1 。 
強敵 はなん といっても、 その 人 
ェ 太陽。 突然 飛び出す コロナ は 
強力で、 一撃で ヴィク セン を 破 
壊す る。 ほかに も ゆらゆら 飛ん 
でく る 火の 卜リ や、 ラス 卜に 待 
ち 受ける 巨大な 火の 卜リな どキ 
ミを 熱く させる 敵ば かりだ/ 



v O ゆらゆら の, を 4辆 朱 効果 H® で 



ステージ 2 

食虫植物 惑星の ステージ 曰。 
マルチプル を 食べて しまう 大き 
な 花や、 飛んで きて 爆発す る 玉 
など、 奇想天外な ヮナ がつ ぎ か 
ら つぎへ と 現れる。 最初の パヮ 
一 アップち この ステージ だ。 





た 



, '： や' 



，は ひ 画 




ステージ 3 は 重力 惑星。 まず 
おどろかされる のが 重力 地帯。 
右の 写真の 矢印の ように 自 機が 
地面に 引きよ せられる。 また、 
ラス 卜に は ブラックホールが 待 
ちかまえ、 この 引力に つかまる 
と ステージ 最初の ホ ワイ 卜 ホー 
ルに もどされて しまう の だ。 



き， 




ステージ 4 

タイム ワープ 中の ステージ 4。 
ここに は ボス キャラし かいない。 
しかも、 過去に 戦った 敵ぱ かり 



O 目玉に 手が ついた ハンス • ノー 
ティー。 ちょっと たよりな さそう 



だ。 それ も その はず、 過去の 敵 
と 夕ィ厶 ワープ 中に 遭遇して い 
ると いう 設定 だ。 タイム ワープ 
を 終える と 後半へ …… 。 



o 重力 地帯での 力 はこん な 



りに ブラック ホ-ル 



3 

了 

ジ 

4 



'I^^fe • . :: えま 
♦ 爹 - 



O 扇風機の 



ように 手 を まわす は O 強力な レーザ— がくせ もの 



O あ り や りやこり や (1 石 群 力； 降って きた〜 O フラック ホールで は 一ん な 引力が 




本の レーザーで 攻撃して く る 



O おなじみ ビッグ コア。 ヒ されて る 



4k> 



(… 

/ 拿- 身 ^ 

ず 



ステージ 4 の ボス キャラた ち 
を 倒して、 タイム ワープ を 終え 
ると、 ふたたび コンピュータか 
らメ ッ セージが、 「タイム ワープ 
完了 …… 」。 

デ イヴ イツ ド • バー 卜 ンを乗 
せた ヴィク セン は、 バクテリア 




O ふたたび コンピュータから' 



ン 軍に 6 か 月お くれて、 グラデ 
ィ ウス 暦 6644 年に 到着した。 こ 
の S か 月間に、 バクテリア ン軍 
は 5 つの 惑星 を 改造して ヴィク 
センの 攻撃に そなえて いた。 そ 
して、 まだ 幼い ジ エイ ムス • バ 
一 卜ンを つれ 去り、 どこかに 幽 
閉 してし まった の だ。 ジ エイ 厶 
スを 救う に は、 5 つの 惑星 を ま 
わり、 なんらかの 手がかり を 探 
し 出す ほかない らしい。 

そして、 ヴィク セン はモ アイ 
が 待つ ステージ 5 へと むかった。 
いよいよ 後半、 過去へ 移っての 
戦いが はじまる の だ。 
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彌^ y 蟈 




一 ：.、 - 1 ° そ 

IT^k^^l ま し 
3|M-v ' ：: 曆モ ま 
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O バクテリア ン から 6 か 月 もお くれてし 
まった。 急いで ジ エイ ムス 救出に 行 二う 




ステージ 5 モアて 朮 口 モア 1； ボ ロクリ モアで と にかく モアての 連続 



二の ステージ は 最初から 最後 
まで モ アイの ゴリ 押し だ。 

今回 はモ アイに も 3 パターン 
あって、 はじめは 従来の 輪 を は 
くだけの やつ、 つぎに 自 機の 動 
きに あわせて 振りむ くやつ、 後 
半に は 口から レーザー を はく 強 
力な モ アイが 出て くる。 

ラス 卜の ボス キャラ もやつ ば 
りモ アイで、 口から 「中モ アイ」 
「小モ アイ」 を はく 巨大な モ アイ 
だ。 小モ アイ も 生意気に 輪 を は 
くと ころが かわいい。 



A ： モア ィが だんだん ポロくな つてし、 くの だ 



o まず は、 今までに も 出て きた タ 

イブの モ アイ。 口から 輪 を はく。 
グラディウスに はか かせない 



少し ポロくな つた。 この モア ィ 

は自 機の 動き にあわせて 振り む く 
新 タイプ。 やっかいな 敵 だ 



o ポロ クソ になって しまった モア 
ィ。 二の あたりに は 上下 をむ いて 
レーザー を は く 強力 タイ プも 登場 




『m 

OA ： 最初 は 普通の モ アイ だけど 先に 進む につれ て ひびが 入る 



ステージ li 八リが 飛び か (A 溶岩が 飛び散る 真っ赤に 燃えた 地獄の ステ-ジ 



背景が 赤く 不気味に 光る 地獄 
の ステージ。 いさな り 八 リが飛 
ん でさたり、 画面の 上下から 柱 
が 飛び出たり、 溶岩が 降って き 
たりと いそがしい ステージ だ。 
つねに 四方八方に 目 をつ けて い 
なけれ ぱ やられて しまいそう。 
バリア は 不可欠 だ。 

ラス 卜の ボス キャラの まえに 
は、 進路 をふさぐ 巨大な 龍が 登 
場す る。 口にむ かって 撃て./ 



E: むかって くる 八 U 



F: せまい 進路 を 抜けろ 





OE ：擎て ども^て ども ハリが 飛んで くる 



ま： 

OF ： 牙の ような 柱が 上下す る 



O 〔 



、んは 火山 地帯 かな ' 
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コープ ァ— の 野望 



O 2 回 壊さない と 倒せない。 最初 
の 爆発て う 由 断す ると やられる ぞ 

| 輪 モ 

】 を ァ 
I は ィ 

く ち 
の 生 
I 図 意 



： のびちぢみ する ヒ卜デ みたし、 な ホス 



k'」 ：ー—ニ—s：-.--: — ニニ' 驟 



ェゥ ストう スト ジめ かわりに 装備 や アイテムが ひっぱい かくされ H/ 



『ゴ ーファ 一の 野 Mj に は、 ェクス 
トラ ステージ はない らしい。 もつ 
とも、 細かく 数える と 11 も ステー 
ジが' 用意 さ れて い るの だから 
といえば "H^ だけど …"- o 

ェクス ト ラの かわ り と いって は 
なんだ けど、 パワーアップ アイ テ 
ムゃク リアに 必要な アイテム、 あ 
ると 便利な アイテムと、 各 ステー 



ジには いろんな アイテム か 11 され 
ている の だ。 こ 二に、 いくつかの 
アイテム を 紹介しょう。 アップ レ 
—ザ ーゃス ク リュー レーザー な ど 
はメ 《ヮー アツ プの アイ テム だけ ど、 
ほかの アイテム はなんだろう。 現 
時点で は、 また 胃。 名前で なん 
となく わかる と 思う けど、 この 中 
に は 重要な もの も あるんだ。 



スクリュー レーザー etc. 



CSaft-' h — 



アップ レーザ- 



- -鼸醒 msStmrvm^z^^B-..^^L, 



3 つの マップ 



ェクス トラ センサー 



防御 シールド 




B: モア ィが ふりむく 



D: 大中小の モ アイ 3 段 攻撃 



OB ： モ アイが 振りむ いて 攻擎 して く る 



OD ： ボスの 3 段 攻^ 




OH ： 大 迫力の 龍 O I ： ヒ ト デポス 



o そして、 中央から み 共 を 発射して 

くる レイナ一 ド • ス キナー ド 



ゥ' レゥ' レ 

o© これが モ アイ 

力、' 振りむ く 瞬間。 
なかなか 不気味 






o 親モ アイの 上に 子モ アイ 乗せて〜 とつい 

うかれて しまう。 口から d 溜 モア ィを 出す 
ァ 一マー ド 'セイント。 ァゴが 弱点 



o 上から も 下から も 



G 中央の 赤く 光る 部分 

が 弱点ら しい。 赤くな 

つたら ばし ばし 擎 とう 





o レ I サ— がお そう/. 



好 ージ 7 嵐の よ 5 誦 攻撃に くわえ 背景の 岩 まてち が 進路 を/丁 さく 難関 



砂の 惑星の ステージ 7。 砂漠 
の 途中に ある 巨大な 岩が、 ヴィ 
ク センの 前に 立ちはだかる。 一 
見なんでも ない 岩が、 動き 出し 
て 進路 をふさいで しまう の だ。 
画面の 左 は しの ほうに グ ズグズ 
している と 進む に 進めなくなる 
ぞ。 砂の 中から 敵が わいて くる 
こと も あるので、 上下に も 注意 
が 必要 だ。 進路の 確保が この ス 
テー ジのポ イン 卜になる。 



： はえて くる 砲台 




K: ちた ちた してる と 岩が 動 さ だし- 



o だいたんな 二と にも、 すごく さりげなく 上下の 岩が 動き 出して、 ヴィク セン 
の をふさいで しまう。 ああ、 通れる かな、 通れる かな？ やった 通れた 



が少 の 地面に モャモ ャと砂 ぼ こ り がた つと、 
突然 二 ヨキ 二 ヨキと 砲台が はえて くる。 ど 
こに はえて く るかの 予報 はやって ない のて-、 
の 上下 2 cm に は 近づかな いよ う に 







警 


ー、„ 




^r/ '^m:f 一- 








_ i * 、 ： 
■*■ 







： ftl^' の 中から 砲台が はえる 





3^ —ジ義 

はっきり いって ステージ 8 ま 
でと は 比較に ならない 過酷 さの 
ステージ 9。 進路 もせ まく 唯一 
の 進路 をふさぐ シャッター も あ 
ち こちに あるので、 自 機の 微妙 
な 操作が 要求され る。 敵 や 敵の 
撃つ 弾 も 多い ので、 バリア をつ 
ねに 装備して いるよう に カプセ 
ルを とる ことが もっとも 重要 だ c 
ボス は 破壊 不可能ら しく、 すり 
抜ける しかない よう だ。 



つ いに 大: 5©/ 敵の 弾が 雨の よ 5 に 降 D€€< 適 酷な ステージ 

盧 ， ま ！ 



v: ベル 卜コン ベアの 砲台 



PIP 




んまは 

ばし も笨 
かたう 日 
り と 終の 
にい わ 業 



閉 る ッ 
ま 。 タ 
ら 編 I 
な 集 は 
い 部 閉 
は ま 




一 : J"^, 一 ^ 



O 壁が ボ 口 ボ 口 はがれて 飛メ 
あぶない な あ、 手抜き 工事 ま 



■ "きた。 
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)、' 閉じたり 開いたり Ov ： ベル 



！ 分の 



コ ン ベアで ラク する 砲台 ： はがれる 壁 も 敵な の 

f —の 野望」 にも 隠し コマンド はあった。 f I キーで ポ一ズ を かけて、 「H A R D」 と 撃ち こむ と 2 倍に、 「G0 
に 難易度が かわる， ただし グラディウス シリーズ は、 もともと 装備に よって 難易度 を 調節して く れる けどね。 



j と擎ち こむ と 



ちはん 長い ステージ/〗 V ラエ テ すに 富んだ 攻撃に 油断 禁物 ガ 



進路 を 切り ひらけ 



P: 細胞分裂 7! 



J3: 通れる の は 赤い 部分】 




: V 




今回の マップで いち ぱん 長い 

単細胞 生命 体 惑星の ステージ 8。 
あまりの 長さ ゆえ、 進路の 細 
くな つたと ころで 前半、 後半の 
2 部 構成と いう 感じ。 前半 は 撃 
ちま くれば ク リアし やすい。 た 
だし 後半 はそう はいかない。 と 
たんに 攻撃が す さま じ く なる の 
だ。 進路 も かぎられて、 敵の 数 
もぐつ と 増える 後半 は、 先手 必 
勝./ 先に 攻撃して、 どんどん 
前へ 進む のが ポ- 




O くもの 巣が はって しまった 物置みたい。 撃 
つて 撃って 擎 ちま くって itSS を 切り ひ 




上下に 摇れ 

茎 は、 赤 

部分 を擎て 



コ— ファ r<m 望 



M: ジェリー ビーン ズ みたい 



N: 3 本 1 組の 巨大 ミミ ズ 




： 出会 



ON ： 3 本 ひとたばの ボス 



O トライ アン フ 'キック ス。 I 本す 

つ L ^一 ザ一 で 撃って ハイ できあがり 



R: 前後から せまる 赤 玉 



?t o o 白い 星 

% 霊 ような 光線が 飛び まわって 

れが いる。 タイミングと 少な 

!> パ | コント □ ールが 勝負 



ひ ' 

7 二 

す か 
b ら | 
撃 く [ 
ち る | 
ま 赤， 
< 玉 | 




o 突然 手が のびて きて- 




OR ： 前後から 不気味な 赤 玉が 



OS ： 星と 星の 間に 電擎カ 



OT ： 手が のび一 る ボス 




Y: 無敵の 力 二 ボス/足 をす り 抜けろ 



醒. 扁 



o 壁に へばりついて、 も 
のす ごい 速さの ものすご o 左から ギ チコ ンギ チコ ンと くる クラブ 'ゥ 
い レーザ一 を擎 つて く る ォ一 ロック。 逃げよう にも 右 はしまで きて 逃 

ものすご しま 包 台 だ げられ ず、 倒そう にも 倒せない、 これい かに 




'レ實 ^* 




oo 矢印の よう 

足 をす り 抜け 
ている と、 面画 
の 右側に 進路が 
見えて くる。 こ 
二 も 早く しない 
と 閉まつ ちゃう 



そして レ 、ょレ は 最終 ステー^ 
ジ エイ ムス 'パートン を 救出に/ 



o y ： 超 難関の 力 ニポス 

ジの シーク レツ ト 機能 を 利用す ると、 そのほか にも 隠し コマ ン ドが ある 二と がわ かる。 まだまだ 誌上で は 発表で きない 
-〜 」 が 発売され て、 隠し コマ ン ドを 発見した 人 は どしどし 送って きて ね。 
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ま 



' . 二て- - 一-皿 --- ■ •- -. -；；_-.-" 




ラス 卜 • 八 ルマゲ ドンの アタック も 3 
目。 連载 といって ちいい くらいだ け 
ゲームの 規模が 大 さい 証拠。 今回 
、よいよ 第 S 部 を 攻略す る./ 

uwarF^ つ, イソ ^ ィ 

ブレイン • グレイ 

Q03-264-3039 
?fe シ。 中 




：ン第 2 






國 Ural 


1 対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


| セ-ブ 機能 


ディスク | 


| 価 格 


7. 圓円 





2 部の 広さ は 第 1 部の 1.5 
iB< らい ある。 1 D8 つの モノ リ 
スを 探す 必要 はないけ ど、 重 
な 建物 を 探す のが 大変 だ。 



ファま ーラ: /K/l^i 



ファンタジー ランドと 司令塔 
は、 今回の 記事で は 紹介して い 
ない。 位置 だけ 記して おこう。 

(D ブレイ ン • グレイ 
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P19-* 






丁 





一 —― i 

peo • El — ^ •' 



P15- 




P17- 18- 




. ^ y 3-> 一 ". i 



:，- 



3 




第 2め 地上に 待つ ち^と は 7 



はたして、 第 1 部と 第 2 部で はなに が 違う 
の だろ ラ。 そんな 疑問に 答える ため、 旅立 
つまえ に 第 曰 部に ついて 予習して おこ ラ。 



第 1 部と 第 2 部の 大きな 違い 
の ひとつに、 広さが ある。 第 2 部 
の 広さ は 第 1 部の 1.5 倍 以上。 そ 
ん なに 広い 世界の なかから 重要 
な 建物 を 探し出す の は、 骨のお 
れる 作業 だ。 もし 第 曰 部に もモ 
ノリスが あったら、 だれでも 攻 
略 を あきらめる に違いない。 で 
も そこで 出会う ィ ベン 卜の 重要 
さは もちろん 第 1 部 以上 だ。 と 



ラ ぜん 第 2 部に も いくつかの 建 
物が ある。 第 1 部で は 建物 内部 
は みんな 3 ロダン ジョンだった 
が、 第 2 部で は 3 ロダン ジョン 
に加え 2D の マップが ある。 3 
ロダン ジョンの ょラに マツ ピン 
ッグ をし なくて いいので、 ィべ 
ン卜 探しが ラク になる の だ。 と 
はいえ、 いくつかの 20 マップ 
は 地形が 複雑だった りする。 




1 



モノ リス 它 生んだ 石板 製作 后 



O これ はもう おなじみ になった 3 D O 二れ が 2D マップ。 3D と 違い、 
ダン ジョン だ。 マッピング は 難しい 自分の 周囲が 見られる の 力 喉 利 だね 

^^^F モンスター たちが w 刃に めざす 建物 は、 石 

. i ： つ- ,108 つの モノ リス 力 ィ 乍ら れ たこの 

HMr' 場所に は、 なにが 隠されて いるの だろう。 



石板 製作所の 入口に は 「なに 
びと たりと も 立ち入る こと を禁 
ず」 と 書かれて いる。 しかし 鍵が 
かけられ ている わけで なく、 モ 
ン スターた ち は 自由に この 内部 
に はいれる。 建物 内 は 第 1 部 同 



様に 3 ロダン ジョンと なって い 
るが、 あまり 複雑で はない。 石 
板 製作所で は、 その 名のと おり 
石板 (モノ リス） が 作られて いる。 
ここで 魔 族 は モノ リスが 作られ 
た 理由 を 知る の だ …… 。 



記号の みかた 


S-- 


-ス 夕一卜 


E …ィ ベン 卜 


U-- 


'上への 階段 


丁； …落とし穴 


□•• 


- 下への 階段 


T2 …毒ガス 



1 F 



第 1 部ぺと 戻る、 



人藺の 残した 道具 



入口から 見る と、 ちょ ラど対 
角 線 上に ィ ベン 卜が ある。 その 
場所に 行く と、 ひとつの 小さな 
箱が 落ちて いる。 ふたつの ボタ 
ンが ついた 箱の 裏に は 使用 上の 
注意が 書かれて いる。 それ を 読 
んで みると、 この 箱の 正体が 物 
質 転移 装置 だと わかる。 この 装 
置 は、 一瞬に して 物質 を 違う 場 
所に 運んで くれる ものな の だ。 
この 装置の 片方の ポタン を 押す 




と、 パーティが 第 £ 部の 世界に 
いた 場合 は 第 1 部の 世界に 移動 
できる。 もう 片方の ボタン を 押 
せば 同じように、 第 1 部から 第 
2 部へ 移動で さるの だ。 なんら 
かの 理由で 違ラ 世界に 移動す る 
必要に 迫られた とき は、 この 装 
置 を 利用 すれば いいわけ だ。 



に ちな つ O 
もに るた 物 
のとな も 質 
で つんの 転 
もてて を 移 
な は ' 利 装 
い 屈 モ用置 
に 辱ンす ° 
違 以スる 人 
い 外 タ は 間 
なの I め が 
い な た に 作 



2 F 

モノ' ゾスが 作られた _ 
理由が 明らかになる 

E2 の 場所に は、 石板 を 作つ 
ている 装置が ある。 そこで は、 
大気 中に ある 特殊な 成分から 石 
板が 作られて いる こと、 石板 は 
ひと 月に， 枚 作られ、 108 枚が 完 
成したら 放出され る ことが わか 
る。 すべて は 人間が しくんだ こ 
となの だ。 また、 E3 の 場所に は 
109 枚 目の 石板が 置かれ、 わずか 
な 人間が フ アン タジー ランドに 
いる、 と 記されて いた。 




O この 石板 を 読む に は グランチャコの 魔法が' £要 




O 石板 はこ こで 作られて P- 

いた。 すべて 人間の 計画 || 

どおりに 進んで いたの だ 一 
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たな 感情め 発祥地 • 教会 



16 ★BE^Z) みかた S …… ス夕一 卜 U 上への 階段 □ …… 下への 階段 E …… ィ ベン 卜 TI …一 落とし穴 丁 2 …… 毒ガス 




荒涼と した 大地に、 朽ちた 教 
会が 建って いる。 この 場所から 
モンスター たち は 精神的に 変わ 
つてい く。 そのき つかけ は 崩れ 
かけた 彫像 だったり、 さみしい 
鐘の音 だったり、 さまざま だ。 
そんな ささいな 出来事に よって 
モンスター たちの 心に、 愛と 優 
しさと いう 感情が 芽生えて いく。 



1 F 



清らかな 母子 像、 

そして 崩れた 壁画 

ガレ キ のなかで 傷つく ことな 
く 立って いる 母子 像。 それ を 見 
て 変わったの は 八 ーピィ だった。 
自分の なかの 女と しての 感情が 
刺激され たのだろう か。 また、 
崩れた 壁画 を 目に し 変わったの 

は G. スネーク。 それに 描かれ 
た 大きな へビを 見て、 すべて は 
人間の 作 り 出した ものと 感じた。 



巧ち た 自分の 離 像に 

カー コイルの 心 は… 

この フロアに は、 1 体の 壊れ 
た 石像が ある。 それ は、 まぎれ 
もな く ガーゴイルの 姿 を 刻んだ 
ものだった。 石像 を 発見した ガ 
一 ゴィル の 心の なかで 声が 響く。 
「お前 は 以前、 人間に より 大切に 
された 時が あった」。 たしかに ガ 
一 ゴィル は、 かって 教会の 護衛 
として、 その 屋根に 自分の 彫像 




を 置かれて いた。 しかし、 人間 
の 価値観の 変化に よって ガー ゴ 
ィルは 怪物と して 名 を 広める こ 
とに なった の だ。 崩れた 自分の 
彫像 を 見て、 ガーゴイル はそん 
な 感情 を 抱 さつつ あった。 




愛と 優し さとい う 感情が 生まれ 
たこと によって、 なに かいい こ 
と は あるの だろう か。 ファン 夕 
ジー ランドに はいるた めに は、 
モンスター 全員が 愛と 優し さに 
目覚めなくて はならない。 愛と 
優し さに 目覚める と、 さらに 重 
要な 利点が あるの だが、 内容 は 
ここで 触れる わけに いかない。 



4^ 




人間と はなん と哀 
しい 生 さ 物な の だ 
ろう。 ガーゴイル 
が 抱いた 感情 こそ 
愛と 優し さ、 とし、 
ラ ち のな の だ。 



CD 



, Q — ― 




に: 



w r や 

^ '免 逸お、 ぬ 

>、- -ぐ 《ヽゝ い- ^リ '. れ丄 



さみしき 鐘の音 が 
スケルトンの 耳に 響ぐ 

1 、 2 階での ィ ベン 卜 を 経験 
した あと、 パーティ は 最後の フ 
ロアの 3 階に 上がった。 ある 場 
所に きたと き、 とつぜん 鐘の音 
が 教会に 鳴り響いた。 その 音 を 
聞いた とたん、 スケル 卜 ンの心 
に ひとつの 考えが 浮かんだ。 自 
分 は 皮 も 肉 もない 体で 動いて い 
る。 肉体 を 持たず、 ただ 骨 だけ 



で 動いて いる。 それ は、 とても 
むなしい ことで はないだ ろろ か。 
やがて スケ ル卜ン は、 人間の も 
つてい る 生への 執着心が 自分 を 
生んだ ので はない かと 確信した 
のだった …… 。 やがて スケル 卜 



ンの 心に、 人間の 
むなし さ を 思う 気 
持ちが 生まれた。 
その 気持ち こそが、 
愛と 優し さとい 5 
ものな の だ。 





^ ここから モンス 夕一 たち は 変わって いく。 
合体の ように^^ が 変わる ので はなく、 
精神的に 変わって いくの だ。 

それほど 重要な の だ。 モ 
ン スターた ちに 愛と 優し 
さ を 与える きっかけ は、 
ある 特定の モンスターに 
しか 効果がない こと を覚 
えてお こう。 ゴブリン を 
変える ィ ベン 卜に オーク 
が 出会っても 意味がない 
の だ。 





© すべ ては滅 ひる 運命 か 
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o と つ ぜん 鐘の音が 鳴り響 



<5 目前に あやしい ものが あ つ たら 

怖が らず に 近づ いて 調べて み よう 



O 母子 像の 清らか さに は、 O 人間の 想像力に よって 

だれでも 心が 洗われる。 G • スネ— クは 生み出さ 

そう、 ハ— ピィ さえ も… れた。 相複の 産物な の だ 





すべての モンスターが 愛と 
優し さに 目覚める 必要が ある 
つて こと は、 もちろん サ ルバ 
ン パーティの メンバー も その 
ィ ベン 卜に 出会 ラ 必要が ある。 
しかし、 ひと 月に 1 度し か 現 
れ ない サル バンパー ティの こ 

とだから、 第 2 部で 動 さま わ 
れる ほど レベルアップして は 
いないだろ 5。 そこで、 あの 
物質 転移 装置 をラ まく 利用し 
よう。 装置 を 使って 第 1 部に 
戻り、 弱い エイリアンと 戦い 
レベルアップ してから、 また 
第 2 部に 戻って くれ ぱいい。 




F 



o 手に いれた 物質 転 ネ雞置 を 使えば •• 





O あっとい うまに 第 2 部に 戻れる。 便利 だね 



への 同情心 を 

ミノ タウ ロス は 感じた 

ES の 位置に は、 大きな 器 
のよ 5 な ものが 置かれて いる。 
そのな かに 収められ ていた も 
の は、 どうやら 標本ら しい。 
解剖され た 力 エル、 眼球の サ 
ン プルな どが 並 ふなか、 ひと 
つの 標本が ミノ タウ ロスの 目 
を 引いた。 それ は 頭から 背中 
までが 結合して いる、 人間の 
双生児の 標本だった。 それが 
人間の 実験が 生んだ 産物な の 
せ、 不幸に も 生まれた ままの 




姿な のか、 そんな こと はどラ 
でもい い。 重要な こと は、 そ 
れを 目に した ミノ タウ ロスが 
人間への 同情心 を 抱いた こと 
だ。 今まで 眠って いた 感情が、 
その 標本に よって 覚醒され た 
の だ。 こうして、 ミノ タウロ 
ス にお 愛と 優し さとい ラ 新た 
な 感情が 芽生えた。 



つらる O 

と し な お 
、いに そ 
ミ 'から 
ノ なをく 
タん自 ' 
ゥと分 人 
ロ破自 間 
ス滅身 は 
は 的 に 自 
感 な 使 分 
じ 行つ を 
て 為て 苦 
い だ い し 
たろ ため 
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病院 了ち 心め 病 はい やされ な V； 



r 



しだいに 愛と 優し さに 目覚めて いく モンス 
ターた ちの 次の 目的地が 病院 だ。 ふたつの 

感 i 青 は 彼らに とって 汜、 の 病と いえる ので は。 



教会と 同じく この 病院の 内部 

も 2D マップと なって いる。 そ 
こに はべ ッ 卜 や 書類の ような も 
のが 散乱して いて、 人間が いた 
ころの ょラ すが 感じられる。 病 
院 にも モンスター を 変える ィべ 
ン 卜が 待って いる。 ここで 愛と 
優し さに 目覚めて いくの は、 ミ 
ノ タウ ロス、 スライム、 ゴ プリ 
ン、 オークの 4 体 だ。 今までに な 
かった 感情が 生まれた とさ、 モ 
ン スターた ち は どんな 思いで い 
るの だろう。 ぜひ、 彼らの 立場 
になって プレイし てみたい ね。 



大 さな 建物 だからと いっても、 
それだけ たく さんの ィ ベン 卜が 
ある わけで はない。 

たとえば 警察署。 この 建物 は 
5 階 建て だが、 ィ ベン 卜が ある 
の は 最上 階 だけ。 つまり、 そこ 
にいく までの 4 フロア は、 ただ 
の 通路で しかない の だ。 同じよ 
うに、 8 階 建てと いう 広さの デ 
パートで も、 2'4'6 階に しか 



ィ ベン 卜がない。 

ィ ベン 卜の ない フ 
ロア を 調べて いて、 
ェンリ アンに 遭遇し 
て 全滅、 なんて こと 
になる と 悲しい ので、 
今回の マップ を 見て、 
ィ ベン 卜の ある クロ 
ァ だけ を 歩こう。 ち 
なみに ィ ベン 卜の な 
い フロアに はなん の 
文章ち 説明ち ない の 
であし からず。 



释!^ «ii 晴纖 








13 フ!; ンは、 物語の ― 

なかの 自分 を 憎んだ 

散乱した 書類 や カルテに まぎ 
れ、 1 冊の 本が 床に 落ちて いた, 
ゴブ リン は、 な に けな くその 本 
に 手 をの ぱ して ページ を 開いた, 
そこに は、 手に 剣 をたず さえ、 
人間た ち を 追い回し ている 凶悪 
そ ラ な 赤 鬼の 姿が 描かれて いた, 
ゴブリン は、 ページ をめ くり 物 
語 を 読みす すむ ラ ちに、 その物 
語が 自分 を 写す 鏡で ある ことに 
気づいた。 その 本に 書かれて い 
る 物語 は、 かって 自分の 祖先た 
ちが 人間に 対してし ていた こと 




だ。 しかし ゴプ リ ンは赤 鬼に 対 
して 憎悪の 感情 を 抱いて いた。 
それ は、 人間に 対する 同情心で 
ち あるの だ。 「どラ して ォレ はこ 
の 赤い ャッを 憎む ？>」。 ゴブリン 
は 自分の な 力、 に 生まれた 感情 を 
理解で さなかった。 その 異質な 
感覚に、 ゴブリン は 激しい 苦痛 
を 感じた。 その 苦痛が おさまつ 
たと き、 ゴブリンに 愛と 優し さ 
が 芽生えて いた …… 。 




人簡 たちの 公害が 

スライム を 生んだ 

整然と 並んだ ベッドの かたわ 
らに、 1 枚の 写真が 落ちて いた。 
その 写真に 写って いた もの は、 

： 場から 流れ出た 汚水に よって 
汚染され ている 川だった。 かつ 
て は 清らかな 水が 流れて いただ 
ろう 川 も、 沈澱した 汚水に よつ 
てへ ドロ まみれに なって いた。 
それ を 見た スライム は、 そのへ 
ドロ こそ 自分の 姿 だと 確信した。 
人間が、 自分た ちの 社会 を 発展 
させて いく 際に 生み出した 廃棄 




物が、 スライム 本来の 姿な の だ。 
人間 は 自分た ちの 発展と ひき か 
えに、 自分た ち を 傷つけ る もの 
を 生んで しまった。 「なんとお ろ 
かな …… 」 スライム は、 そんな 人 
間の 生活に 対して 軽蔑し、 そし 
て あわれみの 感情 を 抱いた。 そ 
れ によって ほかの モンス 夕 一と 
同じく、 愛と 優し さに 目覚めた 
のだった …… 。 




忘れて W た 感情が 

オークに よみがえる 

オーク は、 床に 1 枚の 写真が 
落ちて いるのに 気づいて、 それ 
を 拾い上げた。 写真に 写って い 
たの は、 いかにも 幸せ そ ラな親 
子の 姿だった。 「フン./ 人間 
か/」 写真に なんの 興味 ももた 
なかった オーク は、 それ を 床に 
投げ捨てた。 そのと たん、 ォー 
クの 意識 は 恐怖した。 やがて、 
その 変化が おさまった とき、 ォ 
ークは 愛と 優し さに 目覚めた の 
だった。 

なんの 脈絡 もな く、 オークが 




変化した よ 5 に 思える かもしれ 
ない。 しかし 愛と 優し さとい う 
感情 は、 本来 オークが 持って い 
たもの なの だ。 人間に 対立す る 
自分 は 魔物 だとい 5 意識が、 そ 
の 感情 を 押さえて いただけ なの 
だ。 写真 を 見て いた オーク は、 
少なくとも 人間に 敵対して はい 
なかった。 それが さっかけ とな 
つて オークの 感情 は 解き放 たれ 
たの だ …… 。 
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ST^tfc o 自分が 亜 1 とされて い 

る 物語 を 見て、 スライム 

は 悲しくない のだろう か 





o 人間の 悪 を 代表す るよ 

うな ものが、 スライム を 

生んで しまったと は 



ま；、 ま るお J 参 

-.镇 ユー . 



D 



o 偶然に 響 I； を 手に した 

- 】 とで、 才— クの 意識 は 

変化して いったの だ 
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署 では、 バス ゥ 《木^ 秘密が 
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jm 次なる 目的地 は 蓳察署 。悪い こと をした 覚 

" えの ある プレイヤ 一は、 はいりに くい 建物 
かも しれない。 ここでの ィ ベン 卜 も， だ。 



警察署 は 病院の す ぐ となりに 
建って いる。 5 階 建ての その内 
部 は 損傷が 激しい。 大部分の 床 
が 崩れて いるので とても 移動し 
にくい の だ。 目指す ィ ベン 卜 は 
最上 階に あるの だが、 そこにた 
どり 着く までが ひと 苦労 だ。 警 
察署に は、 今までと 同じく モン 
ス夕 一に 愛と 優し さ を 芽生えさ 
せる ィ ベン 卜が 待って いる。 そ 
して、 第 2 部に あった バスクの 
木に 隠された 秘密が 明 ら かにな 
る。 同時に、 その 幹に ふか^か 
とさ さって いた ァゾッ 卜 剣が 生 
まれた 理由 も 明かされ るの だ。 
バスクの 木の ことな ど 忘れて い 
た プレイヤーに とって は、 あま 
りに も 意外な 体験と なる だろう。 




O ィ ベン 卜の ある 5 階に 直行 だ 



O 手紙の 発見が 唯一の イベント だ 




^ 匿 

ドラコン ニュー 卜ば 

「罪悪感 J を 覚えた 

階段 を 昇り つめた ドラ ゴンニ 
ユー 卜 は、 床で 手紙 を 見つけた。 
手紙の 内容 は、 ある 人間が 別の 
誰かに 対して 謝って いると いろ、 
ただの 謝罪 文だった。 その 手紙 
を 読み終え たと き、 ドラゴンの 
心に 罪悪感が 生まれた。 そして、 
自分の 過去 を は つきり と 思いだ 
していた。 かって 自分の 祖先 は 
人間だった。 しかし ある 時代、 
自分の ことし か 考えない 者の た 
めに 種族 は 絶滅 しそうに なった, 



£1 



： 二- W 



0^ 




4' え 



彼 は 魔法に よって ドラゴン にさ 
れ、 自分の 罪 を 恥じた 彼 は バス 
クの 木に 姿 を 変えた。 そして 自 
分の 罪 を つぐなう ために、 自分 
を 滅ぼ' す ァゾッ 卜 剣 （のちに ド 
ラゴン スレイヤーと 呼ばれる) 
を 生み出し たの だ。 記憶が よみ 
がえ つた ドラゴン ニュー 卜 は 愛 
と 優し さに 目覚めた。 




一 




r &v き 



>lo ドラゴ ンニュ —トの 行動 は、 

に 「人の ふり を 見て 我が 




ふりな おせ」 とい つたと- J ろ 



^1 



ヂパ一 卜 は 感情 変化^ 終着駅 



デバー 卜 は 第 2 部で いちばん ベン 卜 を 体験で きる。 それによ 
大 さな 建物 だ。 全部で 8 つ ある つて ゴーレム、 サイ ク ロプス、 
フロアの うち、 2'4'6 階で ィ スフィンクスが 愛と 優し さに 目 



W デパート を 出る ころに は、 すべての モンス 
ターが 愛と 優し さに 目覚める。 ここで モン 
スターの 感 I* 変化 は 終わ り をむ かえるの だ 

覚める。 これによ つて、 すべて 点で、 第 臼 部の 冒険の 半分 ほど 
の モンスターの 感情に 変化が 起 終えた ことになる。 エンデ イン 
さた はず。 ここまで 攻略した 時 グ までの 道のり はま だ 長い。 
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サイ クロフ ス隱ぐ I 

画 



靈 完全て 議 j 

人間が モンス 夕 一に 変わって 
いく 映画の フイルムの 断片 を 見 
たこと がさつ かけで v サイ クロ 
ブスの 脳裏に 多くの 考えが 生ま 



れた。 考え はやが て、 ひとつの 
結論に 達した。 「人間 は 完全で は 
なかった」 と。 そして サイ クロ プ 
スは 愛と 優し さに 目覚めた。 



人形が 生 を 受けて 

コー レムと なった 一 

かろうじて 形 をと どめて いる 
泥 人形が フロアに 落ちて いた。 
かって 人間 は 自分た ちの 手で 自 
分た ち を 生み出 そラ と、 人形 を 



作った。 ゴーレム は その 人形 こ 
そ 自分の 姿 だと 気づいて、 かな 
わぬ 夢 を 抱いて いた 人間 を あわ 
れみ、 愛と 優し さに 目覚めた。 





F 




© この 映画の 正体 



o ゴ I レムの 祖先 

が 泥 人形と は …：. 



愛と 優し さ J に目覚 M た 魔 族^ 運命 



第 2 部の 世界の これまでの 冒 
険で、 すべての モンス 夕一 が 愛 
と 優し さに 目覚めて いるだろう。 
まえに も 説明した が、 すべての 
モンスターが 新たな 感情 を 得た 
ことで、 ファンタジー ランドと 
いう 建物に はいれる ようになる。 
人間の 生 さ 残 り が 生活 している 



らしい その 場所が 次の 目的 だ。 
ファンタジー ランドで モンス タ 
一た ちが 体験す るで きごと は、 
今までの ィ ベン 卜 以上に 変化に 
富んだ、 意外な 体験の 連続に な 
るだろう。 すべて を 教えて しま 
うと プレイヤーの 楽しみ を 奪ろ 
ことになるので、 少し だけ ィべ 



ン 卜の 内容 を 紹介しょう。 

ファンタジー ランド は、 よく 
ある RPG のよ ラな、 王の 城が 
建ち、 武器 屋ゃ 道具屋が 並 ふ、 
剣と 魔法の 世界 だ。 人間の パー 
ティが モンスター を 倒 そろと 世 
界を 歩き、 傷ついた 彼ら を 治療 
する 病院 だって ある。 人間た ち 



姿 も 心 も 変わった モンスター たち。 これ か 
ら先、 彼ら を 待って いる 運命 • 出会い をち 
よ つび りの ぞいて みょう かな。 

は 本当に 生きて いたの だ …… 。 
だが、 モンスター たちが 人間 
だと 思って いた 相手の 正体 は、 
意外な ものだった ことに 気づく。 
同時に プレイヤ 一は、 それが 今 
の RPG に対する 皮肉で ある こ 
とに 気づく の だ。 練り上げた シ 
ナ リオの クライマックス は、 自 

分 自身の 力で 見て 欲しい _a 




二の 扉の t 一 
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るの か 



現場に つ 《 た ギジ アン は 逢 絶な 光景 を まのあたりに 



ギプス ンの 緊急 連絡から 始ま つ た 



時 は 2042 年。 新 国際都市 ネ 
ォ. コ ウベ. シティで は、 毎年 

冬に 現れて 人 を 殺害し、 密かに 

す り 替わる 謎の 生命 体ス ナツ チ 

部ジと O i 
を ャギ受 
ま ンリ付 
わ カァの 
る I ンミ 
本 は 力 




ヤーが 出現し、 人々 を パニック 
に 陥れて いた。 同じ 頃、 対スナ 
ツチ ヤー 特搜 隊ジ ヤンカーが 発 
足し、 スナッチ ヤーと 人類の 激 
しい 争いが 始まつ たので ある。 
主人公 ギリ アン • シード は 軍 
の 特殊 訓練 を 受けた のち、 ジャ 
ン カーの ランナー (搜 査官） と し 



Ik - « 

y . 瘳さ' ■ 



て ネオ • コ ウベ • シティに 配属 | 
になった。 初めて, ジ ヤンカ一 本 | 
部に 訪れた ギリ アン は、 受付の | 
ミカの 案内で 本部 内 を まわって | 
いた。 すると 突然、 同じ ラン ナ | 
一の ギブ スン から スナッチ ャ一 | 
出現の 連絡が 入った。 ギリ アン | 
は 助手の 分析 ロボ ッ卜 とともに 

現場に 直行すべく 卜 ライ サイ ク ギプス ンの 連絡で 現場に 直行す る。 

ル (空陸 両用 車） に 飛び乗った。 ナビゲーター も いっしょた' 



纖 

"やお" ゾ 



腕 利 さの ランナー 、ギプス ン 殉死す 



' [ 1 
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で 



ギブ スンの 右手に 握られた もの は 



ギブ スンの 殺され かた も 無残 
だった。 ものすごい 力で 首が ね 
じ 切られ、 持って いた ブラス 夕 
一 (拳銃） もつ ぶされ ていた。 ギ 
ブス ンの 体に 触れて みると まだ 
温かい、 さっさの 悲鳴 は ギプス 
ンの ものだった の だ。 

上着 を さぐって みると、 カギ 
と 紙切れが 出て きた。 「家 を 捜 
せ./」 と 書かれて いるが、 どラぃ 
ラこ とだろ ラか。 とりあえず あ 



ず かってお こラ。 そして、 ギリ 
アン は ギブ スンの 握られた 右手 
を 広げた。 すると、 髮の 毛が 数 
本と 爪の 間から 皮膚 組織が 見つ 
かった。 おそらく 犯人と 格闘 中 
についた もの だろ ラ。 さっそく 
メタル • ギアに 分析させる と、 
やはり 犯人 は スナッチ ヤー だと 
いろ ことが わかった。 




現場に 着いた ギリ アン は 目の 
前の 情景に 何 か 不安 を 感じて い 
た。 ところどころ 壊れた 前世紀 
まで は 働いて いたと 思われる ェ 
場。 ここから ギブ スンは 連絡し 
てきた のか。 そして スナッチ ャ 
一はい まも ここにい るの だろ ラ 
か。 突然、 工場から 悲鳴が 聞 こ 
えてき た。 悪い 予感に かられた 
ギリ アン は 工場の 中へ 入 つ た。 
慎重に 進んで いくと、 ギブ 
スンの ナビゲーター、 
リ 卜ル • ジョン を 発見。 
息 をのむ ほどの ひどい 
壊され かた だ。 さらに 
進む と 死体が 横たわつ 
ていた。 近づいて 見る 
とその 死体 は 腕 利 さの 
ジ ヤンカー、 ギブ スン 
の 無惨な 姿だった。 



o ギブ スン から 連絡の あった 現場 は 荒 

れ すさん だ 前世紀の 工場 雲が 流れ、 
嵐が きそうな ようす だ。 何 かか' 起こり 
そうない やな 予感が …一 。 



© ナビ ケ I 夕— の メモリ— チッ 

プを持 ちかえり 調べ てみ よう 



命中 100% をめ ざせ 



ジャ: ^一対 スナ好 ヤー ま 末 は？ 




ナツ チヤ 一への 憤り を 胸に キ' ソ アン は 捜査 を 開始 





爆発す る そ/ メタル ギア 急け # 



悲しみに くれる ジャ ン カーた ち 



また、 胃袋 内の 分析から、 ギ の ほう を 誰かが 通りす ぎていつ 
ブス ンが 死ぬ まえに、 鯨の 肉 を た。 スナッチ ヤー だ。 追ってみ 
食べて いたのが わかった。 そし るが、 すぐに 行き止まりに ふ' つ 

て、 犯人 は 男女の 2 人 組ら しい かり 行方が わから なくなった。 

の だ。 ギブ スンは 男の スナッチ そして 気がつく と、 どこから か 
ヤー を 追いつめた といって し） た 音が 聞こえて きた。 タイマ一 音 
の だが …… 。 

突然、 メタル 'ギア 
が 動体 反応 を 感知。 奧 




O ナ ピゲ 一 ターの 中に 時醒 弾力せ 掛 
O スナッチ ヤー は 行き止まりに 逃 けられて いた。 もうす ぐ 爆発す るぞ、 
げこんだ はずな の だが …… 逃げろ. / メタル ギア/ 



のよ ラ なかす かな 音 …… それ は 
リ卜ル • ジョンに 仕掛けられた 
時限爆弾だった の だ。 捜査 は ひ 
とまず 打ち切って 工場 を 出よう。 
しかし 途中で スナッチ ヤーの 操 
る クモ型 ロボ ッ卜、 イン セクタ 
一の 邪魔が 入り、 なかなか 脱出 
でさない。 よ ラ や < 出た 瞬間、 
大 爆発。 かろうじて 助かった。 



<> クモ型 ロボット、 イン セクタ一 の 
攻擎 だ。 ブラスタ一 で擎ち 殺せ/ 




命から がらで 本部に もどる と、 
ギブ スンの 殉死の 知らせ を 聞い 
たジ ヤンカー たち は 悲しみに う 
ち ひし がれて いた。 局長 室に 行 
つて 聞いて みると、 彼 はや はり 
スナッチ ヤーに 関して 何 か 知つ 



まず は ギブ スンの 足取り を 追 
うため にデカ 部屋に 向かった。 
そして、 ギブ スンの 机 や ロッカ 
一 を 探す と 彼の 遺品が 見つかつ 
た。 パソコンの ディスク や カブ 
セル 薬、 チェスの 駒な ど あり ふ 
れた 物ば かりだ。 しかし 何 か 手 
がかり になる かもしれ ない。 ま 
た 机の 上 を 見る と、 ギプス ンの 
書いた メモが 置いて あり、 重要 
な ことが 書かれて いた。 そして 
遺品 を 持った ギリ アン は ギプス 
ンの 家に 向かった。 




O ギ ブス ンの 殉死の 知らせ を 聞いて 
ジ ヤンカー たち は しみに くれた 




o ハリーに ナ ピゲ 一 ターの メ モ 1 
チップ を 渡して 調〃 




o デカ 部屋で は ギプス ンの机 や ロッカ 

—を 念入りに 調べよう 




ギブ スンの 家に 向かう 途中、 
射撃 室に 立ち寄った。 訓練 はス 
ナツ チヤ 一の 的 を 速 撃ちす る こ 
と。 実戦で 失敗し ないた めに も 
しっかり 鍛えて おこう。 




GO スナッチ ャ 
—か 人 か を 見 分 
けて 発射。 間違 
えて 人を擎 つと 
とても 悲 » 



ギブ スンの 家 を 調 パ 
ちに、 スナッチ ヤーに 関しての 
新たな 事実が 明 らか となって い 
く。 なぜ スナッチ ヤー は 冬に な 
ると 現れる のか、 なぜ 彼ら は 夜 
行 性な のだろう か。 ギブ スンは 
こう した 疑問 を 独力で 突き止め、 
そのために 殺された の だ。 彼の 
死 をムダ にしない ために も、 残 
した 手がかり をた ぐって いこう。 

果たして、 スナッチ ャ 一は 何 

り ブ <5 

が ス 高 
っン級 
い の 
て 家宅 
い 。街 
る 明の 
か ギ 



者な のか。 また、 ギリ アン を は 
じめ とする ジ ヤンカー たち はこ 
の 先、 彼ら を 撲滅で きる の だろ 
うか。 そして、 ネオ • コ ウベ ■ 
シティ に ふたたび 平和 は 訪れる 
のだろう か。 

中 問 力 O 編 

に に トギ ■ 
入筌リ ブ 
れ ん I 
な な ヌ 

しヽ しヽ 

と 質 娘 





o 脱出と 同時に 爆発。 工場 はこつ はみ 

じん。 危なかった 



3 品 

勖^， 

fflH か， ス 

力つ ブ 

デ 見 ギ 



リ 

ス 

一お 



チェスの コマ 一 



O 射擎 訓練 は 4 種類の ス 

ビ— ドが 選べ. る 




o ギブ スンの 害 斎 S3 

で 新たな tK 発見 



r ァ々 'レア ドベレ チヤ - [2 - )w レイ;^/ ミュレ - シ^ 美少女 メカ 野球 シ ユ- テぬ W -ム j 

ピッチャー 「メカ」、 2 塁に 「ァ に 移動。 それ を 追うよう に 「シ ド ベンチャー」 打ちに いくか 歩兵に よって いまにも 占領 さ 

クシ ヨン パズル」 を 背負って ュ 一ティング」 オプション も どうか アイコンが 迷って いる れ ようとして いたのであった。 

r 美少女」 に冋 かって 投げた/ 動く。 「ロール プレイン グ」 ス …… 。 と、 盛り上がつ ている 略して APAVRPSLBM 
バッタ 一は ホ一ム ベースより テ 一夕 スをチ エックして 「ァ そのと さ、 球場 は ブルー 国の BBSHG。 




ゲーム (^き 穴 

みんなの 「のぞいてみたい も 
の」 を 絵に していこう。 という 
わけで、 第 1 回 は イラ ス卜レ 
一夕 一の いまいちばん のぞい 
てみたい 「セーラー服 を着替 
える 女子高生」。 もっと 教養の 
ある 「もの」 を 期待して いる。 



ウィング マン スペシャル 



えつち で 幕 を 開けたい 
編集部の わる あがさ 7 

{ 風呂 （ヴ ィ厶 のい ると ころ） で 板 
'- を 見る と 「われめ」 が ある。 「われ 
I め」 をの ぞくと 女湯が 見られて、 
とてち うれしし〜。 

(群馬県/ J J • 17 歳) 
事え つちで スター 卜で きた 



ディスク を 入れ まちが 
える と 隠し 画面が でた 

A ディスクの かわりに、 已デ 
ィ スクか G ディ スクを 入れて た 
ちあげる と、 隠し グラフィック 
が 出ます。 已 ディスクで 3 枚、 C 
ディスクで 1 枚の グラフィック 
が 見られます。 

(兵庫県/森 山 誠 治 • 7 歳） 
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ゲーム は、 クレイス' のち よんば クン、' エル ギーザの^;' 頼 クン、 ラスト. ハルマゲドンの 名 倉 クン、 同じく 三好ク 

ンの 4 名。 テレカ は、 森 山 クン、 ^クン、 米 山 クン、 H. M クン、 三 宅 クン、 川 クン、 沢 田 クン、 N — 8 
8 6 クン、 SONYTOYOTA クン、 ^クンの |銘。 なお、 ファ ミクル クイズの^ はすべ て 終わり まし ナ-。 



CG= 堀川 浩司 

力 ッ ト = 相 沢 コ一ジ 




イシ 夕— の 復活. パスワードの-; ^glj ルーム パスワード は 64f© 頁し かないの です。 だから I 面と 6 通、 2 面と 66® という 順番で パスワード は 同じな のです。 また、 最終 
面で 「デュオ. ディ メ ンシ ヨン」 の 魔法 をィ 吏う と、 カギを 取った 音が する ので そそ く さと 出口 ^ 亍く と、 ク リ ァ できち やうんで すよ Z (大随 /宝^! 夫' U 歳)^ はつ はつ 
は 一、 わりと 有名なん だよ ねこの 取 M マガに も 載つ ちゃった しね わ はは一。 （笑って ごまかす 担当 F) 



ク レイズ 



今月の めだま./ 無敵 
モードな ど 4 つの 大技 

參 コンテ ィ ニュー z ゲーム ォ 

一 バー 時に （F5〕 と スペース キ 
一 を 押す。 參面セ レク卜 / 〔T A 

日〕 と セレク 卜したい 面の 数字 
を 押してた ちあげる。 參 フル 装 
備 / 1 面で 敵 を 250 匹 以上 倒し 
て、 ボスの 後方 右 隅の 見えない 
力べ に 囲まれた 〔じつは 左 隅が 
開いて いる） アイテム を 取る。 攀 
無敵 モード Z スロッ 卜 1 にクレ 




O 二れ を 取る と フル 装備になる け 
ど 見えない 力べ が 邪魔 をす る 

ィズ、 2 に ヴァク ソル を 差して 
〔TAB〕〔K〕（ スペース〕 を 押し 
てた ちあげる。 

(滋賀県 ノ ちょん ぱ ■ 7 歳） 




© 二の アイテム を 取 BKg^BP 
ると、 このように 
ヮ 一 アップす る。 ミ 
サイ ルも 使える 





定価 880 円/ 



ジンギスカン 



バッド エンディングの 
あとに よい ものが ある 

まず、 跡継ぎが いないよ うに 
したら、 とにかく 死にます (森に 
突つ こも ラが 一騎討ちで 負けよ 
うがお 好きな ように）。 そして ェ 
ン ディ ング 画面が 出て、 「もう 一 
度し ます か 7」 と 聞いて きたら、 
N を 押します。 すると タイ 卜ル 
画面が いつもと 違う 感じで 出て、 
その後し ばらく すると 作者の 名 
前が 出て きます。 




激突 ペナ ン卜 レース 



©1988 KOEI 

MACEMOAPAN 

Produced by Kou Shibus 



o メ 一力一 名よ り も シナリオ ライ 
タ 一の 名前の ほ うが 大きい のね 

(広島県/出 羽隆之 • ほ 歳） 
☆I ライ。 よく 気がついた 



WX の システム デ イス 
クに M に G がいる./ 

A I WX の システム ディスク 
I と、 激 ペナ をセッ 卜して 電源 
を 入れる と、 見慣れない チーム 
名が 4 つ 出て さます。 そして、 そ 
の チーム は、 走 力 は 人並み だけ 
ど、 打力が ものすごい 選手が ゴ 
ロゴ 口 転がって います。 

(広島県/ 大室和 也 • ？歳) 
☆ 手紙に よると A l F や A 〗 F 
M の ディ スク でもで きる そラ だ。 



技 m 



気 £ ？? 




Q フライヤ ーズの エース、 しでん 
かいは この 後メ ッタ 打ちに あった 



た, 力： 



ィース n 



エル ギーザの 封印 



サル モン 動物園で はた 
だい まァ ドル を 公開 中 

僕 は ィース n でしよ 一 もない 
ウル 技 を 見つけました。 まず、 
ルーに 化けて サル モンの 神殿の 
門 を 開けても らいます。 そして、 
入り口に すこし 入った ところで 



o まず は ルーに 化けて サル モンの 
神殿の 門 を あけても らうの だ 




セーブし ます。 セーブが 済んだ 
らロ一 ド します。 すると、 いつ 
のまに か 門が 閉まって いて、 そ 
こに 閉じ こめられて しまいます。 
こラ なると ルーに なっても 門 は 
開けて もらえず、 ウィング かリ 
ターンの 魔法 を 使う しかない。 
(新潟県/米 山剛史 ■ ほ 歳) 




o お客様へ、 門 を 開ける と 皆様に 
危害 を 及 ほす 恐れが あり ます 



全 ステージ ふ' ん 暗記で 
きる パスワード 公開./ 

I 文字 目 は A、 I 、 2、 '3 のな 
かから、 £ 文字 目 を A〜P のな 
かから、 それぞれ I つず つ 選ん 
で 組み合わせ、 3 文字 目 以降 を 
KONAM1 と 入力 するとす ベ 



ての ステージが 遊べます。 

(福岡県/渡 瀬淳 一郎 • 14 歳） 
w もらった お便りで はちよ つと 
わかりず らいので、 編集部で 覚 
え やすいよ うに、 1 文字 目と 2 
文字 目の 組合わせ 方に よって ど 
の ステージになる か を 表に して 
まとめて みました。 



パスワード 早見表 



/ 


2 文字 目 


1 

文 
字 
百 


/ 


A 


B|C 


□ IE IF 


GiHi 1 


JiKlLiMiNiOiP 


A 

e 

3 


16 
32 
4B 


1 ！ E 
17|1B 
33|34 
49j50 


： CU ： CO ： LTD 

： C=3 ： CO ： CU 
^ ； (XI ： CO ： LC3 


6 ; 7 ! 8 

ee|S3i24 

38j39 |40 
54i55|5B 


9 n0ill|lEil3il4:15 
25|£6!27!28|£9|30|31 
41 |42|43；44：45；46|47 
57|58!59160|-|-|- 



墨ファ i 

てン面 
の は i" 

やつし 
れと、 丁 
ば ^ よ 

で ％ な 

m 蠻 i~ 
づ 集 



シ ヤロムで 「あかずの 間」 から 外に 出られません,： どうしたらいいので しょうか:. （香川県 デビ ッド石 井' 21 歳） - 
A …そういえば 二の 質問 は はじめてだった ような 気 もす る。 r あかずの 間」 に は ごはん 力り きもので- '…- それ は 「おかずの 間 J だってば。 ます、 1 あかす の 間」 に 入る と ZD 
服が おつ こって ます これ をブタ 子をィ 吏って なんとかして みて くださし、。 それから 音 [？屋 のよう す をよ く 調べる こと。 そうする となに 力、 對卦 かり かっかめ ます。 



と- rt* くな つたの かとい うと、 loo 円安くな つたの みな 

部の 馴れ合いの i へと 変わって いた。 i と 編集部の ふ 

くような、 あたりまえの 情報べ I ジに 成り下がり、 つづく 




ウィンク— マン スペシャル * 美 紅 ちゃんの 日記 を 見る まず、 〔C〕 の キー を 押しつ ばな しにして、 ディスク No. 2 をた ちあげて くださし、。 セーブされ ていないと メッセ 
ージ カ锾不 される だけな のです が、 2 つの グラフィックと メッセ一 ジが 見られます = (あ 京都 川 田 洋，？ 歳) 々あ 一 あ、 うれしい な一つと つ キミの ハガキ はまった く 違う 
やり方だった ので この 場所に なりました。 ファイル を 見るなら、 ベーシック ファイル にも 気 を 配って ね (F) 
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スペース キー を バシバ 
シ たたけば 時間 は 進む 

「はやく 夜の パーティ にした 
い。」 とか、 「サ ルバンの 曰 を 終わ 
ら せたい。」 と 思う 人 は スペース 
キー か已 ボタン を 連打 すれば、 
時間が 過ぎて いきます。 

時計の 表示 を 出して いないと 

さは、 1 回 押す ごとに 30 分、 出 
している とき は 5 分ず つす ぎて 




©ィ ベン トの 無い 所で、 ひたすら 
スペース キー を 押そう ./ 

いさます。 

(広島県/三 宅 敬 雄 • 15 歳) 



り 部 の 



ァゾッ 卜 剣 を 全員に 装 
備 させて 攻撃力 アップ 

バスクの 木の 所へ 行って ァゾ 
ッ卜剣 を 引 さ 抜きます。 引き抜 




o ァソッ ト剣を 引き抜いた ゾ. 



死んだ 仲間が ゾンビと 

なって 敵 を やつけ る 7 

戦闘 中に 仲間が 死んで しまつ 
たと きに、 体力 回復の 魔法 （シェ 
ルキ 一系） を 死んだ 仲間に かけ 
て やる と、 グラフィック は 消え 
ている のに 生き返る のです。 し 
かも、 生き返った だけでなく、 
攻撃まで して くれる のです から 
いたれりつくせりです。 また、 






二' 


爭 




w 


¥ 





それぞれ $7<?ジン を た， 矚 




ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 



敵と戦わずに ジン ゃァ 
ィテ厶 を 手に入れる 

ディスク を 抜いて プレイす る 
ようにす る。 敵と 出会って r ェモ 

ノ がいた ぜ」 の 表示が でたら、 2 
〜3 秒 待って から ディスク を 差 
しこめば 戦闘が 終わります。 
(京都府/名 倉 真 也 , ？' 歲) 




エイリアン ベース を 利 
用して レベル を 上げる 

この ゲーム は なかなか 敵に で 
くわさない ので、 時間ば かりす 
ぎていって しまう。 そこで、 最 
初のう ち は エイリアン ベースに 
何度も 入って レベル を 上げよう。 
スペース キー を 押しつ ぱな し に 
すれ ぱ 1 回戦 5 のに 必要な 時間 
は 5 分 だけです むので 1 日で か 



O エイ リ アン ベース は レベル アツ 

プ用 生- S (いけす） みたい 

なりの レベルになる。 
(愛知県/長 谷川 敦 ± • 7 歳) 



セ一ブ ディスク を 作つ 
て ちょっと 楽 をす る 

セーブ を 何 か 所に もで さる 方 
法 を 伝授しょう。 まず、 フォ一 

マツ 卜 済の ディスク を 4 枚 用意 
する。 MSX-DOS の GOPY 
コマンド や、 已 AS I C の GO 
PY 命令で 已、 C、 □、 E ディ 
スクを 全部 コピーす る。 C、 口、 
E ディスク は 完全に コピーで さ 



るの だが、 B ディスク だけ は途 
中まで しか コピーで きない。 し 
たがって コピーした 已 ディスク 
では ゲーム を はじめられない。 
セーブ ディ スク としての み 使用 
する こと。 ゲーム を はじめる と 
き は、 マスター ディスクで たち 
あげて、 ゲーム 中に コピー ディ 
スクに 入れ換えて ロード、 途中 
から はじめられる。 
(執筆 協力 • ブレイン • グレイ） 



編集部 を 救って あげよ ラ 



いた 剣 を ほかの モンスターに 渡 
します。 また 剣を抜いて、 別の 
モンスターに 渡して …… これ を 

く り 返す と 全員が 装備で きます c 

(北海道/ H. M . 7 歳） 




戦闘が 終わっても 生きて いるの 
で 結構 使える と 思います。 

(大阪府 ノ三好 功一 • 13 歳） 
w ゾンビ も 一応 モンスターなん 
だけどね え。 



人生に おいて 通り抜けずに は 
おけない ちの、 といえば 愛。 
愛と はなに か 7 1 と 問いたい。 
「H のつ ぎに くるち の」 とか 
「50 音の はじめの 2 文字」 とか 
「/vy」 などと いう 低 レベル 
な 意見で なく、 どんな 敵で も 
一撃の もとに 倒せる ような 八 
ィな 意見 を 待って いる。 
ころころ 変わる であろう ここ 
のテ一 マ も 募集した りして。 



r マイ 卜. アンド. マジック』 の 
担当 S に 1 歳 • 独身) が 泥沼に は 
まって 苦しんで いる。 彼の 話で 
は、 パーティ はすぐ 全滅し ちゃ 
ラゎ、 レベル はぜん ぜん 上がら 
ない わで、 何 を どうしてい いか 
わからな いという こと だ。 まつ 
たく、 十字軍の 名折れ だとい い 
たいと ころで あるが、 この ゲー 
厶の 難解 さは 想像 を 絶す る もの 
が あるら しい。 で、 困った 時の 
読者 だのみ で、 詳しく、 わかり 




やすい 攻略 法 を 募集し ます。 編 
集 部 を 救って やろうと 思った 人 
は、 12 月 23 曰. までに 十字軍 あて 
に 送って ください。 もっとも 優 
秀な 人に は ゲーム を 1 本プ レゼ 
, ます。 



"ウル ティ マ〜:^ 布の ェクソ ダス〜 ; で 「花」 という アイテム は どこに あるので しょうか？ （福岡県 に 歳） 

「花」 というの は、 アンプ ロシアの 花の ことです;^ 二れ を 取る に は 船 を 手に入れて 海 を うろつきます t , 渦みたい なのが いるので、 これに 入る と- 
ンフ ロシアに 行ける のです。 で、 まあ ここに 「花」 が ある わけなので すが、 こ 二 は ほかに も いろいろ あるの て^^ してみ ると いいでしょう。 



ンカ H ソフトの ウル 技て ある-一とが 恒例と なり、 イラスト は H な ものが 大 tua める ようにな リ、 新コ ー ナ I タイトル $ は はじめの と 変わつな 恥も^ W もない、 スケべ 読 

ン卜 で、 £ むに 耐えない。 こん；；^ でい いはず がない。 f で淸 涼；！ ^をめ ざして 憲 して ほしい。 §m 松 § 布.？).；： なんか、 ±Ht が 悪の 元凶の よう 

UX. 最初 は M ファンの 話だった のに ±s. のことば かりになる のかな あ？. やっぱり、 の^^で 成 i つてい る。、 I ジ だけに まかの VI ジ より t い 入れ！^ 敕 し、， のか しら？ 



もの を 書く 会 2 —— つづき、 I 

者の かれ それに 華ス る 

にい われて いるが、 それ は その 



Q 戦う だけが RPG 

じ やない？ 



© ァゾッ ト剣を 装備 

している と I J ろ 



o 死ぬ と グラフ イツ 

クは 表示され ない 



o これ 以上 この 画面 

は 見た くな いそうい I 




- , Mf^^M u^T^^fe. g^S) ます.—. 
M ファン はちよ つと した RPG フ一ム である。 この フ 
—ムの 先駆け 的 存在が ク' ノム ジン だ。 ひじよ ラに 完成 
された ゲーム だけに、 甘に ヮナも そこ かしこに ある。 
どれぐ 甘 W かとに ラと、 マッピング をし な W グ一 
マーの 脳味噌ぐ アマ W。 う 一ん サイ 八 一 パンク だ。 



赤い カギを 取って くるに は 7 



氷の たま〜 あおい 




-マーズ フ才 ト C[, 12 月 号から はじま- 
、る： これが ^^たいへん なの だ = G. 
二との ほう が 多い わけで …… , もま - 



, た 「ゲーマー ズ すべし やる」 は タイト ル / く ッ ク に 実写 を 使う ことにし j£|T 

D のとき のように 使える 竊が あれば いいの だが、 そうう まくい かな 
ぱー (鎮 の 人) が 泣きな 力、' ら 作って いた。 下つ ぱ はつらい。 ゆ 続く 



ク リム ソンの 写; 1 ' を 

g 撮って いるまつ は一.. 二の 27 

半 シクリ 写真 はてしなし た 



最初の 試練 は 死霊の 谷で 赤い 
カギを 取って くる こと だ。 

谷の 中央 付近に ある 3 つの 像 

すべてに 玉 を はめこめば カギが 
取れる。 玉 は ダン ジョンに ある 
宝箱から 取って く れ ばいい の だ 

ti\ 青い 玉 だけ は 少年が 持って 

いる。 これ は ある 条件 を 満たさ 
ない ともらえない。 少年の 父の 
ペン ダン 卜が 必要な の だ。 これ 
は 遺跡 を 歩き まわって 操す しか 



お- 
'-ぞ 

【r 



ない。 玉 をす ベて はめて めでた 
く 赤い カギを 手に入れたら タス 
卜の 町に もどる。 赤い 扉 を 開け 
てバ卜 ーラの 勇気 を 手に入れ、 
本格的な 冒険へ 旅立つ の だ。 



カン ドセの 町、 イブ 八の 村と 
訪ねて いくと、 エロ ィァ 城の 女 
王が 氷の たま を 持って いるとの 
情報が もらえる。 しかし、 女王 
は モク ネス 山の 洞窟に 隠して し 
まったら しく 城に はなかった。 

この 山の 洞窟の 迷路 は 階段の 
あちこちが つながつ ていて 「藝 
薇の 名前」 の 塔み たく ややこし 
い。 階段の つながり を 頭に こす 
りつけ てお こう。 また、 迷路 だ 
けで なく、 敵が たくさん 湯水の 
ように わいて くるので、 ある 程 
度の レベルがない とすぐ 死んで 
しまう。 といろ こと は、 ここで 
かな り の 経験 値 と ゴール ド がか 
せげ ると いう ことで も ある。 

さて、 氷の 玉 は 青い 扉の 奥に 
あり、 この 扉 を 開ける に は 青い 
カギが 必要 だが、 これ は 同じ 洞 
窟 にいる 2 人目の 仲間 「イザベ 
ラ」 が 持って いる。 彼女 を 見つけ 
れば 氷の 玉 はち ラ すぐ だ./ 




O 城の I 番奥 にいて これ はない よ 
女王って わがまま だから -… •■ 




O ファンタジー 系の R P G に 美人 
は ツキ モノ だよ な 一.， じゅる つ 




言ラ こと さけば 〜緑の カギ 



モグ ネス 山の 洞窟に ヘンな 怪 
物が いて、 しゃべら ずの 森に い 
る 夕 ンィー ター を 倒して くれと 
頼まれる。 

疑いつつ も、 呪われる こと を 



承知で しゃべら ずの 森に 行く。 
夕 ンィー ター を 倒して 帰る と、 
呪いが 解ける ばか り か 緑の 力 ギ 
ももら えた。 たとえ 怪物で も 信 
用して みる もんだ。 




\ も 1 い:? てい 5(0 か おか 64X、 
■i^^jC^^C のろわれ れぉ 



O げっ Z こんなと ころ に 怪物が ？ 
おそるおそる アタック すると …… 



O しゃべら ずの 森に 入る と fl 兄 われ 

□ て 人と I 舌が でき な くなる が 宿と 買 
し、 物 だけ はだい じょうぶ だ 



O 二い つが タン ィ一 タ， 

もィャ ラシィ 感じが する 



なんと o たおして からもう 一度 会う と 呪 
いが 解け、 緑の カギが 手に入る 



編 



卜 を 取って いざ キャンプ 



カン ドセの 町の 宿屋に いる 人 
の 情報で ィ ブ 八の 村の リ ンダが 
かげろうの 玉 を 持って いると わ 
かる。 イブ 八 村に 行く と キャン 
プ場 にいる とい ラが、 行く に は 
ボー 卜が 必要。 

ボー 卜 は 力 ン ドセの 町の 西の 
遺跡の 谷の 緑の 扉の 奥に あるが、 
盗賊が 守って いて、 こいつと 戦 
つて 奪う の だが、 はっきり いつ 
て 弱い のでら くちん。 

キャンプ場 は 怪物の 手 か ら か 
ろラ じて 助かった 子供、 無残な 
死体と なった 子供、 そして、 リ 
ンダが テン 卜の なかに いる。 

ほかの 子と リンダ を 見分ける 
に は 話す 方法 も あるが、 じつは、 
テン 卜に 入って 中央に いるか 右 
端に いるかで すぐに 見分けられ 
る。 右端に いたら リンダ だ。 こ 
れ ぐらいで すぐつ ぎに 進もうと 
思った が、 
今月 は …- 




o よ 一 やく リ ンダに 会え、 や- 
か げろうの 玉が 手に入った 



とりあえず ここまで 




弁明と： c^? 先 HU マの この コ I ナ I で-ちょっと 注目」 というの があった が やはり； Si 所 等： わって いないと いう ハガキ が 来た。 なぜ、 やはりな のかと ゆ— とじつ は 先々 月 「*s^ して 佳 所と i が 変わったので 三国志 を 

送って ください。 汚い 字です みません。 いろいろ あつたので it してく ださい」 と、 だいたい こん； S: 容で ほんと に 汚い SL- が 文章と して は i8SJ に 害 かれて あった。 とっさに ニセ モノと わかった ものの の ttffl^ ぁリ、 

二う いうい きさつに なった わけ だ。 二の！ ！Nn はま だよ かった が、 もし ヮ I プ □ で 害 かれて いた 二と を ®- つと 怖い ものが ある。 法的に は 犯行が =s し、 バレれば 差し出し人： sisss: になります。 になった か：. 



O 少年に. 

瑕 見 を 渡： 



G これ を 手に入お 

るに は イザベ ラに 

会わ なきや ならな 

いの さ 



ァノ く 行 ダ行 ェ ガ行 八行ィ カ行 マ行 ナ行ォ パ行 ラ行 サ行 夕行ゥ ヮ行 ヤ行 ザ行 ン 

ABCDEFGH I J K LMNOPQRSTU VWX YZ 

\ 区 SX\h\ 凶 XX 匕 XN^XXKKKX^NS 区 N 习冈 N 



/K-O-S; 長 曰 虚3^ 文ナ むタ 
小 又 丁 記号 簡 略 形な ご 

' ^1 _ 



と 0( 母音に あたる もの） を 続け 

て 書けば、 「こ J になる わけ。 ま 
た、 特殊な 文字 「つや ゆよ あいう 
えお」 など はゼビ 文字の 上に 「•」 
を 付ける ことで 表す。 長音 記号 
や アンダーラインに ついては 図 
を 参照して ほしい。 ひらがな— 
ローマ字 —ゼビ 文字と いった 具 
合に 変換して いけば だれでも か 
ん たんに 書け る （ただし、 とても 



読み づ らい）。 

アルファべ ッ卜 だけで はなく 
数字ち ゼビ 文字で 書く。 基本的 
に は 右の 表の よろ に 線と 数字が 

対応して いる。 ただし、 16 進数 



なので、 ふつう 
の 10 進数— 15 進 
数— ゼビ 文字の 
ように 変換し な 
がら 書く こと。 
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SHEO 
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XEVI 
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REF 
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FAR 


ファー 
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ZI 


SOFIA 


ソ ピア 
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V 


GAU 


ガウ 
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VL 


RUQ 


ルク 


1 n 
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pi icTn 
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11 ■■■■■ 
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\A 


PIQ 


ピク 


IE 
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VEEO 


ヴィォ 


13 
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z 


PHES 


フェス 


14 




v\ 


SOLITA 


ソ リタ 


15 







KURTO 


クル 卜 



>fl Oft ■< r*T>-/7 ィ―ス ii— 二の ソフト、 じつは リリアに 薬 を やらなくても ク リア はでき るので す = でも、 じ わじ わと m が リリア をむ しばんで いくの かと 思う と 目頭が 熱くな り ま 
W# f^^^Tw ^ ^\ す。 て'、 リリアに 薬 を やらなくても いいと いう こと は、 ラウル も 助けなくて いいと いう ことになります。 しかし、 ラウル もまた 数日後に は g 我 死して しまう のかと 思う 
VLiA^C<*J と、 シナリオに 縛られて いる キャラクタ たちが 哀れに 思えて ならない。 こういった 、ゲームの 悲哀 を 悟らせて くれる すばらしい ゲ一 ムだ。 （，県.. 菅 原由 行'？ 歳) 



イラ ス卜の コーナー 



ゼビ 文字 講座 



ハイド ライド 3 発表 



激ニ ヤン クイズ 



11 月 号で 募集した 八 イド ライ 

ド 3 の 最高 レベル は 「255」 でし 
た。 ずい ふ' ん 大変だった だろう 
と 思います が、 応募 総数 は 180 
通、 正解 率 は 90% 以上と 高く、 
P A C マジック を 利用した 人が 



今月 は 力作 そろいで、 選考に 
苦労した。 来月 も 力作 を 期待し 
ている。 ところで、 突然 だが、 
また イラ ス卜 に 課題 を だす ぞ。 
今度 は 「究極の モンス タ一」 だ。 
十字軍の イラ ス卜は かわいい 女 



半分 以上、 他 誌 を 見た 人が 5 人、 
残りが 自力で 発見した 人でした。 
ゲーム は 2 曰 徹夜して 体 を こわ 
してし まった、 神奈 川の 小 松 田 
学 クンに お見舞い として あげる。 
体 をいた わるよう に。 



の 子 を 描いた のが 多い が、 今 
回 だけ は ひとめで 気持ち 悪くな 
りそうな イラ ス卜を 期待して い 
る。 おもいつ さり、 ス ブラ ッタ 
—に 走っても、 かわいく しても 
おもしろ いと 思 ラゾ。 



「(G〕 キー を 押しながら たちあ 
ける」 が 正解で し た。 正解者 はナ 
シ だけど、 FM パック を あげる 
人 は、 群 馬 • 野 田 伸 市、 大阪 • 
手 塚 直、 青 森 • 白 井 敏樹、 長 崎- 
坂 井 明美、 埼玉 • 赤 坂 一。 






3 匕'; 毎 道 SONYTOYOTA の 作 口 a 口 。（ま 
じめ は 何の 文字 かまった く わから 
なかった- 



O めったに 手に入らな いこの 2 品 
は 皿 を もって^^に 代えます 



ごめんね ポき クン 



)i 月 号で ウル ティ マの ウル 技 
で 掲載され た、 石川県の 本 多 良 
仁 は 木 多 クンの まちがいでした。 

また、 12 月 号の フィード バッ 
クの 隠れ グラフィック は （CA 
P) キー を 押して CAP ロック 
する だけです。 CAP ランプの 
ない 人 は、 MSX マークが 出て 
きている ときに!: CAP) キ一 を 
1 回 だけ 押せば OK です。 



投稿 大 募集 



0) ゲーム のぞき 穴— ウル^ り 抜けで きます— Q&A。 • 場面 見せび 

ら かし— おもしろい 画面 を 写真に 撮ろう。 ® もの を 書く 会— 好きな こと を 害 

いて 送: (Dlf • ほめごろ し^! 矣に 裏付けられた ソフ トの 辛辣な^: 評 をつ 
® 新 コーナ一 タイ トル 未定— そのほかなんでも あり。 イラスト も 力作 を 待つ 
ている そ"。 優秀な 人に は M ファン « テレカ か ゲーム を プレゼント する。 
あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7T I M MSX* FAN 編集部 「ゲ一 
ム 十字軍」 そ れぞれ の コーナ一 ま て"。 



-ズ フォト (D まず、 コンセプト を 決める = 今回 は t 京に 出現した クリムゾンの 敵 キャラた ち （な、 長い） 
二した つ 敵 キャラ は の カラ一 プリント を i ドットず つ カッターて 七 刀り 出して 使用。 これ を 割 
りば して^] 定 して キ驗 した c もちろん、 こんな 変な 二と を 考えた の は 十字軍の ポス （な 歳 + めだ。 (F) 



S£^C5^: に 部き ほ 勺 3 名） かタ 

暮れの;^ まに i 寺ち こ 
I ん だものの 集合 写真な のた 




セ ヒ又罕 は、 I、 の 図の よつ に 
アルファべ ッ 卜に 対応した 象形 
文字 だ。 ローマ字 を 書く のと 同 
じょ ラに 子音と 母音 を 組み合わ 

せて 書く。 たとえば、 アルファ 
ベ ヽ、/ にめ ビ (ZZ.^l-^t~^±tTi) 



\\X ヌヽ MM^ ヽ;^ 
ユ^!^ X\、 TP'/^SNaI. 
X\\\M\^-^^\Ji(^. \ゝ』 



車 はへんたい というの があった。 ts でィ— ス H の リリア を 大きく 載せて ほしいと い- r,K 容 だった の だが、 - 一の 記事 か 引金と なつ 

つたので ある。 その 内容 は、 ある ハガキ に は 「«: 成 だ リリア ちゃんが 大好き だ。 みんなで せ— のお、 リリアつ ちゃ ー ん」。 また ある ハ 

たハガ キ^^み 返したり しないの だろう か？ 日本の 将来 を 憂いつつ、 ぼく は 龍のお 姉さんが 好きです。 (まっぱ 丄 



s,^ 篤志 £ 作品 FrB 

いて 实 しし 




か？. 先 sylp の FFB のしつ もん てん わより とい-つ 

冋 へと 展開して いった。 tsw に 怪しげな ハガ. * 

r か リリア だ/, いま、 時代 はフィ I ナ だ/.」 など i 



o いきなり ヮ ー フロ 

で 書いて みたり して 




楽しければ 万事 0K C 
MS X に 関係あって 
もな ぐて 情報 満載 




PCEngine め 新 シス 
テム、 愛称 n ム • （2 ム 



CD，ROM 2 システム 登 




う うん、 MSX の ニュー シス 
テム だったら、 S ぺ一ジ くらい 
特集して しま 5 ん だけどな あ。 

しかし、 残念ながら、 これ は 
このところ 波に 乗って さた ゲー 
厶 マシン PC Engine (以下 ェ 
ン ジンと 略） の ニュー システム。 
もともと、 エンジン を 中心に し 
て さまざまな ュニッ 卜 を 接続し、 
AV、 ワープロ、 パソコン、 ネ 
ッ卜 ワークと いろいろな 分野に 
使える ようにと 考えられた 「コ 
ァ 構想」 という ものが あって、 今 
回の CD • ROM 2 システム は そ 
の 第 ， 弾な の だ。 

CD •ROM 2 システム は、 C 
□ - R〇M プレーヤ （CDR- 
30 ： 32. 800 円） と、 それ を ェンジ 
ンと 合体させる ための インター 
フェイス ュニッ 卜 （ I FU- 30 ： 
27. 000 円） がセッ 卜に なった ち 
の。 計 59. 800 円の けっこう 高価 
な システム だが、 なにしろ 可能 
性 を 秘めた 新時代の 商品で ある 
ことに は 間違いない。 

ところで、 CD-ROM と は そ 



も そ もな にかと いうと、 早い 話 
が あの 音楽が 入って いる 
(コンパ ク卜 ディスク） と 同じ も 
ので、 これに ゲームな どの ソフ 
卜 や さまざまな データ を 入れて 
利用す る もの だ。 
■ CD-ROM は大 容量 

CD-ROM は、 MSX の ふつ 
うの メガ R〇M の 約 4 千倍、 ェ 
ン ジンの ROM カードの 約 2 千 
倍 もの 容量が ある。 とんでもな 
い 容量な の だ。 文字 だけなら あ 
の 1 " 広辞苑』 の 約 20 倍 もの 文字が 
入り、 音 だけなら 60 分、 絵 だけ 
なら 約 已千枚 も 収容で ぎる。 

これ だけの 容量 をラ まく 使え 
ば、 リアルな 音声と ダイナ ミツ 
クな 画像の すごし 、ゲームが でさ 
るし、 見たい ところが すぐに 出 
せる 大 情報量の コンピュータ 図 
鑑 などの ソフ 卜ち 可能な の だ。 

CD-ROM は、 エンジン だけ 
でな く、 大型 ワープロ や バソコ 
ン でも 実用化しつつ ある 期待の 
メディア なの だ。 じつは MSX 
でも ソニーが 開発して いるの だ 




OPC Engine を はめこんだ C D • R M 2 

が 製品 化 はま だ 先の ょラ だ。 
■CD • ROM 2 システム 

CD* ROM 2 システム は、 こ 
の CD- ROM が 利用で きる シ 
ステ厶 なわけ だ。 音源 は 音楽 用 
の あの CD とおん なじ PGM 音 
源、 インターフェイス ュニッ 卜 
に は バックアップ RAM も 内蔵 
されて いるので、 コンテ ィニュ 
一 用の セーブが 数 ゲーム ぶん 可 
能。 また、 多彩な 機能 を 持つ 音 
楽 用 CD プレーヤ にもなる。 

問題 は、 CD- ROM の ソフ卜 
だ。 今のところ、 システムと 同 



システム 

時 発売され た 写真 (左の 2 点) の 
ソフ 卜の ほか、 r ビック リマン 大 
事界』 （ビック リマンの すべて を 
紹介す る コンピュータ 図鑑)、 
『天外 魔境』 （アドベンチャー 要 
素の 濃い RPG、 音楽 は あの 坂 
本 龍一)、 『コブラ」 （SF コ ミツ 
ク 1 ■ コブラ」 の AVG) が 今後に 
予定され ている。 

くわしい ことが 知りた ければ 
r PC Engine FANj (35 ベ一 
ジの 広告 参照) の 1 月 号で 大特 
集して いる ぞ。 もう 売り切れて 
いるか もしれ ない が。 




o- フ アイ. 

5, 980 円） 



層 I 



'■ ス トリート （ハドソン： 

'の 人気 ゲーム を 完全 ネ^! 





O- N o • R i • K o 

川 範子を フィーチャ 



(ノ、 ド ソン ： 4, 980 円）。 
一した 擬似^! 矣ゲ 一ム 



O 音楽 用 C D ブレー ャ として ィ吏 うとき は、 二ん 
な 画が 出て くる。 便利な 機能が いろいろ ある 



ん だよ ズ^! でしか^ tn ていない かもしれ ない * "廣^) 歌 ふ く らっ ベれば— （く らくら） くつら つべ 一れば一 (ベれ ぺれ） くらくら くらつ ベーれ ベれ 
ベれ つ く つ ら つべ一 れば一 （のうきょう/) く 一ら くらくらく らくらく ら ベれ一 ば ぺ一れ ベれ ベれ ベれ く ら ベれ 一ば くつら つ ベーれ一 ば一 （のうきょう./) c 
「くらべれば , だ けで こんなす ごい 歌 を 作る の は 「力 イセ ィ_) に 通じる もの 力 < ある。 （鋼' 曾赔洋 ） ^テープ を 送って ほしい、 と 思う のは禾 けれ （バ） 
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秦ぼ <ら1 お 又 子 さ,'' 毎月 楽しみに 読んで いますが、 filS を 360 円に してく ださい。 それ は ぼく か H 又 子 だからです。 390 円になる と 半端な 数に なり、 2 人で 買 
し、 に 行く と 「おまえ 10 円 多く 出せつ」 とか、 いいあい になって しまい、 360 円 だと ケン 力し なくて すむ からです。 （京都 'fel ^恵 H これが もし 考えに 考え 
ぬいた ネ夕 だとしたら おもしろい のにな あ。 ところで、 今月 はさら に 高い 力、'、 ようするに 2 で 割り切れれば いし、 ん だろ。 （バ） 





ついに、 日本 フ アル コム GM だ 
けの 「フ アル コム， レーベル」 が誕 
生した。 この 言已念 企画と して リリ 
ース された、 CD ミニ 6 枚が 6 様 
の アレンジ になって いる 『フ アル 
コム • スペシャル BOX'89』 の 内 
容を、 ^はくわ し.$ 紹介しょう。 

1 枚 目 は、 「FUSION Jo マン ハ 
ッ タン • ジャズ' クイン テツ 卜の 
リーダ一 として 有名な デビ ッ ト • 
マシューズ を プロデューサーと し 
て 迎え、 GM 初の ニューヨーク 録 
音 を 敢行した ォ 

2 枚 目 は、 「SYMPHONY」。 ァ 
ニメ ゃテレ ビの 主題歌 作曲で 有名 




O じ や一 ん./ 日本 フ アル コム 
ファン はぜった い 買いだ ね./ 




0錄 会で はち やん と 森 口 博 子 

ちゃんが 歌って くれた。 英語 だ 
つ たけ ど 説得力の ある 曲 だつ た 
な 羽田 健太郎 によ る フル 才一 ケス 
トラ バージョン。 

3 枚 目 は、 "VOCALj 。知る 人ぞ 
知る 森 口 博 子が 歌って いる。 歌唱 
力 は バッグ ン 。ブ う . 

4 枚 目 は、 r PLUS MIX」。 32 チ 
ャ ン ネルの ミ キサー を 駆使 し た 難 
波^: の スーパー アレンジ。 

5 枚 目 は、 "DISCOj 。作 山 功二 
の パワフルな ディスコ アレンジ ^ 
. 6— 寧 目 は、 「 SURROUND 
THEATERj サラウンド 効果 を 
ふんだん に 盛 り 込んだ 『ィ ― ス 
2』 の ラジオ ドラマ。 価格 は 1 組 
7800 円。 




ど：: よ り も攀 く、 どこよ 
りち 鼸 裏な 情 翱を满 載/ 



最新 GM 情報 



未来 忍者 一 G. S. M. NAM 

CO 1 一 = この 作品 は、 ナム 

コ初 制作で 話題 を 集めた 同名 映 
画 を アーケード ゲーム 化した ち 
のの GM 集。 

映画 自体 は、 「国際 ファン タス 
ティ ック 映画祭」 でも SFX を 
駆使 し た 映像で 好評 を 博 してい 
たが、 こちらの ほラの サウンド 
卜 ラックに 新 録音と ニュー ミツ 
クス したち の を、 ゲームの オリ 
ジナル サゥン K とともに 収録し 
ている。 荘厳な サウンドで、 映 
画 も ゲーム も 経験して いない 人 
でも 楽しめる 内容 だ。 この 作品 
がヒッ 卜すれば、 ナム コの GM 
集が バンバン 出る 予定。 

^月 21 曰 発売 予定。 CDE800 
円、 テープ 2500 円。 （ボニー） 



POWER DR I FTSME 
GA DR I VE/S. S. T. 
BAND— G. S. M. SEG 

A 2—= 人気 体感 ゲーム 『パ 
ワード リフ 卜』 と、 ニュー ゲーム 
マシン 「メガ ドライブ」 の 作品 を 
主と した、 セガ GM 集。 

オリジナル サウンド では 夕ィ 
卜ル 作品 ほか、 『スクランブル ス 



ピ リッツ』 などと、 メガ ドライブ 
ソフ 卜の 『ァ レックス キッ ド天 
空 魔 城/スーパー サンダー ブレ 
一 ド』。 S.S.T. 已 AND のァレ 
ンジ では 『パワー ドリ フ 卜」、 メ 
ガドラ イブの 『スペース 八 リア 
一 II』 『 獣 王 記』 「ファン 夕 ジース 
夕 一 II』 の 4 曲が 収録され てい 
る。 

12 月 28 曰 発売 予定。 CD2800 
円、 テープ ffiOt) 円。 （ボニー） 



録。 GM 界 唯一の 女性 バン ド 「ァ 
ルフ • ライラ ■ ヮ • ライラ」 によ 
る アレンジ 曲ち 予定。 

1 月 11 曰 発売 予定。 CDEB00 
円、 テープ 2500 円。 （ボニー） 
—— ポ ニー キヤ 二 オンに 遊びに 
行ったら、 なぜか 「テク モ」 と 「ァ 
ィ レム」 の 気配が した • 
の 次号 を 待て./ 

FANTASIC WORLO OF 




4^ 



GM 初の GDV がいつ さよに 
4 夕 ィ卜ル 発売に なった/ 
① MEGA DRIVE SP 
EC I AL = " "スペース 八 リア 
一 II』 など メガ ドライブ ソフ卜 
の オリジナル GM 集。 
©大 魔界 村 =『 魔界 村』 の 3 年後 
とい ラ 設定で 最近 人気の 『大魔 
界 村』 の オリジナル GM 集。 
©POWER DR I 「丁=セ 
ガの 体感 ゲーム 『パワー ド リ フ 
卜』 の オリジナル GM 集。 
©CHASE H.Q. = 夕ィ卜 
一の ドライブ ゲーム 『チェイス 
H. Q.』 の オリジナル GM 集。 

以上の 4 タイ 卜ル は、 それ ぞ 
れ、 ゲームの ダ イジ エス 卜を録 
画した 約 5 分の 映像 パー 卜と、 
音楽の みの 約 20 分の 音声 パー 卜 
に 分かれて いる。 音声 パー 卜 だ 
けなら 普通の CD プレイヤーで 
聴け る。 価格 はいずれ も 2000 円 
で 発売中。 （ポ ニー） 
大 魔界 村 一 G. S. M. CA 
PCOM 1ー= 夕 ィ卜ル の ほ 
か、 『ロス 卜 ワールド』 など を収 



ファン 夕 ジック • ワールド • ォ 
ブ • スーパー マリオ ブラザース 

3 = この 1 枚 は アレンジの 良さ 
が 際立って いる。 グ レン ミラー 
ばりの ビック バンド アレンジ ほ 
か、 八一 ド ロック、 クラシック、 
ラテンの アレンジが いずれも 楽 
しく 仕上がつ ている。 オリ ジナ 
ルの ほラは サウンド ス卜ー リー 



仕立て。 
CD ミニ 1200 円、 テープ 10DO 

円で 発売中。 （アポ ロン） 
※ アポ ロン 今後の リ リース 予定 

先月 紹介した 5 夕 ィ卜ル に 続 
いて、 新たに テープ 版 1000 円シ 
リーズの CD ミニ • リメ イク 版 
が 4 タイ 卜ル 発売になる。 
の オリジナル 'サウンド' ォ ブ- 
WEC ル • マン 
© オリジナル • サウンド 'ォ ブ- 
ダブル ドラゴン 
③ オリジナル' サウンド • ォブ • 
サイバー タンク 
@ オリジナル 'サウンド 'ォブ' 
シルフ イード 

以上 4 タイ 卜ル、 12 月 1B 曰 発 
売 予定。 価格 はいずれち 12叩 円。 

それから、 2 月 5 曰に 『ドラゴ 
ン 'スピ リツ 卜/妖怪 道中記』 
「ギャラ ガ' 88』 の 3 タイ 卜ルを 
オリジナル 収録した 「PC ェン 
ジン」 の GM 集が 発売され る予 
定。 もラ ひとつ、 おなじく £ 月 
に 羽田 健太郎 アレンジ 『ウイ ザ 
—ド リイ 2』 （ファミコン） の G 
M 集が 発売され る 予定に なって 
いる。 



着 ほっとか SSH\_. 激べ ナの PAC マジックで SM が あるので すが」 「どういった- 一とでしょう か？/ うまくで きないみたい なんです けれど」 「はい、 少々 お待ちく ださい JB を 取りに 行く ために— 留に する 

てこへ、 電話が 鳴る。 「はい、 インタ— メディアです」 つい、 条件§ で 取って しまう。 悲しい SItt である。 ""ファン ダムの MOJI で 1 が .：.： (略 ) j その 電話への 説明 を 終わる ころに は はじめの BK の. 5tt を 完全； 

いた。 亡 この あと、 S 分く らいして 気づいた 担当者 は ひたすら 受話器に 向かって おじぎ をして いた。 (F) 




c 何 



•ii よ、 うまい ぞ /父と 子で MS X、 ほかの パソコンに 狂って いるの デス。 おかげて 親和 断絶 はない Z この 父 ^かけはし を 支えて くれる の 力、 M フ 
アンで あると 痛言 スル。 ありがとう、 M ファン.， と 4 據 にして は 若く 美しい 少年の ような 父 力、' 申して おります = といいつつ、 父 こと 私が 愛息の 代筆です。 
Cf^'feXT 都厅、 ほんとう は 祈の' 父 ）ヰ うまい そ' 父/ 親^ 7) あいだ を 支える もの は MS X 纖志 だけ、 さて は^ I 内 は ボロボ 口、 妻 は 家に いないな。 （バ） 
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どいつち こいつち 楽 
| しき や 4 れ"？ V* い/ 



いろんな ビデオ 



まだ 発売 前の ものから とつく 
に 発売して いるもの など、 期間 

は バラ バラで は あるが、 MSX 
の ゲームに 関係 あるち の やそれ 
以外で も 単純に おもしろい ビデ 
ォ など を 集めて みた。 

沙羅曼 蛇 

瞑想の パ オラ 



o バクテリア ン侵 
略の 恐 I 布 を Ma 求人 
に 首 斥え る ノ、' 才ラ。 
ゲームの ビデオ か 
と 思いき や、 ぜん 
違う お 話 だ 




コナ 5 の 『沙 羅曼 蛇』 の バック 
ス卜ー リーの シナリオ を 少し 変 
えた 完璧な アニメ。 バクテリア 
ンに 侵略され た 星から 逃げて き 
たパ オラ。 地球ち バクテリア ン 
に 狙われて いたた め、 パ オラの 
情報 をヒン 卜に 戦おうと する が 
"-… 。國 発売中。 VHS/ ベータ 
45 分。 I2.8 叩 円 （コ ナミ SD3- 
2B4-567B) 



K ラ 3 ンク エス 卜 

ファン 夕ジァ ビデオ 



O 3 人の 勇者 は 口 

卜の 剣 を 手に 竜王 
の 城へ 向かう ので 

した …一 し 海 タトロ 
ケ もあった そうで、 
見 こたえが ある 

歲， 





ドラ クェの 世界 を プロの 音楽 
演奏 と 映像で 満喫 しょうと いう 
もの。 セリフ も 字幕 もない けど、 
ファン は 必見 だ。 國12 月^日 発 

売 予定。 VHS/ ベー 夕。 43 分。 
4.800円。ちなみに1_0は1 月 1 
曰に 発売 予定で 4.8D0 円 （CB 
8 • ソニー グループ Q03-2SS- 
5834) 



スーパ一 グー ム • 
工ク スフレ スシ リース 

〈PC エンジンの すべて〉 



これで P C En 

gine の すべてが わ 
かる かな „ カタ 口 
グの つもりで 見て、 
買う ゲーム を 決め 
るの もい いか も 





PC Engine の ゲーム を 集 
めた 総合 カタログ ビデオ。 八 一 
ドの 紹介 や 『スペース 八 リア 一』 
1 "ファンタジー ゾーン』 の メイン 
プログラマに 突撃 インタビュー 
の コーナーな ども ある。 國 発売 
中。 VHSo 45 分。 1980 円 （双葉 
社 O03-268-5U1) 
^rtft% ス一 パ一 ゲーム 

^yy^ シ リ ーズ 

『MSX のす ベて』 という 



アキラ 




o 大 迫力で 迫る 大 

友 克洋の 世界。 映 
画 を 見 そこなった 
人に はぜ ひすす め 
たい ビデオ。 これ 
_ はぜった い 買いだ 



ヤング マガジンに 連載の 『ァ 
キラ』 の アニメ。 ただし、 これ 
は 公開され た 映画に 追加 製作費 
1 億円 を かけて グレードアップ 
した もの。 大 友克洋 がみず から 

監督して 映像 を 2D0 カツ 卜リテ 
イクし、 完全 ドルビー サ ラウ ン 
ドで 録音して ある。 映画で ス卜 
一 リー を 知って しまって いても、 
も ラー 度 楽しめる と 思う。 匪 発 
売 中。 VHS/ ベータ。 124 分。 
9. 800 円 （バン ダイ メディア 事業 
部 S03-485- 9611) 
エクスプレス 
く MSX のす ベて〉 
ビデオ 使った 二 ッ ポ ン 放送の 新 番組 



が 出る ぞ/ 内容 は 100 本 を 超 
える M S X の ゲームの オール 力 
タ ログ、 MSX 2 + 対応 ゲーム 
『レイ ドック 2』<7)« 集。 通信 を 



『ときめき BANANA •••••• 』 の 

取材な ど。 疆12 月 12 日 発売 予 

定。 VHS。 90 分。 2, 980 円 （双 
Sf±Q03-268-51 1 1) 




すいす いお 絵描き 

でき 3 CG" クール 



先月 号で はさ あ 応募しなさい 
に タイ 卜ル 画面が 載った だけで 
失礼し やした。 いよいよ グラフ 
イツ クソフ 卜の 『画 楽 多 j を 紹介 
しょろ。 操作の 仕方 はとても か 
ん たん。 画面 内の メニューから 
したい こと を 選び、 マウスで 矢 
印 を 動かして 描いて いく。 作画 
機能に は 直線、 曲線、 フ リーラ 

イン、 円、 ぬりつ しの 円、 四 
角、 ぬりつ ふしの 四角、 吹き 付 



がらくた 
画 楽 多 



けな どの 約 ） 1 種類の 技が ある。 
編集機能 は 拡大、 縮小、 色 変更、 
オリジナル パターンの 作成な ど 
約 7 種類の 技が ある。 文字 も 書 
けて、 その 数と いえば、 英字、 
数字、 平仮名、 カタ カナ、 漢字、 
ギリシャ 文字、 斜体、 影 文字な 
ど 約 11 種類 も ある。 メニュー は 
とにかく こんな ふうに たくさん 
そろって いるの だ。 この ソフ卜 
の 特長 はとに かく 使いやす いこ 



と。 選んで 描く とい ラ 単純な 作 
業で いろんな ことができて しま 
ラ ので、 初' 心 者 向き。 國 発売中。 
MSX2/2+。 ROM 版。 7.800 
円。 ※問い合わせ先 = 和 知 電子 
機器 株式会社 OQ3-255-7401 




O グラフィック デザィ ナ一 の 尊 
辺 is さんが じきじきに 描いた グ 
ラフィック = 二ん なにう ま く 描 
ける よ う になる に は 修^ i 亍が '£荣 

<J 記事 担当者が 少 し ずつ 機能 を 
試す ために 描いた （？） 絵 ； いた 
ずら 書きと いえば それ ま で だが、 
芸術的と も 思える ので は 




•at? 一本 ， 「はい、 MSX. FANS* 部です/ウイ ザ— ド リイの 複<118 キャラ を 作る 方法が うまくで きないので すが： 

(ぺ —ジ をめ くる 音) 「あの、 そのべ I ジ はゼビ ウスの 記 1? んで すが …… 」r え？ そんな はずはないです よ。 0t 

ん M マガに は M ファンの 電話 香 が 載って いるの だろう か？ 不思議 だ。 (F) 



に 害いて あります か？」 - =aa_p の m.< 

-ナ I です よ/ 



-ジ なんです けれど …… 

…： M マガに 鸳 話しなさい 





係よ リ 



參 ごめん^い/ 5 月^ 1 " テスタメント 丄 8 月 号 FFB プレゼントの r ァシ: 

め、 ~SR(7) 方に ご 凝 をお かけして います。 申し わけありません。 また、 S'R- 
^^を 終えて います。 



ギーネ 〜爬 人の 聯 [！〜 j は、 もうしば らくお 待ちく ださい。 手違い や 事故の た 
TYPEj は 続され しだい^^す る 予定です。 ほか は、 10 月^ ^ぶんまで は 



今月 は スペース 
のつご ろ でお もし 
ろかった 10 と 買い 



渋 谷 店 



プレゼント 




しな C 'い 



「なかなか プ レゼ ン 卜に 当たら 
な いんです が〜」 という 電話が 
かかって くる。 キミ タチ、 勝負 
の 世界 は 公平で なおかつ シビア 
な ものな の だ。 あまえて はィケ 
ナイ。 さあ 応募しなさい。 
參 ナツメより 

① 『三つ 目が とおる』 の テレホン 

カード …… 5 名 様。 12 月下 旬 発 
売 予定の 同名 ゲームの タイ 卜ル 



がくつ きり。 黒と 赤と 白 だけの 
配色が 目立って しぶい。 
參 曰本フ アル コムより 

©フ アル コム グッズ …… 1 名 様。 
30 ページで 紹介した フ アル コ 
厶 • スペシャル BOX'89 の 発表 
会で もらって きた 卜 レーナ 一、 
シール、 バッジの 豪華 3 点セッ 
卜。 1 組し かないけ ど 誰かに あ 
ける。 ホン 卜 は あたしが もらつ 



® 三つ 目 か' とおる テ レホ ン カード 




たのに、 ちくしょう。 
參 キング レコードより 

『フ アル コム . スペシャル 巳 Q 
X'89j …… 1 名 様。 CD ミニ ァ 
ルバ 厶 S 枚。 

參 アポ ロン 音楽 工業より 

『ファン 夕 ジック ワールド ォブ 



②フ アル コム グッズ 




スーパー マリオ ブラザーズ 3』 
…… 5 名 様。 CD ミニ 版。 

しめ 切り は， 月 5 曰 必着。 発 
表 は、 2 月 8 日 発売の 3 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 掲示板 参照。 




攀 けっきょ < は'' '笑む 不安の 御 触 害。 I , 読者 は M ファン を 大事に し、 やたら ふみつけない。 I、 ほかの 本 を 読まない こと。 妻子 も 同じ。 I、 朝 M ファン 
を 昼 M ファン を 読み、 晚に また 拝む， し M ファン feW を *M で すら 読まない こと。 お金 さえ はらえ は 一読 者 ほど SUg な もの はない こと をよ く'！ て 
働くべし。 で、 r めぞん 一刻 j ちょうだい， （棘' 小山 «±H こんなにえ らい 二と を 書いた 小山で も 人の子、 当然の よ一 だが あげない よ。 （バ） 
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OM ファ ンの ステージに 集ま つた 
人た ちの 集合 写真： ほら 载 せた そ 

O ゲームて は ： F — I スピリット 3 D スペシャルのと ズ レイ ドッ ク 2 〜ラス 
卜 アタック〜 の 人^^す こ' し 、,」 順番 待ちの 人て ずつ と ,毘 雑 していた 

匪 今後の 開催 予定 



日程 


地区 




12/11 


あ?、 


新 宿 • スタジオ アルタ 


12/25 


大阪 


ABC • エキス タ 


12/27 


神 戸 


星 動 土 • seiden 三宮 本店 南 館 



K 開場 時間 は 東京の み 1 I 時〜 1 8 時、 ほか は 1 時〜 I 7 時 



またまた 楽しい 冬 THE NEW I .-M 
^MSX ィ べレト MSX FAIR 1//IV 



「丁 HE NEW MSX FAIR」 
が 11 月 20 曰に 北海道 • 札 幌のそ 
うご 電器 YES から はじまった。 
MSX2+ を 使ったり 新作 ゲー 
厶が 自由に 遊べたり とあって、 
札幌 では 1 曰で 人の 大 盛況。 
では、 実況 報告。 ィ ベン 卜 会 
場に 入る ところで 3. 5 インチ デ 
イス クを 売って いる。 あれ 7> 
と 思ったら、 MSX2+ に ビデ 
ォ カメラ をつ なげて ある ブース 
があって、 自分の 顔な ど を MS 
X2+ の 自然 画 モードの グラフ 
ィ ック にして ディスクに セーブ 
して くれる の だ。 無料 だし、 自 
分の ディ スクを 持参しても 可。 



ゲームの ほう は、 『F- 1 スピ 
リツ 卜 3D スペシャル』 や 『レイ 
ドック 2 〜ラス 卜 アタック〜』 

という MSX2+ 専用の ゲーム 
を はじめ、 『スーパー 大戦 略』 や 
『マスター ォブ モンスター』 など 
のま だ 発売され ていない ゲーム 
まで プレイで きる。 

もちろん、 M ファン も 参加し 
ている。 ブースに はは 月 発売 予 
定の 『ファン ダム プログラム コ 
レ クシ ヨン 50 本 VO I .4』 を 置 
いて ある。 ステージ では ファン 
コレに 入って いる ゲーム を その 
場で プレイ しながら ゲームの 紹 
介 をしたり したの だ。 




たい 10 はお 休みで 


馳 


前回 順位 


ソフト 名 


す。 さて、 売り 上 


1 


1 


ディスク ステーション f 刑 号 


げ 10 の 結果 は、 い 


2 




ラスト .メ 、ル マゲ ドン 


ぜんとして デ イス 


3 


2 


FM ハック 


ク ステーションの 


4 




ぎ ゆわん i: らぁ 自己中心 派 


人気が 高い。 また、 


5 




グレイ テストドライバー 


ぎ ゆわん 自己 以下 


6 




マイ ト アンド マジック 


ほとんど を 新作 ゲ 




5 


シン セサ ウルス 


ー厶 がしめ ている。 


8 


4 


めぞん 一刻^^ 結篇〜 


前回 2 位だった ィ 


9 


6 


ウィング マン 'スペシャル 


ース II は 品 不足の * 


10 




アウトラン 


ため か n 位。 






(I I 月 15 日 調べ) 



10 月 号で 募集した 「文化祭に 
MSX2 無料 貸し出し」 で、 熊 本 
県の 鏡 中学と 大阪府の 堺 聾学校 
の 2 校から 報告が 到着。 鏡 中 は 
文化祭の 実行委員会で、 内容 は 
激 ペナ 大会 や 自作 プログラムの 
発表、 FM パックの 体験 コーナ 
一な ど。 堺 聾学校 は 電子 俱楽部 
で、 センサー キッド を 使った、 
通る と 光る 看板な どが 人気 だ つ 
たよ 5 だ。 いずれも 大 盛況の よ 
•5 す。 みなさん お疲れさ ま。 






ドジな 話、 恋の悩み、 人に い- 



O 鏡 中の 実： む^ 八 .4 O^SM 学校 電子 俱楽 

は 前 田 くん 部- § は 田 口 くん 




國 




つまらない 八 ガキが 多すぎる。 
どんなに 一生懸命 長く 書いても ど 
こかに かならず 出て くる" ゲ 口"、 
"うんこ"、 "おなら"。 ドリフター 
ズも 近頃 やらない ネタ だぞ。 ど 一 
かひと つ 頼みたい もの だ。 という 
ところで 私が バボ だ。 
參どラ して バボは 編集長の こと を 
"変 集 長" というの だ。 ほんとうに 
その 人が 変な のか。 （佐賀 '駑 頭 辛 
次） 

• 朝 曰 中学生 ウィークリーに ファ 
ミ コ ン 雑誌 編集長な どと 大 ボケ を 
く ら つていた 北 根さん を" 変 集 長" 
なんて 書いて いいの か。 そんな こ 

と軎 くと 編集部に は 女が 3 人し か 
いなくて 気取って フレックス タイ 
ム になる と 4 時 ごとに 人が 集まつ 
てく るなん て 書いて しまう ぞ。 (奈 
良 • 小糸秀 明） 

よく わからない ぞ、 小 糸。 しか 
し 編集部に は 女な どい ない 八ズだ 
ところで 変 集 長 は 変 だ。 あの 変 さ 
を 見せて あげられな いのが はがゆ 
ぃぞ。 ッメの ァカを 郵送して 飲ま 
せて やりたい くらいだ。 が、 なかなか 
いい 人で 私 はとっても 大好き だ。 とい 
つてお くの もこの 先の ために 必要 だ。 
八 八 八。 ほんとう にいい 人 だ。 
• 私の 実家 は 5 月 3 曰 の 大雨で 床上 浸 
水し ました。 あわれに 思ったら プ レゼ 
ン 卜く ださいとまで はいいません が、 
本の 片隅にで も 載つ けて やってく ださ 
し^ (長 崎 • 通行人 A) 

それ は あわれ だ。 「私 も メンバーで 
す」 ど 春 やす子 も いっている チラ シ配 
布の 仕事 をさず けよう。 
き 今 もっとも 品の ある 雑誌 M フ ァ ンに 
なぜ 天皇の ご 病状 を 載せない の だ。 読 
者 は 怒って いる はず だ。 罪 ほろぼしに 
ウイ スぺを くれ。 （東京 • 原 田 拓郎） 

この 本が 店頭に ならぶ ころまで この 
ネタは 生きて いるの だろう か。 
攀ゥチ の 妹の 運動会で ダンスの 曲 は 光 
ゲン ジを 使って いた。 た ふん、 ほかの 
学校 もそう だ。 （東京 • た こりん） 

久々 の 光 ゲン ジネタ だな。 しかし 変 
わった もの だ。 私の ころ は 坂 本 九の 「ジ 




Oi ^'菅 原由 行 (^は 2 枚 も 採用して しまった。 イラ 
ス ト評は 右下す みに 続く ）' 力 身の まわりの どんな 平凡な 
素材 も かたっぱしから 「菅原 j;t」 にネ' ^里して しまう、 その 
着想と 描写力と 顧に はお それい るが (続く ）、 

ェンカ j を むりやり 踊らされ たが、 とき 
に は 江戸 家 猫 八 一家の 「チキン ソング j 
とい ラの もあった。 苦い 思い出 だ。 

• 才レに は 朝っぱらから 『I； 桜 .5 を 歌う 
姉と、 ゆっくり 聴く と 怖い ドイツ語の 
テープ を 聴く 母親が いる。 （神奈 川 '山 
田理 一郎） 

秋 桜と いえ ぱ作 つたの はさ だまさし。 
山 田の 苦し さ (さ 朝から 見て しまった 中 
腰の ちあきな おみや、 紳士服の 

コ ナカの CM で 華麗な サイ ドス 
テツ プを 見せる 松 平 健に 等しい 
ぞ かわいそうに。 
きぼく は サザェ さんで タマの 声 

を やって いる 「7j さんです。 （愛 

知 • 長 谷川 明 男） 

今回 はこの 内容が 多かった ぞ c 
古く は ( "チヤ 一リーズ ェ ンジェ 
ル J の-丁- ャ リー だが、 最近 1 "7 」 さ 
ん といえば 「スケ バン 刑事」 の 暗 
閭 指令が そうだつ たよ ラに タマ 
の 「7」 さん は 長門裕 之に ちがい 
ない。 



いやな やつに も 友 だち はいるが、 いやな 
やつに は 違いない。 二ん なやつ は 嫌いだ。 

鲁常滑 川弘. 28 歳 (仮名） 

テレビ局 胃。 成 増から かよって いるが、 
線の なかで も ウェス ト バッグ はわ 
すれない。 おしりの ポケットに は タイトル 
力 ^向きになる ように 折って ある 台 あ 水 
曜日の 2聘 ごろ、 スタジオの すみに 置いて 
あるの を 拾って きた 「夜 ヒッ ト」 の 台本 だ。 
よく 見る と 3 週間 まえの ものだった りする 
力;、 しつ も 肌身離さず 持って いる。 ほんと 
うの 担当 は 「テレビ 寿 ま」 だ。 ジャンパー 
のなかに は 番組 ロゴ 入り トレ一 ナ一。 なに 
かひと つ 局の グッズ を 身に つけて いないと 
m?^ 気で ない のて'、 フジ サン ケィ マークの 
舉碟 は 手 J5 せない。 待ち合わせ をす ると か 

ならず iin る。 「ごめん. z ゆ う ベ ャマモ リ 
ちゃんと 朝まで よ」 と 大きな 声で いいたい 
の だ。 スタジオて タ n つてい る 人間 を 見つけ 
ると r ど ォ、 ©&、 中 村 » ゥ一」 と 肩 もみ 
をす るの が 彼の クセ だ。 ログ セは 飲み屋の 
女の子に 「今度 スタジオに 遊びに 来て よ 
— 」 という もの だが、 ほんとうに? 亍く と、 と 

て も 冷たい。 そんな 彼の 丫士事 は A D。 おも 

な 仕事 は 弁当の 発注と 配布た'。 
m^mm. • 26 歳 (ほんとうに 仮名） 

エディタ一。 飲み屋で は ひと 口 飲む ごと 
に 「胃が 痛え」 を 連 あ 彼の 自慢 は 欄が い 
つも 悪い 二と だ。 そんなに 痛い のなら 飲ま 
なき やい いのに、 「ニニん とこず つ と 調 ^ 
く て さ」 の ひと 二と がいいた いがため に 飲 
む。 徹夜が 好き。 とつと と 帰って 睡眠 をと 
り、 翌日 早く 来る なんて ことができない。 



今月の テーマ 
いやな やつ PART1 

引き出しに は^^が 入って いる。 自ら 体調 
を 悪く している のに、 人 "(音 「才レ はたい へ 
ん」 という 顔 をす るので、 声が かけに くし、。 

wm: 「おまえら こんな ャ ク ザな ィ士 事、 i 、つ 
まで もす るな よ。 これからなん だから」 とい 
うのが 好きで、 その後 「あの 纏 志 はほんと う 
に 売れて いない 」 とお もに マガジン ハウス 
の 韉志を 批判す るの 力ず あだが、 主張が 多 
いわり に ィ士事 は 少ない。 それ はィ士 事の a と 
對土 ( 二い る ^^が あわ な し 、のに 似て いる。 
けっこう いい 金 を もらって いるのに 足が 臭 
t 、 と 力 養が 汚し 、 と 力 ^ し 、とかいう のに も 似 
ている。 ヮ 一プロが 好きで、 小さな メモ も 
ワープロで 打つ。 どこ ど 二の 編集長に 引き 
抜かれそう だとい う 自慢話が 多く、 フリー 
ライターに 「仕事 を あげる よ」 とやたら に 
いうが、 くれた 二と はない。 
•S^ マリ • 19 歳 (お 店での 名前） 

フ リ 一アル ノ く イタ一 という が プ一タ 口 一。 
髮は 長く 服 は 黒。 中 翻 菜 を; お 愛し、 ネコ 

言 用し ない。 ，に 「私って ネコ」 とい 
う 雰囲気が 漂う。 愛読 軎なム丫」 で 「小粋 
な 誘^) 断り方」 を 職し、 男に 送らせても 
「私に も プライ ノ \'i が あ るの よ」 「それと 
これと は 別よ」 などよ くわから ない 断り方 
をす る。 フライドチキン や ラーメン 力 《好き 
な クセに スタイル もよ く 肌 も スべス ベ。 口 
グセは 「男って そういう ものよ」 「穴;^ も 
変わったの。 あの 二ろ は ウォッカ 片手に 裸 
足て ザいた ものよ。 今 はガキ ばつ 力、。 私 も 
むかし はいろ いろあった けど、 いつまでも 
てらん ないしね え」 など。 その クセ 
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©± 奇玉 • しけ' ちゃん 咭 
た ン ャ 一ン ャ一シ ヤー 
採用。 チヤ ツチ ャ 
ッ j 1 "ホ ク〜」 「ド： 



ゲ ひそかに 自 iij 自賛して い 
-ジャー ララン を 使つ て く れ たので 
'リラ も かわいい が、 「じばく」 「カブ 
」 の オノ マ トぺも あいらしい 
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ん なおま^^だ -ifi^f の ガキに 500 円 渡して M ファン 買って 二い といったら 「ジャムパン」 買つ てきやが？ た。 それなら まだし も 「おつり は？」 と 聞 
いたら 「つり はいらね一 せ' j とわけ の わからな いこと をい つて、 ムーン ウォークしながら 去って いった。 長す ぎた、 ^^だ Z (愛 矢 0m':i^ 川昭 男） 兮 自ら 長 
すぎた ギャグの 规 を 認^) た 川が 好きだ。 ところで その ガキ は芸 難で はない か。 エマ ニエル 坊や か デブの 間 下 このみ か。 （バ） 
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料理 マン 力' 
ふラ 広告 マン 力' 



曰 之 出 パソコン 雑誌の 
テク 吉陽 一は 

特集 冬休みの おすすめ ゲー^ 
完成まで あと 一泰と ぃラ 
ところまで きていた 




佐 藤 元 

+ テクノポリス 編集部 



しんな 1 月 号 じ や 
テク 将軍 グループに 
勝てない そ./ 
何 か/ 何 かが 
ちが ラん だ/ 




そ か o 

かくし 味に 

特別 付録 
美少女 ゲーム 

B か 月 カレンダー 
を 入れれば いいんだ 







I c - v レ,| 

M 画一 



★ コミックス 'TV でお なじみの 人気 キャラ/ 
責ァ/ X ガブが ジュークボックスに 大変 身 / 
鏡の 中の ァク 卜 レス を 始めと する 全 6 曲の 揷入 
ヒッ卜 • サウンド を 好きな 時に 自由に 選べち やう I 
★ 笑いと 感動の ドラマチックな ス 卜一 1 」 一展 開 i 



112 月 10 曰 新発売 國 

MSX2G.5 "ディスク 版）' 
く MSX2 + 対) E〉 



•¥7,800 





2+ 




2 





MSX MUS に 対応 FM 音源 （内蔵 PSG にも 対応） 
國パ一 コード ナンバー ■: 4988608 843440 




3 SYSTEMSOFT CORP- 



シミュレーション ゲーム はこの 感覚が たまらない. グ 

ジリジ リと敵 を 倒し、 ジワジワと 支配して いく。 

戦略 方法 は 君の 腕 次第で 感動の クライマックスへ。 

I . プレイヤ 一は コンピュータと 人間 あわせて 最高 4 人。 

2. 1 プレイヤ一 の ユニット 数 は 48 個、 ユニットの 種類 は 最大 20 種類。 

3. 世界 各国の 主要 兵器 121 種類。 

4. S- RAM 搭載に より 戦闘の 記録が 簡単に セーブで きます。 



國 新発売 

2 メガ ロム 'S-RAM 付 ¥8.800 

國 バーコード ナンバー 國：4388608 851803 



シミュレーション ゲーム ES32 







■•. f 1 i=a M3 

H«i S:Fmi UiL(t) 


中 M や 隱叫: 







©1988 SYSTEMSOFT CORP. 

園 好評 発売中 矚 prn, 

MSX2 ディスク 版 f" な， Z 
(3.5"1DD/ マップ エディタ 付） ¥7,800 

矚パ一 コード ナンバー 豳: 4388608 711428 




v=2e an a mm 



Photo by Katsuhiko Tokunaga 



アドベンチャー ゲーム 




★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 
參 ゲーム デザイナー 參 プログラマー （アセンブラ か-使える 人） 肇 

※担当， 和 田まで TEU: て ご連絡 下さい。 

ゃル 0593 -53-3611 



く 通信販売 > 送料 サービス 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 • 機 種名 • 住所 • 氏名 • 電話番号 明記 
、㈱マイクロ キャビン 通販 部まで 現金書留で お申し込み 下さい。 
Mtm 表記の ソフト ゥ i アブ ログ ラムと マニュアル は. 当社が « 作. 閱 

J2mMf^ 癸した * 作物です レンタル や s 断 コピー を 行なう と, 著作 *r ま 



により « しく 処罰され ます. 当社 は ソフト レンタルに 対する ミキ 可 は 
一切して おりません ので:;'; is ください： 



はるか 苣…。 

魔 族と 人類が 共存して いた 伝説の 時代、 腐 族 は 人類に 破れた。 その後、 人類 は 地 
上の 王と なり 長き 年月 を その 手中に 収めた。 そして、 はるか 未来… 人類 は 滅亡し 
た。 長き 時 を 地の 奥底で 耐え忍ん でいた 魔 族 は 再び 地表に 蘇った ので ある。 
時、 同じく して 人類の 滅亡 を 待ち望んで いたち ラー 種の 生命 体が あった。 宇宙 か 

らの 侵略者で ある。 その 星の 王と して 君臨 せんがた め、 今、 本当の S 終戦 争が 始 

まった。 しかし、 それ は 魔 族に とって これから 歩まねば ならぬ 恐る ベ さ 時代への 
ほんの 一歩に しかす ぎない こと を まだ 誰も 知らない…。 



圧 巷の オープニング え 

腐 物た ちが エイリアンとの 戦い を 決 葸 する までの プロローグ 部分 か、 アニメ ーシ 
ヨン 効果 を 駆使した オール' カラーで 描かれて. います。 
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*3.5 2DD (ディスク 版） 

MSX2+ では 自然 釅に 対応 
*1 メガ AOIVKROM カセッ ト版 近日 発売） 

定価 ¥5，800 

シン セサ ウルス 

〈バージョン up(v.i.i) のお 知らせ》 
* 楽譜が カセッ ト テープに も セーブで き る 
• 楽譜 表示で 左右の ス クロ 一 ルが半 画面ず つ 
になって 見やす くなる 
« 楽譜 記号の 改良 

(ノーバー ジョン 版 をお 持ちの 方へ》 

バージョン up 御 希望の 方 は ピッツ 一 販売㈱ 
まで 御連絡く ださい。 

糞 ま咖ぉ 




FM 音源 用 サウンド ツール 

r^l [Smsx-music 対応 

ROM 力 セッ卜 RAM3SK 以上 
定価 ¥6,800 




ニュー シ ユー ティングの スタンダード 
2 メガ ROM 定価 ¥6，800 



本格派 ァ ド ベン チヤ一 ゲ一ム 

3.5 SDD 
PC-88SR，PC-98 版 開発 中 



制作 ノ 発売元 株式会社 BIT 2 販売元 BIT 2 販売 株式会社 

丁 は】 東 * 都 渋 谷 区 千お ケ谷卜 7-9 コー ヨービル 3F 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
003(479)4558 FAX.03{479)4 1 17 fi03(862)6886 FAX.03(862)2263 



L^J MSX マ- -クは ァスキ 一の 商樣 てす 
^ メカ ROM は、 1 メカ ビット 以上の 大容 
； '製品のお 問い合わせ は㈱ BIT 2 ' 



通信販売の お知らせ 

通販 を： 希望の 方 は、 商品名、 機種 名、 佳 所、 W 話番 

号 を 明記の 上、 現金書留で 1 "BIT 2 販売 tWj まで、 お送り 

ください。 （送料 は 無料です。） 



' を 搭« した ROM 力- 
'は BIT? 販売㈱ へ,， 



棟 BIT 2 スタッフ 募集 

» サウンドエフェクト （ミュー シック 含む） 

詳しく は TEL. 03-479-4558 辻 谷 まて 



、、 



'■Ml. 



V 



GAME STORY 

見事な 自然に 囲まれた、 ここ、 サイ キック 研究所に 

は、 秘密 裡に 革命的な ESP 研究と 取り組む 博士 
と、 その スタッフ である 双子の 姉妹が いた。 ところ 
が、 ある 曰、 実験の ために 飼育して いた モンスター 
が 妹 を 奪し、、 脱走して しまった。 その上、 この モンス 
ターに は、 ESP を 自在に 操る 恐るべき 能力が 備 
わって いたので ある。 今、 驚異の 扉が 開かれた…。 



特徴 



►MSXe では 不可能と されて きた 究極の 完 
全 水平 スムーズ スクロール を 開発.// ク リー 
ン S ク リアな 画面 展開が 楽しめます. グ 

► 大切な 妹が モンスターに 連れ去られた / 博 
士 から 授かった ESP 増幅 装置で、 姉 は 愛 
する 妹 を 救い出せ るの だろ ラか 7 

► esp は 全部で g 種類。 それぞれの 世界に 

君臨す る モンスター を 倒して ESP を 身に 
つける の だ .グ 

► 美しぐ」 アルな グラフィック/そして スリ リン 
グな 画面 展開 を 彩る 素晴 しい サウンド は、 P 
SG では もちろん FM PAC なら 一段と 熱 
い 音になります。 



Character Ac 腳 Gai 



^ 画面 は 発売 前の 

パ一ジ 3 ン です。 





ヘルツ' デビュー キャンペーン 


厳正なる 抽邇の 上、 サイコ ワールド をお 買 上げの 方 20 名 様に、 
パナ • アミ ユー ズメン 卜 • 力一 卜 リッジ (FM-PAC) をブ 
レゼ ン卜 致します。 当社の オリジナル サウンド を 存分にお 楽 
しみ 下さい。 


IES32 3.5 2DD ¥6,800 1 


実施 中// 


I^SM 9-ram II SI (RAM84K VRAM128K) 1 
I^^M - \\0^\ * MSX は ほ） アスキーの 樣 です」 ■ 


參 プログラマー 募集 中 # 

当社で は 今後の 新作 を蹺々 と IE 画 中です ゾ 
プログラム できる 方、 担当 ： 吉田宛 御 速 絡 下さい Z 


1 • 通信販売 

1 通 fl 販壳 ご 希 S9 の 方 は 現金 靈 S で 料金と 商品名 • 概 種名 

■ 住所 • 氏名 ，電 IS 番 S を; TK 入の 上、 《K 住所までお 
1 送り 下さい。 （送料 サービス） 


/ g 株式会社 へ ノレ ッ 
# # 〒160 榮京 都 新 宿 区 北 新お 2 丁 S26S14-402 
M TEL (代表） '03(371)3012 
《 , Mm ^ FAX 03C369>4071 



ビル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開す る 広大な マップ。 8 方向 スクロールで 縦横無尽に 駆けめ ぐる 主人公 ライラ。 
行く手 を 阻む 想像 を 超えた ク リーチ ヤー 群。 血み どろに 色 彩られた 謎。 

マップ は 、キャラクター、 広さ 共に 前 作の 5 倍 以上 。ス! ^一 リー もさら に 深さ を 増し、 戦闘 も はるかに ダイナミックに 
なった シリーズ 最新 最強の アクション 'アド ベン チヤ一 「死霊 戦線 2」 は、 巨大 化 を 遂げ ここに 再臨す る。 

スケール アツ ブ 



CS3 2 3.5'2DD ディスケット 2 枚 組 RAM64K 以上 VRAM128K 以上 拳 予価 7.B00 円 12 月下 旬 発売 予定 



企画. 制作… 株式会社 ファン プ ロジェ ク卜 鲁 発売 ビづ 3 -音 楽 産業 ussa p〇 -昍版 同時 制作 快調. グ 

9 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上 〒ほ 1 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-1S- 旧 世 パレス 5F 

J 現金書留 にて ビクター 音楽 産業 株までお 申込み 下さい。 msx 2 は アスキーの 商 操です。 TEL.03- 犯 3-790K お問い 合せ は 平日、】 2 時から 19 時まで) 




発 ハイジャック V. 間 時 多発 テロ Z 突然の パニックに 兌 舞われる 新造 都市 サン *ド ラド。 

だが、 それ は 惨劇への 序曲で しかなかった ク： ふたたび 甦え る" 黄泉 路" の 恐怖— 

そして、 その 影に 立つ 謎の E ？…。 

々は 戗慄 し、 街 は ゆ M と 化す。 莩. 人楼を 血に 染めて、 今、 最後 の^いが 始まった ク： 



幽玄な 水妥る 3 を バックに ^びか-つ 柽钐 

色の キャラ 遠。 ゲ I ム セン ヌ— て人氛 沸 

騰の あの 「中 綮夂 ^」 が 今、 MSX2 に铱 

！ ^デビ ュ —/ '.ts 人の 弟子、 マイケル. チェ 

ンは キヨ— ザ- 1 <| ジ ヤン 傳ら を梱 手に 

令 曰 も 令 曰ヒて 修業の ％T。 火竟 分 衆 

などの パヮ— up 泫術を マスタ I し 打 巧 

巨 夂 Boss キャラ だ〃： i あつ 墚 ^ヒ緙 

-「*- 蒼 太 仏」 の W< をう ばい ヒれ〃 ： 






1 之 /9 店頭 発売 





2 




2+ 




S-RAM 
—対応 





• 3.5:2DD(3 枚 組） 

き' MSX2+ 対応 オープニング テ V スク付 

♦ FM 音源 対応 (全 14 曲） 

定価 9,800 円 _ 



♦ 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ユーザー サポート 専用 電話 を ご 利用く ださ ^ 

092-771-0328 13:00~17:00(土'日'祭日を除く） 
上記 時間外 はぐ J バ一 ヒル 情報 局 >ょ り いろんな 情報 を テレフォン サ一 ビスで お届けして います。 
♦ 通 販をご 希望の 方 は 現金書留 でお 申し込み ください。 （送料 無料） 





ロマンに 満ちた 大正の 光と 色 を 映す、 
く 1 9 2 シリ 一ズ 特製 絵 はがき セッ ト>。 
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ことなく まじめな 気 
持ちで、 ファン ダム 初体験の 方 をお 迎えし ます。 

P47 でかん たんな 話 をした あと は、 P48 〈大 ライフ ゲーム〉 で 
いかにも コンピュータら しい 知的な 世界 を 楽しんで いただき ま 
す。 その後、 P50 で 珍しい 重心 ゲーム く 卜 ライ アングル ォプシ 
ヨン〉 と 戦う レース 〈2001 ： バ卜ル ラリー〉 、 P51 で 星 を 爆 
破す る くァ ステロイド〉 と 夜の 30 ドライ 



ブ (Night 闩 
un) 、 強制 スクロール ゲール 〈サラ 
で ラす〉 と 1 画面 タイプ 5 本 を 軽く 流し、 N 画面から 10 画面へ 
とまい ります。 同じ ページの キヨ 口 キヨ 口 パズル く 宝 探し〉 、 
P53 では 潜水 ゲーム く 地中海〉 と 痛快 曰 本 神話 ゲーム 〈いなば 
一ん〉 、 とどめの P54 で 数の ポンジ ヤン 〈数 雀〉 を 楽しむ と 
今月 も そろそろお しまいです。 



ようこそ ファン ダムへ 



はじめて ファン ダム を 
画 ファン ダムと は 

ファン ダムと いう 名前 は、 そ 
も そ も 「ファンの 王国」 というよ 
うな 意味で、 M ファンで は プロ 
グラム ファ ンの ための 連載 ぺー 
ジの タイ 卜ル になって いる。 フ 
アン は 小学生から おじい さんま 
での 幅広い 層に 渡って いて、 フ 
ァ ン ダム は その フ ァ ン のために 
毎月 10 本 前後の プログラム を掲 
載す る 場で あり、 また ファン 自 
身が 作った オリ ジナル プロ グラ 
ムの 発表の 場で も ある。 
固 どの 機種で 動く か 

ファン ダム は、 ほかの 記事と 
違って、 これ だけで 楽しむ こと 
がで きる のが 特長 だ。 プロ グラ 
ムを 打ち こめば、 毎月 10 本 前後 
の ゲームが 楽しめる わけ だし、 
打ち こんでいる うちに 已 AS I 
C がわ かるよう になる というの 
も、 捨てが たい 魅力の ひとつ だ。 



読む 人の ために 

ファン ダムの 掲載 プログラム 
に は、 かならず 対応 機種と 画面 
数が 書いて ある。 

A1 や F1 以降の MSX2 と 
の ユーザーに とって 
は 対応 機種の ところ は あまり 関 
係ない。 この 機種なら すべての 
プログラムが 動く からだ。 しか 
し、 VRAM64K タイプの MS 
では VRAM128K の プロ 
グラムが 動かない し、 MSX1 
では MSX マークが ついている 
プログラム でない と 動かない。 



① 56 ページの と お り に し て 始め 
ると, の最 _h© に k マークが 
出る。 （Dff 番号。 誌面で はこ 二 だ 
け 赤い。 ③ ちょう ど 40«f 目で 終わ 
る 行 を 打ち 二んで リ ターン キ— を 
押す となに も な し 、行が で きる。 こ 
二 は 文字 をキ 了ち 二 ん ではい けない。 
© カーソル。 文字 は 二 こから 出る。 



図 譬3 つの MSX 

©3 つの MS X は 右 図の ような 勢 
力 範囲 を 持って いる。 だから、— M 
S X 2 + ならす ベての プログラム 
が 動き、 MS X 2 なら MS X I で 
動 く プロ グラムが すべて 動 く の だ 

また、 MS XI の 場合 は、 書かれ 
ている RAM 容量 かそれ より 大 
きな RAM がない と 動かない の 
で、 打ち こむ まえに 確認して お 
かなくて はいけ ない。 
園まず は 1 画面 タイプから 

また、 画面 数 は、 横 40 字 詰に 
したと きの リス 卜 を 画面 (24 行） 
で 割った ちので、 プログラム 全 
体の 長さの 目安に 使って いる。 







まず は、 56 ページの 「はじめての 

ファン ダム J を 読んで、 1 画面の 
ものから 挑戦して みよ ラ。 

下の 写真が プログラム リス 卜 
打ち こみ 中の 画面 だ。 あと 十数 
行 打ち こめば、 『ァ ステロイド』 
が 遊べる ょラ になる はず だ。 



1 SCREEN! 
EFINTC-U: 



:F0RI=8T019:XCI>=99:VCI>5?.? 

*28,ra«><i>*22:PRiNT w . -:roa 



2 V=RNl><i>* 
>/5:EB=<INT 

3 X=X<E> :V= 
=19>*19:T=< 



CE> :F=E+9+<E>±0>*±9.£ 
«-X<F>+XC6>>r3:l>=CV+V< 
E6 バん鼴 "搴 
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ライフ ゲームの 3 大法 則と サンプル 



^SSbU パ 



石の あると ころ 




生存の 法則 

その 石の まわりの 石が 

2 個 または 3 個なら ば、 
その 石 は 次の 世代まで 
生 さ 残る 
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死滅の 法則 

その 石の まわりの 石が 
1 個 以下 または 4 個以 
上なら ば、 その 石 は 次 
の 世代で は 死滅す る 












石の ない ところ 
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誕生の 法則 

まわりに 3 個の 石が あ 
る 空間が あれば、 次の 
世代で そこに 新しい 石 
が 誕生す る 
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第 1 世代 



















⑨ 
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第 2 世代 a 



【左 11】 適当に 石 を 3 つ 置いて み 
る。 a と c はま わりに 1 個し か 
石がない ので 次で は 死滅、 次の 
世代で は、 b が 生き残り、 d の 
マスに 新 し い 石が 誕生す る。 【左 
下図】 こり や だめ だ。 e も f も、 
おた がい 1 個ず つし かまわ り に 
ない ので、 次の 世代で は 死滅す 
る。 そのうえ、 新しい 石が 誕生 
する マス もない。 【"R1】 第 3 世 
代 は 無の 世界。 この あと フ kit に 
死の 沈黙が 饅く …… 。 

第 3 世代 
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青い 生命 体の 世代交代 を 眺める 知的 観察 ソフ 卜 

大 ライフ ゲーム 



tZ3 C32/2+/RAM32K/5 



BY 編集部 NOP 



- この ゲーム は、 6 月 号で 
『Life Gamej という プ ログ 
ラム を 掲載した ときに も 紹介し 
た。 このと き は、 全体 世界が 比 
較的 小さくて、 右 ページで 紹介 
している ような 「グライダー 銃」 
(これが いちばん おもしろい) の 
パターンが 再現で さなかった。 
そこで、 百 字 軍の ボス （先月から 
十字軍の ボスで も ある） として 
悪名の 高い 編集部 N O P が 58 x 
5B の フィールド を 持つ 『大 ライ 
フ ゲーム』 を 作った。 すでに ライ 



フ ゲーム を 知っている 人 は、 こ 
の 文章の 終わりの ほうに ある 操 
作 上の 注意 を ちょっと だけ 読ん 
で、 右 ページの グライダー 銃 を 
打ち こんだり して、 さっさと 楽 
しんで ほしい。 
國 ライフ ゲーム 初体験 者へ 

ライフ ゲームと は、 じつは、 
ふつ ラの 意味での ゲームで はな 
い。 しふい、 あまりに もし ,3; い、 
数学的で コンピュータ 的で 知的 



DCT り ス卜は 74 ページ 

な 観察 ゲームな の だ。 

ライフと はもち ろん 生命の こ 
とだが、 この ライフ ゲームで は 
青い 1 個の 石が 1 つの 生命 体と 
みなされる。 この 生命 体 は、 下 

の 力 コミで 紹介す る 3 つの 法則 
に 従って 世代交代 をく りかえ し、 
全体の 配置 パターン （この プロ 
グラムで は 「マップ」 と 呼ぷ) を 
変化 させて いくの だ。 

基本的に は ある 石 や マスの ま 
わりに 何個の 石が あるかに よつ 
て 決まる。 まわりと は、 左下の 
図の 8 つの 「7」 のよ ろに 上下 左 
右と 斜め を 加えた 場所 を 指して 
いる。 プログラムの 画面で は マ 
スは 表示され ない が、 本文 や 図 
では マスが あると して 説明す る。 



O まんなかの 矢印 を 動か OSK な 変化で 有名な F O 完成した ところで リタ 3 © 約 M 回の 世代 交 

して 石 を セットし ていく 型 ペン トミノ を 作ろう ン I キ—。 世代交代 開始 C 代で こんなになる 



© 大 画面 表示で 見る とグ 

口— バ ルな 楽しみ 
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無限 増殖/ X ターン 1 "クラ イタ 1 " 銃 J 



3 つの 法則 は、 
① 生存の 法則 = ある 石が 次の 世 
代で も 生存して いるた めの 条件。 
その 石の まわりに、 ほかの 石が 
2 個 か 3 個 あれ ぱ、 その 石 は 次 
の 世代に なっても 生き残る。 そ 
れ 以上で も 以下で もい けない。 
© 死滅の 法則 = ある 石が 次の 世 
代で 消滅して しま ラ 条件。 これ 
に は 2 つの ケースが ある。 
【©a • 孤独の 死】 その 石の ま 
わりに、 ほかの 石が まったく 
ないか、 1 個し かないと さ、 そ 
の 石 は 次の 世代までに さびし 
くて 死んで しまう。 
【©b • 過密の 死】 その 石の ま 
わりに ほかの 石が 4 個 以上 あ 
ると き、 その 石 は 過密の ため 
に 次の 世代までに 死んで しま 
う。 

© 誕生の 法則 = ある マスに 新し 
い 石が 生まれる 条件。 まわりに 
3 個の 石が ある マス は、 次の 世 
代で 新しい 石が 誕生す る。 

以上が ライフ ゲームの 3 大法 
則 だ。 重要な の は、 この 3 つの 法 
則 を 同時にす ベての マスに 適用 




して、 そのうえで、 いっきに 次 
の 世代の 石の 配置 （マ ッ プ) を 決 
めて しまろ という 点 だ。 

この 法則 さえさ ちんと わかれ 
ば、 MSX がなくても 方眼紙 を 
使って、 手書ぎ の ライフ ゲーム 
が 楽しめる。 方眼紙 1 枚 を 1 世 
代と すると、 ちょっとした パタ 
ーン でもたい へんな 量になる だ 
ろうが、 じっさいにそう やって 
遊んで いる 人 もい る こと はいる 
の だ。 

固大 ライフ ゲーム 操作 上の 注意 

さて、 ちょっと キー 操作が 複 
雑になる ので、 左 ページの キー 
操作 ィ ラス 卜の 補足説明 をして 

おこう。 
大 ライフ ゲームの 世界 は 58X 

58 の 広さが あるが、 基本 画面で 
は 32X24,5； ん しか 表示され なし、。 
はじめの 状態で は、 全体 世界の 
ちょうど 中央の 部分 を 切り取つ 
て 表示して いるが、 石 を セッ卜 
するとき に 表示 部分 を 変えたい 
とき は、 SH I FT キー を 押し 
ながら カーソル キー を 押す と、 
その 方向に 3 マス ぷん ずつ 表示 
範囲 を 変える ことが でさる。 ま 
た、 世代交代 中なら、 カーソル 
キー だけで マップ は スクロール 
する。 

全体 世界 を 1 画面に 表示す る 
大 画面 表示に 切り換える とき は、 
いったん 矢印 カーソル を 表示 さ 
せて おいて SELECT キー。 大 
画面 表示で はいつ でも S E L E 




G グ ライ ダ 一統の ノ 、'ターン 図。 このと おり に 打ち こ に 
で 世代交代 させる と O グ ライ ター を 連発す る の だ 



： 型 ペン 卜 ミノ グライダー 宇宙船 




豳鎌瞧 W ■ 

* I • ' ' * 



O たった 5 個の 石な の 4 つの パターン をく O 二れ も 4 つの パタ- 
に 大きく 広く 増殖して りかえ しな 力; ら 斜めに ンを くりかえして 横 ( 
いく 有名な パターン 飛んで いく 楽しい やつ 飛んで いく パターン 



ィー ター 



ビーコン 




o グライダー などの パ o 左と 右の パターン をく りかえ す。 ちょつ どな 
ターン を 食って 自分 は かに ある 2 つの 石が 点 j 成して いるよう なので 二 
もとに もどる 変な やつ の 名前が ある。 く りかえ し パターン は 数多い 

インベーダー ワルツ テイク ファ イブ 




o 左の かんたんな パターン からま 她代 変化 させ o この 形から 変化し は 

ると 右の ような 形に なり、 それから は 二の 形 を じめ て 5 つの パターン 
中心に 3 つの パターン をく りかえ す を 順にく りかえ す 



CT キーで 基本 画面に もどれる。 
ほかの 機能 もす ベて 基本 画面で 
カーソルが 現れて いると ぎに の 
み 有効 だ。 



グライダー 銃 ゃィー ターな ど、 
いろんな おもしろい パターン を 
ディスクに セーブしたり しなが 
ら- はてしなく 楽しんで ほしい。 




グライダー 淑、 ら 発射され た グライダーが ィータ 一に 食われる 瞬間。 グラ ィ ダー をば ぐつ と 食っても との 姿に も どる ィ一 ターが を 
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ンを 従え 重心で を 倒す 珍しい ゲーム ； | ス卜は 58 ベ一 ジ 

h ライア:/ ク / レ 

オプション 



CS3 CS32/2+/RAM8K/1 画面 



BY MEGA 



どり」 を おびきだして 



この ゲームの 自機 は、 白の 玉 
だ。 自機を 動かす とき は 慣性が 
きいて いて、 なかなか 思い どお 
りに 動かない が、 この 自 機の あ 
「みずいろ」 「あ を」 という 名 




前の オプションが ついて くる。 
ちょうど 自分で はなに も 決めら 
れ ないやつ が、 決断力の ある 友 
だち の あと を ゾロゾ 口つ いてく 
るよ ラに。 
唯一の 武器 は 「わつ」 という 輪。 



の 武器 は、 自 機と 2 つの ォプ 
シ ヨン を 頂点と する 三角形の 重 
心に ある。 だから、 自 機と ォプ 
シ ョ ン との 位置 関係で 微妙に 位 
置が 変わって くるわけ だ。 

この 二重に 思い どおりに なら 
ない 武器 を、 画面 外から 体 当た 
り 攻撃 をし かけて くる 敵 「み ど 
り」 に' 3 1 ； つけて 得点して いくの 
が この ゲームの 魂胆ら しい。 

自 機の 動きに 慣性が あるた め 
にと きどき 画面から はみだして 
しまう がそれ は 死 を 意味す る。 



O は' くつ 「わつ」 を 「み 
どり j にぶつ けて 得点 ま 
たお かわりが く るよ 





上 卜 分割 画面が すごい 戦 ラレー シン グ ゲーム 

2001: 

バトル ラリー 

CI3 CS32/2+ /RAM8K/1 画面 



D^* 1 J ス卜は 60 ページ 



BY NU' 




i 



SPACF 





□ 



o ここまで く ると さすがに 
け きれない 




O あたる と 色 力 4r 変化して きれい 



たいていの ゲーム は 説明 を 読 
まなくても 遊び 方 はわ かるが、 
この ゲーム だけ は 最初 
なにがなんだか わから 
なかった。 

上下 2 分割 画面で レ 
ースを やる のかと 思つ 
す こら、 そラ ではない。 
まあ、 そんな ゲームが 
I 画面で でぎ たら、 デ 
ユカ キスが 曰 本の 総理 
大臣に なって しまう。 
ゲーム タイ 卜ル から 



して、 た 'ぶんぶつけ あう ゲーム 
だろうと 思ったら、 確かにそう 
だった の だけれ ど、 それでも も 
ラ ひとつ、 遊び 方が わからない。 
よくよく 説明 を 読んで みると、 
上の 画面と 下の 画面で 起きて い 
る こと は、 関係 あるよう で (① )、 
関係ない (©) のだった。 
① 上の 赤い 車と 下の 赤い 車の 左 
右の 位置が 関係 ある。 黄色い 車 
= & 同じ 

© 上の 画面と 下の 画面ので きご 
と は 関係ない 



O スコアの 木が に 着く と 勝利 
ああ、 ますます わからな くな 
つた かもしれ ない。 

2 人 プレイ 専用 ゲームな ので 
ジョイスティック を 用意して と 
り あえず RUN させて みょう。 
この ゲーム は、 けっきょく、 
上と 下と で 自分の 車の 左右の 位 
置 だけが 連動して いて、 プレイ 
ヤー I は 上の 画面で 前から 迫つ 
てく る 黄色い 車 をよ けつつ、 下 
の 画面で 黄色い 車に 体当たりす 
るよう に 操作す る。 プレイヤー 
2 は その 逆 だ。 上下の 画面に 気 
を 配り、 たまに アクセル を ふか 
して フェイン 卜 しつつ ぶっか り 
あう ゲームな のだった。 得点す 
る ごとに それぞれの 画面の 上に 
木が 表示され、 先に 画面の 端 ま 
で 木 をなら ベた ほうの 勝ち。 
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g まっすぐ 前 を 向 
いて 走って いる テ 
スタ ョッシ ャのフ 
オル ム 

o ハン ドル を 切つ 
て コ一ス を 変える 

テスタ ョ ッ シャ。 
芸亡郇 田 かいで しょ 



芸の 細かい 車に 感心、 夜の 3D ドライブ ゲーム 




Night Run 



UH3 /RAM8K/1 画面 



已丫 尾花 健- 



ビルの 街に ガオ 一、 夜の 八ィ 
ウェイに ガオ 一。 なぜか、 やた 
らに カラフルな ビルが 建って い 
る 夜の 道 …… と 思ったら、 作者 
によれば これ は 「敵の 車」 なんだ 
つて。 おめ 一よ 一、 手 一 抜くな 
よな 一。 そラ いえば、 Beta.K 
も 同じ 手法で 手を抜い たつけ。 
で、 これ は 夜の ドライブ ゲー 
厶だ。 自分の 車 は、 フェラーリ- 
ャ。 よつ しゃよ つ 



しゃ、 テス 夕 ロッサ といわない 
ところが 謙虚で いい。 この テス 
タョッ シャを 操作して、 敵の 車 
(いろんな 色の 四角） をよ けつつ、 
ぐんぐん 突っ走つ ていく ゲーム 
だ。 

ただし、 左上に 表示され てい 
る タイムが になる までに 一定 
距離 を 走り抜けな いと ゲーム ォ 
一 バーになる。 距離 は どこに も 
表示され ない ので、 祈りながら 




走って いくしかない。 このへん 
が 夜の 走りと いう 感じが して か 
えって いい。 

テスタ ョ ッシャ は、 自動的に 
加速して いくので、 敵の 車に さ 
え あたらなければ かなりの スピ 
ードに 達する。 敵の 車に あたつ 
t とき も 壊れずに た だ 一定 時間 
停止す る だけ。 停止時間 は その 
とさの スピードに 比例す る。 

面ク リアす るた びに 空の 色が 




o 面をク リ ァ する たびに 空の 色が 

変わり 斷弋 の 変化 を 告げる 

変わり、 タイムが もとに もどる, 
新しい 世界に 向けて 走って いる 
ようない い 気分。 

テスタ ョッ シャが 右に 曲がつ 
たり、 左に曲がった りする とさ 
にわず かに 形 を 変える。 この 芸 
の 細か さに 注意 



O 立" 覚の ドライブ ゲーム。 敵 

の 車の 動き も 遠近 感に 忠実 



o サッと 敵の 車 をよ けて 高速て ま 
り 抜ける の はほんと に 気持ちいい 





D^ 1 J ス卜は 61 ページ 

散らばる ァ ステロイド （黄色の 
点） に ふ' つからな いように 右下 
の 星へ 向かう。 右下の 星に 無事 
たどりついたら、 おもむろに 力 
一 ソル キーの 上 を 押して、 爆弾 
をセッ 卜。 爆風に 巻き こまれな 
いよ ラに すばやく 離れて、 あと 
は 母 星まで もどれば 1 面ク リア 
だ。 敵の 星 は 全部 破壊し なくて 
も 半分 以上 壊れて いればい い 
(敵の 星の 中心が 爆風に 入れば 

□ K) . 

自 機はァ ステロイドに あたつ 
たり、 敵の 星に ぶっかったり、 
自分が セ ッ 卜した 爆弾の 爆風に 
巻き こまれたり、 外壁に ふ' つか 
つたり すると ゲームオーバー。 
また、 爆弾 は 1 面に つき 1 個し 
かないので、 間違って 使ったり、 
爆破に 失敗した りしたら、 その 
時点で 未来 はない。 

面ク リアす る ごとに、 なぜか 
ァ ステロイド は大 さくな り、 
徐々 に 中 惑星に なって いく。 




ァステ ロイ ド ベル 卜 を 抜けて 敵 星 撃破 を 目指す 

ァ ステロイド 



OS なる 星 を 出発す る 白い 点 C3CSh /2+ /RAM8K/ 1 画 



巳丫 つっつ - 




Q ァス テロ 



, く 



し 



^C^mtiv^) 力。 し T 、 



> 



SPACE 



崎 もも 移 動 ) 



(_ き丄 f)^ 



ァ ステロイドと は、 小惑星の 
ことで、 太陽系の どこか 適当な 
あた り に 小惑星が た く さん 漂つ 
ている 小惑星 帯 (ァ ステ ロイ ド 
ベル 卜） が ある。 この ゲーム は、 
その 適当な あたりでの 話 だ。 

左上の 星が プレイヤーの 母 星。 
プレイヤー （白い 点） はこ こ を 出 
発して、 ァ ステロイド ベル 卜に 



O ズズス ズドパ —ン - すぐに 

安全 圏まで 逃げて おく- 一と 
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o スタート 地点、， とり 

あえず は 上の ほうに あ 
いている 3 夹ぃ 通路 を it 
ける しかない 



強制 マップ スクロールに ドッド バイパーが 挑戦 



CS32/2+/VRAM64K/1 画面 



BY SHINTAKO 



この 画面 を 見て、 「また か」 と 
思った 人 は、 ちょつ ちょつ ちょ 
つと 待って ください。 

たしかに、 この ゲーム は、 い 




この プロ グラ ムの 最初の ノ s '—ジ ョ 
ン では マ ッ プ 表示 はな かつ たので、 
ゲーム を やった 印象 か ら 何枚 もの 
写真 を は り あわせなければ いけな 
いの かと 思って いたら、 じつ さし、 
に はたった I 枚で すんだ。 左右の 
端で 5 回折り 返し、 いちばん 下の 
でつ ぱ りで もう 一度 下 ヘス クロー 
ル してから ゴールへ 向かう。 



o あ と は 狭 く 長 レ 、通路 を 左に 進む。 

まな' まだ、 先 は 長い 



ろん な 作者に よる 「ドッ 卜 バイ 
パー シリ ーズ」 の 一種で は ある。 
しかし、 今度 は 縦横 スクロール 

して、 まるで MSX2+ 専用の 



ョ 



o いきなり 下に スクロール 



D^*U ス卜は 63 ページ 

『レイ ドック 2』 の パク リ かと 思 
わせる ダイナミックな 迫力が あ 
る。 むずかしい。 編集部で はま 
だ だれも ク リアして いないの だ。 

RUN させる と 写真の ような 
全体 マップが 表示され、 次に そ 
の 左上の 部分 だけが、 画面 中央 
に 表示され る。 ゲーム スター 卜。 
ドウ 卜 バイパー を 操作して まず 
右の ほラへ 向か ラ。 マップの 形 
にあわせて あともどりしたり 急 
いで 進んだり しながら 右端に た 
どり つくと、 おおつ./ マップ 
の スクロール 方向が いさな り 変 
わって、 下へ ちょっと ス クロー 
ルし たかと 思ラ とすぐ に 左 ヘス 
クロールし はじめる/ 以下 同 
様に クネ クネと フェイン 卜 気味 
に スクロール 方向が 変わり、 マ 
ップの 左下す みまで たどりつい 
たら また はじめから。 高い 位置 
を 飛んで いる ほど 得点ち 高い。 




いきなり だが、 キャラクタの 
名前 はパッ パラ パーと いうんだ 
そうだ。 ゲーム は 1 人 用 1 種と 
2 人 用 2 種の 3 タイプ 遊べる。 

1 人 用 は、 画面の 右上に 表示 
されて いる 宝の 地図 （マップの 
一部分 を 表示） を 見て、 制限時間 
内に 宝 を 掘り あてて いく ゲーム。 
表示され ている チャンスの ふん 
だけ 失敗で きる (最初 は 1 チヤ 
ンス) 。掘り あてた ときに 残って 
いた タイムの 10 分の 1 が 得点に 
なる。 




o 右上の 表示 と 同じ 形の 場所 ま で 
行き、 そこ を 掘る と …一 



3 種類の ゲームが 楽しめる キヨ 口 キヨ 口 ゲーム 0^" リス 卜 は 68 へ一 ソ 




r^l CS32/2+/RAM1BK/ 5 画面 



BY SHINTAKO 




2 人 用の サバイバル モード は、 
1 人 用と 同じ ルール を 2 人で 同 
時に 遊 ふ' ゲーム。 VS モード は、 
最初に 何回 戦 やる か を 決めて、 
その 回数 ふんの 面 を 宝 を 取り合 




つて 遊ぶ ゲーム。 チャンス は ど 
ちら も 1 しかな く、 ミスしたら 
その 回 は プレイで きなくなる。 
どちら かが 宝 を 探し あてる か、 

フ。 レマ ヤ-の 
A 



O 2 人て 傻 ぶと おた がい あせる の 
で ゲーム 展開が お もしろ くなる 
どちらと も ミスす るかしたら、 

次の回へ 進み、 勝った 回数の 多 

いほうが 勝ち。 




^―^ フ。 レイ' 

隱 



フ。1 ^ヤ- ② 

•A— 



フ 1 終！^ 



SPACE, 



o 宝が ある。 

つて、 次の 面 



アーレが 鳴 



IS 
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宝が あるの は 地上 かい、 地下 かい 7 それとも 





g ゅ聽 


CS3CS32/2+/RAM32K/5 画面 BY TEIJIRO 



だれでも 小さな ころ は 自分が 
空 を 飛^ 姿 を 夢見る もの だが、 
もうす こし 大きくな つてち よつ 
とひね くれてく ると、 海に もぐ 
る 姿 も 夢見る。 海の ほラが 陰気 
だが、 奥深い ものが 隠されて い 
るよう な 気がする。 というと こ 
ろで、 これ は 潜水 ゲーム だ。 



ここ は 地中海。 沈没した 船の 

財宝 （コイン） を 各 海域で 8 つ 弓 I 
さ 上げる のが 目的 だ。 

ダイ バー は、 水面 上に 顔 を 出 
している とき は 酸素 量が 30 あり、 
ちぐって いると 少しずつ 減って 
いく。 また、 ガスの あわや、 船 
の 破片 (◊ や A) にあた ると 酸素 




0;®! に コインが 落ちて いる 



ヮニ 

頭 を 踏む とや 
さしい か 下 から 
つっこむ と' I 布い 
ほんと はサメ 



白う さぎ 

G 出身 は 鳥取県 

(に違いない)。 
あだ 名 はいな ば 

—ん 



日本の 神話 を 題材に した 痛快 アクション ゲーム 0^** リス 卜 は 72 ベ— ソ 



ォォ クニ ヌシノ ミコ卜 や ガマ 
ノ木は 出て こない けれど、 やつ 
ばり 曰 本 神話 はいいな あ、 なん 
のこつ ちゃ。 

プレイヤ 一は 白ラ さぎ を 操作 
して、 ヮ 二の 頭 を ぴょんぴょん 
飛んで 右の ほうへ えんえんと 進 
んで いく。 とにかく、 この 白う 
さぎの 動 さと 画面が 右の ほ ろへ 
スクロール していく 感じが なん 
ともい えず 気持ちが いいの だ。 

じつは、 投稿され たと きの バ 
一 ジョン は、 もっと 気持ちが よ 
かった。 でち、 1 回で ちヮ 二に 
かまれて しまう と ゲーム オーバ 
一にな り、 ちっとも 前へ 進めな 
し ヽ ので 作者に ち よつ と 改造して 
もらつ たのが この 掲載 ノ くージ ョ 



いなほ— ん 



CS32/2+ /RAM32K/4 画面 



已丫 高 橋 吾郎 





O ピョ ンピ ヨンと 爽' I' 夬に 飛んで い 
くの が 気 さ 寺ち し 



ン なの だ。 ちょっと スクロール 
の スピード が 遅 くな つたよう な 
気 はする が、 ゲーム はこつ ちの 
ほうがお もしろ い。 

さて、 ちとに もどって ルール 
だ。 白ラ さぎ はヮ 二の 頭の 上な 
ら 安全に ジャンプ できる。 スぺ 
一 スキー を 押して いれば、 大き 
な ジャンプ も 元気よ くで きる。 
ただ、 ヮ 二より 低い 位置で ヮニ 
に ふ' つかって しまう と、 ガブ リ 



とか まれて 体力 （初期値 は 5) が 
1 減って しまう の だ。 

しかし、 得点 表示の 距離 メー 
ターが になる たびに、 「N I C 
E/」 と 表示され、 体力 は 1 加算 

される （最高 g まで)。 先へ 進め 
ぱ 少しずつ 寿命が のびて いく わ 
けだ。 

体力が きになったり、 得点 表 

示の 時間 メーターが になった 

りする と、 ゲームオーバー。 時 




隱醒騰 



O —定 距離 をク リアす ると 「N I 

C E/」 が 出て 体力が 増える 

閏 メーター は 距離 メーターが 

になって 更新され るた びに、 同 
じょうに 更新され る。 

ヮニを 踏む と 1 点、 1 文字' 3《 
ん スクロールさせる と £ 点。 ち 
やん と 八 イス コア 機能 もつ いて 
いる ダイナミックで ェキ サイ テ 
ィ ングな ゲーム だ。 




O^iJ ス卜は 70 ベー シ 



量が 急激に 減る。 

コイン は 海底に ポッン ポッン 
と 落ちて いて、 ダイ バーが 触れ 
れ ばかん たんに 取れる。 一度 i: 
いくつ 取っても かまわない。 

この ゲーム は ダイ バーが 海 I： 
もぐって いる あいだ、 息 を 止め 
て やる とェキ サイ 卜する。 



© ダイ パ， I。 海中で 

酸素が o になり 何度 

も 死んで は 生き返つ 

てきた タフ さが. _m!K 
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最近 はや り の 麻雀 ふラ ゲーム。 
1 から g の 牌と、 白 を 使って 同 
じ 牌 3 つ そろいの 組 を 作って い 
く。 あの ポンジ ヤンと か ドン ジ 
ャラ とか に似てい る。 
曆数 雀の ゲーム 進行 

ゲーム は 1 人 プレイの み、 あ 

との 3 人 ふ' んは コンピュータ 側 
の COM"! ~C0M3 が やって 
くれる。 

1 局 ごとに、 その 局の 役 牌と 
東 家 (親の こと） を 表示して、 ス 
ペース キー を 押して ゲーム スタ 
一 卜 （このと き リターン キー を 
押す とその 局に かぎって ずるい 
モードで プレイで きる）。 
画数 雀の ルール 

ツモ は 自動的に 行われ、 捨て 
る 牌 を 指定 するとき は その 数字 
の キー を 押す。 白 は Q で 指定。 



多種多様な 役が ある 数の ポンジ ヤン ふう ゲーム 

数 雀 



CS32/2+/VRAM64K/17 画面 

き きき 

、ョ 5 な- 5 で ひ 

SPACE , 



BY 山 崎貴史 





手 は 同一 牌 を 3 枚 1 組に して、 
それ を 3 組 集めれば あがり。 同 
じ 数字が 2 組 以上 あっても かま 





役名 


得点 


、成立 条 件 


役名 


得点 


成立 条件 


mm. 


640 


1 巡 目で リ 一チを かけた とき 


禾ロ 


200 


道 目の 游 +2 組 目の^ ：= 
3 組 目の龄 が^: する 齢 


m-^ 


640 


J 巡 目で あがった とき.. 


立 w 


240 


他家の リ 一チ 牌で あがつ たと き 


m 


320 


！組 目の 数字 X 2 組 目の 数字 = 
3 組 目 の!^ が M す る 鮮 


立直 i 




リーチ 後 1 巡 内に あがった とき 


一 色 


160 


3 組と も 同じ 色の^。 白が ま 
じっても よい 


ソ モ 


120 


ツモに よ. る あがり 


十四 発 


480 


最後の 1 巡で あがった とき 


三色 


160 


3$ 且 とち 違う 色の^。 ^Mf}< 
^£31 している ii ^と 白が ま じつ 
ている:^ は «1 しない 


北 家 


120 


あがった 人が 北 家のと き 


械 け 


240 


3 組と も、 に 2、 8、 9 のど 
れ かて' あ カく つたと き . 


ゼ 口 


200 


3 組の 数字の 合！^ 1 则鎌 の 
とき。 白が ま じる と^ J に 


脚ナ 


160 


3 組と も、 3 ~ 7 'のどれ かで あ 
がった とき 


三 下 


80 


3 組の iS [^を 合計した 数の 下 | 
解 3 以下の^^ 


上中下 


120 


'1$且目 力、 *31^ 下、 2%&mu~ 
6、 3 組 目が 7 以上の 数で でき 
ている き 


白 


80 


手 牌の なかに 白 が あ つ た き 


爾友 
け 


120 


3 組の醉 が どれ b 数字 

と 2 れ ている：^。 白 は 
10 として 考える 


上 下 


160 


3 組と も 4 以下 力、、 3 ま且 とも 6 
iXii の 数で できて いる^ 


色 抜け 


240 


衝の鮮 の で 手 を 作つ 
ている とき。 ただし 白が 

き は fitG: しない 


奇 偶 


120 


mi, または 偶数の みの 手 


六 牌 


480 


6 ^U^j じ 牌が ある:^ 


九一 


640 


1、 :'4、 白の' 3 組、 または、 ト、 
—9、 白の 3 組て' あがった^^。 , 
一色の 役 はまし ない 


三 


320 


3 組の き 力 ， している:^ 





わない。 ただし、 あと 1 牌で あ 
がりと いう 手に なった とき、 力 

一 ソル キーの 上 （ESC キーで 
も 可） で リーチして おかないと 
あがれな いので 注意。 リーチ 1 
回に つき 100 点か かる。 間違って 
リーチした とき は、 牌 を 捨てる 
ときに 自動的に 解除され る。 

だれかが 捨てた 牌で も、 自分 
が ツモった 牌で も あたり 牌が 出 
れば 自動的に あがり。 役 (表 参 
照) や ボーナス を 判定し、 得点 も 
計算して くれる。 また、 親が あ 
がった とき は 子の 1.5 倍、 13 局 目 
以降 は、 全員、 得点が ふつ ラの 
ときの 2 倍になる。 

4 人と も 14 牌 捨てた 時点で、 
流 局し、 無条件で 次の 局に 進む。 
1 6 局 目 を 終えた ところ で ゲーム 
セッ 卜になる。 

あがった とさ、 役の 点数の ほ 
かに ボーナス 得点 も ある。 ①役 
牌 二役 牌と 同じ 牌が 手 牌の なか 
に 入って いた 場合、 1 組に つ さ 



MSX プロ クラ 



At»n/80 円 徳間 書店 



J |P l^l^'- • ^^^^^^ 

'ジ ー④ 好評 発売中/ 



おなじみの ファン ダム ライブ 
ラリーの 第 4 弾。 1 昍 8 年 5 月 号 
から 1 月 号の フ ァ ン ダムに 掲載 
された プログラムから 50 本 を 厳 
選して まとめました。 『たこの 海 
岸 物語』 の PART2 と 3 や 『ま 
もの ク エス 卜 j などの 名作 ぞろ 



し、。 プログラム 確認 用デ 一夕 は、 
すべて ミス 発見 確率の 高い 
「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
厶£」 用に 変えて あります。 

「ファン ダム 八 ウス」 や 「MS 
X の 音楽と サウンド」 の ほ 力、、 
HB—F1XDJ に 付属して い 



る 1 r ゲーム プロ グラミ ： 
リレ j 紹介 記事な ども 掲載。 

また、 この 本に 掲載され てい 
る プログラム を 1 枚の ディ スク 
に まとめた ディスク 版 (4. 800 
円） も 発売され る 予定です。 く わ 
しく は 今月 号の P 140 参照。 



[^り ス卜は 64 ページ 




Q O 局 ごとに 親と i 殳牌を 表示 
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o 淡々 と 手 を 進めて いく 
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o 役と ボーナス を 表示す る 

8D 点。 ©役= あがり 手に 役が あ 
れば、 役 1 つに 付き 40 点。 O 牌 = 
手 牌の 2 組 目の 数字 （白の 場合 
は 10) に 40 を かけた 点数。 

この ゲームに は チョンボ はい 
つ さいない。 また、 この ゲーム 
に 使われて いる 牌の 数 は それ ぞ 
れ 9 個ず つで 計 90 個 ある。 
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ファン ダム. アンケート 



の プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>118 


9040>134 


9050>102 


9060>？？？ 



今月 号に 掲載した プログラム のうち、 おもしろかった もの を 3 本 答えて くださ レ、。 
！略の方に今まで！^ミ）； ' FAN に 胃した プログラム のうち 希望す る もの を I 本 ROM 
カートリッジ にして さしあげます。 ， 、ガキ に 右下の を はって、 0^ 月 号で おも 

しろかった プログラム 3 衣 • 年令 望の プロ グ 

ラム 名 を 明記して、 TI05 棘 者隨! S»4 -I0-7 TIM MSX • FAN r ファン ダム • ァ 
ンケ一 ト j 係まで。 し M り は I 月 7 日必 藩。 




プログラムが どうして もうまく ， しない^ T は、 往復 ハガキ で MSX . FANS ^部まで。 ただし、 以下の 二と を 守って くださし、。 ① RAM^« など^、' '.^^； 

自^ にあって いるか を 51 ^了ち こみ ミスで はない か を どういう 狀 態で 動かない か、 どういう エラ— がで るか を 明記。 電話の^" は、 プ □ グラ ••' ^ V jCW 
ムの 入つ ナ- MS 近くに S いて、 碟日を 除く 月 ^ の顿 4 時から 6舶 あいだに (00 3 -4 3 1-16 2 7 )。 それが ゆ^^ は 受け付けて いません。..' ペゾ^^ 



アン ダム 募集 要項 




この 「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2 」 は、 B AS に プロ グラム リストの I 
5^ I 辩 が 正 しく 打ち こまれて いる 
か を、 辦で艇 S する ための もので、 
N 面画 LXh の プロ グラ ム Tf 吏 用 す る。 

テープ か ディスクに 
アスキー セーブす る 

① 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をキ 丁ち 二む。 

② R U NO 

(^yt れぞれ の^ # 号 と 用 データが 
表示 さ れる。 

90oo> eoo 



行 番号 確認 用 データ 

用テ' ータ は、 す 職され ている デ 

—タと 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
mi 翻 データ 力 st つていたら、 その 行 
に 打ち 二み ミスが あり、 データが 同じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 

® 下の プログラム 用 データと 
にきされ た S^Sffl データ を 照ら しあ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこ/) 
力 SI つ ていたら 同じになる ま て "0 正す 
る。 ただし、 行 9060^mBffl データ は 
概重 によ つて^: るの て 胃に きさ 

れた リ ス ト て is^iis す る 二と。 

©「 新 • 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 力^に なったら 、テープ または デ 
イス クに * アスキー セーブ * する。 
きテ 一プ の:^ 
SAVE"CAS:CHECK" O 
(CSAVE ではない ので； 主意） 
♦ ディスクの き 
SAVE"CHECK",AO 

「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム 2」 を 使う 

「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 

2 」 は 、胃され た プログラム とま つた 
く 同じ かどう 力、 を チェック する プ ログ 
ラム だ。 

^号 はもち ろん、 プログラム 中の 
m できる スペース を ，したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ たりす ると その 行 

は 違う データが でて く るので; 主 So 

使い方 は、 
① あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テ一ブ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 絶 

対に R U N は しないで お く。 （ I 度で も 
R U N すると データが かわる）。 
CD r 新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 の はいつ た テープ ま たは ディ ス ク 
をセッ ト し、 
MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

ら かじめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 00 
としてお く。 
④ G0T09 00 
と すれば 1 " 新 * 打ち こみ ミ ス^ E プロ グ 
ラム 2 」 カ^り はじめ、 それぞれの ブロ 
グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ をき しはじめる。 

「> 」 の 左側が 蹄 号、 右側 力 msffl デ 
—タ となる。 

® 終わったら、 用 データの 異なつ 
ていた^^ プログラム を 1 字 I 字 
確かめて いく。 

®(f 正 力 < ^了 し た ら0*、 ら の を緣 
り 返し 再^ IS をす る。 

タ^う ところが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

(Drun する まえに、 

DELETE9 000-906 00 
として 「新' 打ち こ み ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2」 を 消去す る。 

(D^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 
—ブ してから、 

RUNO 

® これで、 99A — セント、 正常に ゲー 
ム プログラムが 動く はず。 万力 <~、 正 
常に かしなかったり、 エラー 力 m 
したりしたら、 プログラム m や 変数 
の;^ を にして、 悪運の 強い ミス 
を ili 台す るた めの 戦い を 始めよう。 



打ち こみ S ス 発見 プログラム 2 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 

9020 V1 =PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 ： L=V1 -V- 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S-255AND(S+PEEK(V+I)»(IM0 

D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING W #兩# >#4MT : VS : S ; 

9060 V=V1 :G0T0 9020 




プログラム リス 卜と 解説 ，もくじ 

拿 はじめての ファン ダム 56 

• ト ライ アングル オプション 58 

參 2001 ： バトル ラリー 60 

參ァス テ ロイ ド む 

•Night Run 62 

•9 "ラ でう す 63 

64 

亀 宝 さか' I 68 

mm^m 70 

• いなば 一ん 72 

• ^ライフ ゲーム 

•MSX サウンド フォーラム 76 

參 ファン ダム ハウス 78 



• リ 一 ダーズ プロ グラ ム cr p 部門） 

SCREENO:WIDTH 4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （I 画面 あたり 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 

① I 画面 タイプ 

I 以内の プログラム 

② N 鴯 タイプ 

1 1® を 超えて 5 lj® ま て プロ グラム 

③ ioiiS タイプ 

5 画面 を 超えて 10®® までの プロ グラ 
ム 

參フ リー プロ グラム 部門 (FPSI5P1) 
内容 形式 長さな どの 制限な し。 
BSS5_b の ルール 

CD^ —プか ディ ス ク て^ fB する 
(» しい m の ¥1 氏 をつ ける 

(I 麵. 氏名. 年令 (幹）' 蹈£# 

号- 垂 Bfl 番号 

(2) プログラムの 遊 Cf^、 使い方 
( 3 ) 変数の 意味 . プロ グラム 解説 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その^ ：、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラ ム を 作る と き に に し 
た 雑誌 や 単行本の プロ グラム や 雷^、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ページ も 明記） 
國 あて 先 

封筒^に) ^35H、 タイプ を 赤い 色 
てせ 月 記し、 裏に は ffi^f' 氏名 を 害いて、 
〒 105 棘 翻隨橘 4— 10—7 
TIM MSX - FAN 織 部 
「ファン ダム' プログラム 系 
まて^して ください。 

なお、 応^ 品 は できません。 ま 
た、 翻 作品の 版権 は^ M 店に 帰属す 
る ものと します。 

ネ繊 者に は、 ^の 謝ネ しと キ pm、 お 

よ OfF 品の ォ リ ジ ナソレ R M 力一 トリ ッ 
ジを さしあげます。 



第 5 回^ よ り 品の 鮮 
力 力、 わりました。 

第 5 回から は SPFt タイプに^ t 系な く 
198 弹！〜 3 月 号に 採用され た、 すべて 
の 作品 を M 赏の 対象 作品と して、 ^ 
部 力 囀に 鹏と誠 た 作品に 力^ 

られる ことにな りました。 ttrs を受赏 

した 作品 に は、 W^: として 3 万 
円 を さしあげます。 



THE LINKS で ファン ダム M 戴の ゲ I ムブ ログ ラムの ダウン 口 I ドサ I ビス 中/ 

リンクスの なかこ， ある MSX . FAN • NET では、 毎月， ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口 I ド 無料 サ I ビス を やって います。 




TlO) 



i プログラム を 打ち こむ とさの 



第 4 回よ ラ こそ ファン ダムへ 



ちごんで、 
バグ を 取りの ぞいお プロ 
グラムが、 うま < 動 いお 
ときの うれし さは、 忘れ 
られ ない ものです。 まし 
て、 それが はじめて 打ち 
ごんだ プログラム ならな 
おさらです。 



プログラムの 

打ち こみ 方 

國 プログラム を 打ち こむ まえに 

ファン ダムに 掲載され ている 
プログラム を 打ち こむ 場合、 ま 
ず、 打ち こもうと する プロ グラ 

厶が 自分の 持って いる MSX で 
動く かど ラかを 確認し ょラ。 掲 
載され ている プログラムに は、 
かならず 対応 機種、 RAM 容量 
が 明記され ている （くわしく は 
P47 参照)。 せっかく プログラム 
を 打ち こんでも、 機種 や RAM 
容量が 対応して いないと すべて 
が厶ダ になって しま ラ。 そんな 
悲劇 を 起こさな いために も、 か 
ならず 確認す る こと。 
國 プログラム を 打ち こむ 準備 

プログラム を 打ち こむ まえに、 
SCREEN0O 
W I DTH40O 
(O は、 キーボードの 右側に ある 
大 さな キー = リターン キー を 押 




今回 は 「ょラ ご そファ 
ン タム ぺ j と 題して、 はじ 
めて プログラム を 打ち ご 
む 人 や、 プログラムの 打 
ちごみ に 憤れて いない 人 
のちめ に、 ファン ダム 港 
載 プログラムの 打ち ごみ 

方に ついて 84 明し ます。 



すと いう 意味） 
と 打ち こんで おく。 

こラ してお くと 画面に 表示 さ 
れる 文字が ファン ダムに 掲載 さ 

れ ている プログラムと 同じ 横 40 
字詰めの 表示に なり、 打ち 間違 
つて 余計な 文字が 入って いたり、 
文字が 抜けて いたりした とさに 
チェックし やすいの だ。 

ただし、 この モードで は、 ひ 
ら がな 文字の 右側が 少し 欠けて 
しまう ので、 r い」、 「りム 「ぬ」、 
「ね j などの ひらがな を 打ち こ む 
とさ は 注意が 必要 だ。 
國 プログラム を 打ち こむ 

プロ グラム を 打ち こむ 準備が 
終わったら 打ち こみ 開始。 プロ 
グラム を 打ち こむ ときの 鉄則 は、 
行 番号と それに 続く プログラム 
を 1 字 1 字 正確に 打ち こみ、 そ 
の 行 を 打ち こみ 終わった ら かな 
らずリ 夕一 ン キー を 押す こと。 

ファン ダムに 掲載され ている 
プログラム では 左側に 赤い 数字 



がで てく る。 これが 行 番号と 呼 
ばれる もので、 MSX にプ ログ 
ラムの 順序 を 伝える 番号の こ と。 
この 行 番号から 次の 行 番号の 前 
までが プログラムの 「1 行」 なの 
だ。 

1 画面 プログラム では、 各行 
の 終わりに O の マークが 付いて 
いるので、 ここで かならず リ夕 
ーン キー を 押す。 1 画面 プロ グ 
ラムより 長い プログラム につい 

て は、 誌面の 都合 上 o マーク は 
ついていな いので、 赤い 数字 を 
見て 判断して ほしい。 

また、 行 番号 を 見分ける こと 
がで さる、 いくつかの 特徴が あ 

る。 行 番号 は、 たいてい 100、 
110、 120 と 10 区切. りで 大 さくな 
つて （プログラム によって 1 区 
切りの プログラム も ある）、 かな 
らず 次の 文字との あいだが 1 文 
字 ふ' ん あいている という 点 だ。 
このへん を 覚えて おけば 画面で 
も 間違う こと はない はず。 



プログラムに 使われて いる 文 
字 は、 アルファべ ッ卜、 数字、 
ひらがな、 カタ カナ、 グラフ ィ 
ッ ク 記号な ど 200 種類 以上 も あ 

る。 この なかには、 「@」 や 1 "'」 と 
し 、 つ た 打ち こみのわ か りに くし、 
文字が ある。 文字の 打ち こみ 方 
は、 取扱説明書 などに、 かなら 
ず 書いて あるの だが、 掲載され 
た プログラム や 取扱説明書、 キ 
一 ボードに 書かれて いる 文字と 
画面に 表示され る 文字の 形が、 
それぞれ 微妙に 違って いたりす 
るの が 原因の ょラ だ。 下の 表の 
ように 打ち こみのわ かりにく い 

文字の べス卜 5 を 選び出し、 そ 
の 名称と 打ち こみ 方 を 表に して 
みたので プログラム を 打ち こむ 
ときの 参考に して ほしい。 

さらに、 「,」 とに」、 「：」 と 「：」 
のよ ラに見 まちがい やすい 文字 
グループが ある。 これらの 文字 
を 間違って 打ち こむ と、 エラー 
の 原因になる ので 注意す る こと。 
これらの 見 まちがい やすい 文字 
の グループに ついても 同じよ ラ 
にべ ス 卜 5 を 選び 表 を 作って み 
た。 

また、 プログラム を 打ち こん 
でい ると、 40 桁 目 （画面の 右端） 
で 終わって いる 行が でて くる。 
この 行で リターン キー を 押す と、 
自然に 1 行 ふ' んの 隙間が でさて 
しまう。 これ は、 プログラムが 





: 了 ち こ みの わか りに く い 文字べ ス 卜 5 


順 
位 


U ス卜 


画面 表示 


名称 


打ち こみ 方 


0'' 


a 




アツ 卜 マーク 


「Pi の 右側の キー 


B 






アポ ス卜 ロフィ 


SHIFT + r 7」 キー 


3 






アン ダ一 ライン 


SHIFT + r ?j 
の 右側 キー 


4 






シンク 胸— テ— ン 


SHIFT + 「P」 
の 右側の キー 


5 






波形 


SHIFT+ 「¥j 
の 左側の キー 













■ 見 まちがい やすい 文字 グループべ ス卜 5 



順 
位 


'J ス卜 


豳 面 表示 


名称 


1 






カンマ、 ピリオド 


2 






.3 ロン、 セミコロン 


3 







数字の 「0j、 大文字の 「o」 


4 


1 I し 




数字の 1 " fj、 大文字の 「了 J、 
小文字の 11」 


5 


o o 




小文字の 1 "Oj、 グラフィック 記号の 丸 



56 



右端い つばい まで あるとき、 M 
SX が 強制的に 作って しまう 隙 
間で、 これ は そのままに してお 
く。 つい カーソル を 上に あげて、 
次の 行 を 打ち こんで し まう 人が 
いるが、 そんな こと をす ると 前 
の 行と くっついて プログラムが 
変にな つてし まラ ので 注意し よ 
ラ （これ も P47 参照)。 
■L I ST 命令で 確認 

すべての プログラムの 打ち こ 
みが 終了したら、 正確に 打ち こ 
まれて いるか 確認す る。 
L I STO 

とすると、 いままで 打ち こんだ 
プログラムが 画面に 表示され る。 

途中で 止めたい とき は、 
STOP キー を 押す と プロ グラ 
ムは 一時的に 止まる。 STOP 
キー を 再び 押せば、 止まって い 
た プログラムの 表示 を 続ける。 

プログラムの 表示 を 完全に 停 
止させる に は、 CTRL キー を 
押しながら STOP キー を 押す。 
すると、 プログラムの 表示が 中 
断され カーソルが 現れて 文字が 
打ち こめる 状態になる。 

見たい 行 番号 だけ を 指定す る 
ことち でさる。 
L I ST 〈見たい 行 番号〉 O 
または、 

L I ST 〈見たい 範囲の 最初の 
行 番号〉一 〈見たい 範囲の 最後の 
行 番号〉 O 

このように すると、 見たい 範 
囲の プログラム だけ を 画面に 表 
示す る ことができる。 

リス 卜 を 修正す るに は、 IN 
S、 DEL, BS キー を 活用す 
る。 3 つの キーの 使い方 は 左上 



I 定規 鄉ラ —— 

プログラム を 打ち こんでい 
ると さに、 打ち こんでいる 行 
がわ か ら なくなつ てし まちこ 
とが ある。 そういう とき は、 
右の イラスト のように 打ち こ 
む 行の す ぐ 下 に 定規な ど を 置. 
いて 打ち こむ と、 打ち こんで 
いる 行が わかりやすい。 




キーの 使い方 



19 SCRE1I1.'0,0 : C 



18 SCRESiil,,0,0:C 



18 SCREEJil,©,©:' 



聘 と 文字の 間に、 新しい 文字 を 
挿入 GEW する。 I キー を 押 
すと 力一 ソ ルが ある 文字の 前に、 
打ち こんた: SC 字が 挿入され る。 



の 力 コ£ を 参照の こと。 また、 
1 つの 行 番号の 修正が 終了した 
らまず リ夕一 ンキ一 を 押す こと。 
リターン キー を 押し 忘れる と、 
その 行の 修正が すべて 無効に な 
つてし まラ。 

固と にかく SAVE をす る 

プログラムの 修正が 完了した 
ら、 RUN を 実行す る まえに、 
まず 打ち こんだ プログラムの 保 
存 をして ほしい。 あやまって、 
電源を切ったり、 リセ ッ卜 キー 
を 押してし まったり して、 せつ 
かく 打ち こんだ プログラム がす 
ベて 消えて しまう という 事故が 
起こった とさの 用心の ためだ。 
プログラムの セーブの 仕方 は、 
取扱説明書 などに 書いて あるの 
で 参照して ほしい。 
釅 いよいよ RUN 

プログラムの セーブが 完了し 
たら、 プログラム を 走らせる。 
RUNO 

で、 プログラムが 動 さ はじめる 
…… とよい の だが、 打ち こんだ 
プログラムが 1 発で 正常に 動く 



I© SCR3EEEN1..8, 



16 SCR^EN1,8.. ©： 



力一 ソル 以降の 文字 を 消す。 
し キー を 押す と 力一 ソ ルは 動かず、 
力一 ソルの 次に ある 文字 を 吸い 二 
むように 消して いく。 



黼キ- 



10 SCREEEEitl,Q.- 



19 SCREEEijI,©,© 



18 SCREEitL,0,0:' 



力一 ソルより 前の 文字 を 消す。 B 
S キー を 押す と 力一 ソリ レ以 降の 文 
字が I 文字 ぶん 前に 進み、 前の 文 
字 を 消して いく。 



こと はめった にない。 ほとんど 
の 場合、 打ち こんだ プログラム 
のど こかに 打ち 間違いが あり ェ 
ラーが 発生して しま ラ。 

エラーが 発生したら エラー メ 

ツー ジの 内容と e 「 「 □ 「 i 
n の あとに 表示され る 行 番号 を 
手掛かり にして、 該当する 行の 
プログラム を 1 字 1 字 確認して 
いき、 原因と なった 打ち 間違い 
を 取りの ぞく 作業に 入る。 ほか 
の 行が 原因で エラーの 発生す る 
こと も あり、 なかなか 直らない 
こと も あるが、 掲載され ている 
プログラム どおりに さえな つて 
いれば、 かならず 動く のでがん 
ばって ほしい。 なお、 エラーの 
内容 は マニュアルの 最後に 一覧 
表の 形で かならず のって いる。 
最後に、 ファン ダムで は、 1 画 
面 以上の プログラムと 打ち 間違 
い を 起こし やすい 1 画面 プロ グ 
ラムに、 「プログラム 確認 用デー 
タ j をつ けて いるので、 「新' 打 
ち こみ ミス 発見 プログラム 2」 
を ぜひ 活用して ほしい。 



AUTO 命令 



プログラム を 打ち こむ とさに、 

便利な 命令が この AUTO 命令 c 
この 命令 を 実行す ると、 いちい 
ち 行 番号 を 打ち こ む 必要が な く 
なる の だ。 

AUTCK 先頭 行 番号〉， • 〈増分〉 
O 

とすると、 画面に 指定した 先頭 
の 行 番号が 表示され、 プロ グラ 
ムの 入力 待ちになる。 プロ グラ 
ムを 打ち こんで リターン キー を 
押す と、 '増分ず つ 増加した 行番 
号が 自動的に 表示され ていく。 
先頭 行 番号、 増分 を 省略す ると. 
先頭 行 番号 1(3、 増分 10 となる。 
また、 すでに プログラムが 打 
ち こまれた 行 番号と 同 じ 行 番号 
が 発生した 場合 は、， 行 番号の あ 
とに が 表示され、 なにも 打 
ち こまずに リターン キ 一を 押す 
と， すでに 打ち こまれた 内容が 
そのまま 保存され る。 AUTO 
命令 は、 CTR し キー +SHIF 
T キーで 解除。 



かしこい 打ち こみ アイデア 集 



^^"、。て 巾 

ゆ づニ きゅ ぶ 
一， ゆ 1 ^ 




q ノ ルマを 決める 皿 友お ちと 協力す る 



1 曰に 打ち こむ プログラム 
の邐、 時間 を 決めて 打ち こむ。 
1 曰の ノルマが 終わったら、 
プログラム を セーブし、 次の 
曰 は それ を ロードして 続き を 
打ち さむ。 無理 をして 短時間 
で プログラム を 打ち こむ と 打 
ち こみ 間違い を 誘発 じゃすい。 



MSX を 持って いる 友 だち 
を さがし、 プログラム を 分割 
して 打ち こみ、 それぞれで ァ 
スキ一 セーブし ておいて、 最 
後に MERGE 命令で つなぎ 
あわせる 方法 も ある。 MER 
GE 命令の 使い方 は、 マニュ 
アル を 参照の こと。 
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ト ライア：/ クル オプション 



ES3EE32/2+ RAM8K 

BY MEGA ^遊び 方 は 50 ページに あります 




T 



丁 



T 



1 SCREEN1 ，1 : KEY0FF : WIDTH29 = C0L0R15，1 ,1 -D 
EFINTC-U:DIMX(19) ,Y(19) :E=1 :SPRITE$(0)=" 
<f 5»«~<" ： SPRITES ( 1 )="<~»テテ《)~<" -PLAYnSSn 
2000T255L64O":FORI=0TD19 : X(I)=99:Y(I)=99 
：; し OCATERND(1 )w28， 睡 （1 )^22: PRINT" "-NEXT 

2 V=RND(1 )*255:W=- 32:AA=(INT(RND(1 
)/5:BB=(INT(RND(1 )^3)-1 ) / 5 : P し AY"V1 SCEG^ 

3 X=X(E) :Y=Y(E) :F=E+9+(E>10)*19:G=E+1+(E 
=19)^1 9:T= (X+XCF ) +X(G ) )/3:U=(Y+Y(F)+Y(G) 
)/3:PUTSPRITE0, (X,Y) ,15,0:PUTSPRITE1 ， （X( 
F) ,Y(F) ) ，7，0:PUTSPRITE2， (X(G) ,Y(G) ) ,5,0: 
PUTSPRITE4, (T. U) .RND( 1 )*"8， 1 :PUTSPRITE3 
, (V»W) .2»0:A$="O6C4DBGFEDC" 

4 IFX>V-14ANDX<V+14ANDY>W-14ANDY<W+140RX 
<-16ORX>240ORY<-16ORY>192THEN7 

5 IFT>V-14ANDT<V+14ANDU>W-14ANDU<W+HTHE 
NS=S+1 :GOT02 

6 K=STICK(0) :A=A+(K=70RK=60RK=8)-(K=30RK 
=2QRK=4)+AA:B=B+ (K=10RK=80RK=2) -(K=50RK= 
40RK=6)+BB:E=E+1+(E>18)#19:X(E)=X+A-Y(E) 
=Y+B:V=V+( (V>X)*(S+1 )-(V<X)^(S+1 ) )/2-W=W 
+ ( (W>Y)^(S+1 )-(W<Y)^(S+1 ) ) /2:G0T03 

7 P し AYA$: し 0CATE7, 1 1 : PRINT"GAnE OVER "； S" 
てん w =FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) r NEXT: RUN 




9 リス トを 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある 「画」 は、 カーソル キャラクタ なの 

で、 このまま では 打ち こめません。 KEY1, 
CHR$(255) と 打ち こんで リ ターン キー 



を 押す と F 1 キーて 1 了ち こむ ことができます。 

また 行， の 「く j は、 不^です。 ひらがなの 
「 く 」 と 間違えな いよ うにして く ださい。 




ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 表示 用 座標 
X(E)、 Y(E) …… 自 機の 座標 
X(F)、 Y(F) …… オプション 



1 みずいろ」 の 座標 

X(G)、 Y(G) …… オプション 
「あ を」 の 座標 

A、 已 …… 自 機の 座標 増分 
AA、 BB …… 自機、 ォ プショ 
ンの 重力に よる 座標 増分 
丁、 U …… わつ の 座標 
V、 W …… 敵の 座標 




その他の 変数 



. 音 データ • 

E …… 自 機の 座標 計算 用 

F …… オプション 「みずいろ 」 の 

座標 計算 用 



G …… オプション 「あ を」 の 座標 
計算 用 

K …… スティック 入力 
I …… ル一プ 用 



プロ グラ厶 解説 



o 初期設定 固 

參 画面 設定 參 変数 初期設定 參ス 

プライ 卜 パターン 定義 肇 効果音 

參星 表示 

S 重力 設定 匿 

參 敵の 初期 座標 設定 參 重力 設定 



*7t2 グラマから むと こと 




こんち わ〜、 宇 部 高校 1 
年 1 組 27 番の田 中秀宗 
こと MEGA です 弓道 部 
に 入って います か'、 へた 
くそです。 どうもす いま 
せん。 という わけで、 こ 
の ゲーム は 数学 力ま 里, 
授業中 ぼ 一つと している 
ときに 思いついて、 家に 
帰って から、 あ〜 つと い 
うまに できて しまった も 
のです。 ぼく は、 この ゲ 
—ムで 10 点し か だせ ま 
せん。 害く ことか' なくな 
つてし まった のて"、 こ 二 
までにし ます。 それで は 
宇 部 高校 弓道 部 をよ ろし 

• BY MEGA 



10 

点 

し 
か 
だ 
せ 

ん 
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S 自機 表示 國 画 

參 ォプシ ョ ンの 座標 計算 參自機 

表示 參 わつ の 座標 計算 (重心 計 
算) 參 オプション 表示 參 わつ 表 

^參 敵 表 

EI ゲームオーバー 判定 
參敵 接触 判定 參自 機が 外に 出た 

かの 判定 

ほ 衝突 判定 顬 

參ゎ つが 敵に ふ' つかった か參ス 

コア 加算 鲁行£ へ 飛/ぶ 

ほ自機 移動 國國 

參自機 移動 処理 （スティック 入 
力） 參敵 移動 処理 參行 3 へ 飛 ふ' 

B ゲームオーバー 処理 画 

參 効果音 參 メッセージ 表示 參リ 
プレイ 処理 



〈ファン ダム 'ニュース その 1 ■ ファン タ^アン ケー卜 (11 月 号) 結果 ①〉 まず は、 アンケートの 結果 です。 ^は コンテ ス 

結果 綠も 今月 号と いう： とで、 アンケートの (lif 立 もちよつ と 気になる ところ。 駆 立 は 彭ト にも コンテストと は 少しち がって いま 

ト <3 位 >G0LDIA 、 RIDICULOUS BIKE (同点） < 5位 丌 OKICK' 



<2fe>MS X • FAIW—I 



コンテ 
位^ KM の 拳 



ス プライ 卜 パターン 定義の 基本と して SPR 
$ による パターン 定義の 方法 をお さらいす る 



国 図 2 ス プライ 卜 パターン 定義の 書式 
SPRITE$(0)=，，<f ろ 園ん 疆~ ぐ" 

ス プライ 卜 パターン 番号 ス プライ 卜 パターン データ 

マス を 図 3 のように 4 分割し、 2 のようになる。 16x16 ド' 



分割した 8x 已 マスの パター 
ンを 8 桁の 2 進数の 数字に な 
おしてい く。 この 作業が 終了 
したら、 8 桁の 2 進数が しめ 
す キャラクタ コードの キャラ 
ク 夕に 変換す る。 変換の 方法 
は 図 1 にある ょラ に、 
PR I NT CHR$(S 已 
001 1 1 1 00)O 
として、 画面に キャラクタ を 
表示 させて おこなう。 
國 パターン 定義 

パターン デ 一夕が できたら、 
SPRITES に データ を 入れ 
て 定義す る。 定義の 書式 は 図 



卜の 場合 は、 図 3 参照。 このと 
さ 注意し なければ ならない の 
は、 2 進数の データ を キャラ 
クタに 変換 するとき に、 キヤ 
ラク夕 コード SH00〜1 F 
と SH7F の キャラクタ は、 
キーボードから 直接 打ち こむ 
ことができな いという こと。 
このような 場合 は、 
SPR I TE$(0)="<f 
ろ" +CHR$(SHFF)+" 

のように、 パターン データと 
パターン データ を 連結す ると 
よい „ 



図 3 16X16 ドットの ス プライ 卜 パターンの 定義 

R 



16 ドッ卜 



liilfi 丁 クニ ック 



ス プライ 卜と は 



ス プライ 卜 は、 テキス 卜 画 
面 や グラフ ィ ッ ク 画面と はま 
た 別の、 ス ブライ 卜 面と 呼ば 
れる 面に 表示され、 早くかん 
たんに キヤ タク 夕 を 動かす こ 
とがで さるので、 ゲームに 最 
適な 機能 だ。 

この ス プライ 卜 を 使う に は、 



ス プライ 卜 パターン （ス ブラ 
ィ 卜の 形) を 定義し なければ 
ならない。 

今回の 「i 画面 テクニック」 
では、 1 画面 プログラム によ 
く 登場す る、 ス プライ 卜 バタ 
ーンの 定義 方法に ついて 説明 
する。 



ス プライ 卜 パターン 定義 



園大 ささを 決める 

ス プライ 卜 を 作る に は、 ま 
ず 最初に ス プライ 卜の 大きさ 
を 決めなければ ならない。 ス 

プライ 卜の 大さ さは、 4 種類 
あり、 SCREEN 命令の 2 番 
目に 入れる 数字 (パラメータ） 
によって 決まる (表 1 参照 )。 
たとえば ゾ卜 ライ アングル ォ 
プシ ヨン』 では、 SCREEN 
1 ， 1 として、 スクリーン モ一 

睡表 1 ス プライ 卜の 大きさ 



ス プライ ト 
サイズ 


パターンの 大きさ 


1 


8X8 ドッ ト 


2 


8X8 ドッ ト 


3 


16X16 ドッ ト 


4 


16X16 ドッ ト 



■ 図 1 ス プライ 卜パ タ- 
ス プライ 卜 パターン 



ド 1 で 8x8 ドッ 卜の 縦横 2 
倍 拡大の ス プライ 卜 を 使って 
いる。 

國 パターン データ 作成 

ス プライ 卜の 大きさ を 決め 
たら、 方眼紙の よろ な 正方形 
の マス 目の ある 紙 を 用意す る, 
そして、 作りたい ス プライ 卜 
の 大きさに より 8XS または 
16x16 の マス 目 を 作り、 表示 
したい マス 目 を 塗りつ' 3( して 
いき、 ス プライ 卜の パターン 
を 作る。 

パターンが でさたら、 マス 
目 を 8x 1 マスに 分解して、 
塗りつ ふ' した マス を 1 、 塗ら 
れ ていない マス を として 曰 
桁の 2 進数の 数字に なおして 
い <。 ただし、 16x16 ドッ卜 
の パターンの 場合 は、 16x16 
-ン データの 作り方 



■«*tf«A 〈フ ァ、' 々ム 'ニュース その 1 . ファン タム アンケート (11 月 号) 結果 ②〉 続いて ROM プレゼント 当 8# の 線です。 <綱 県 > 太 田 黄道く 《!« 県 >激 

A*« 朋 伸く 福岡県〉 山 本亮介 〈大贿 凇原圭 く 東京都〉 恵 B 太 志 〈鹿児島県〉 SI 庭 秋 春 〈大阪府〉 能 勢克已 〈福岡県〉 舞 山? K ぐ: 兹賀 県〉 温 井 和 也く 冲 《県> 新垣智 之 (敬称 
^^^/^！^ 略) tUi の 方々 おめでとう： さいます。 なお、 ROM 不足の ため. ROM の 製作が おくれて います， 少しお 待ちく ださい- 



•GHR$(S 已 001 1 1 く 
.GHR$(SB01 1 001 1 0)^1 
•CHR$(SB1 1 1 1 1 011 )ゼ 
•CHR$(SB1 1 1 1 1 1 1 1 )々 画 
•CHR$(SB1 1 1 1 1 1 01 )W 
•CHR$(SB1 1 1 1 1 1 1 1 
■CHR$(SB01 11111 0)衅_ 
•CHR$(SB001 1 1 1 00)^< 

O キャラクタ コード &H ガガ〜 &H I F (2 進数に なおした ときに 上 4 桁が ガ になって いる） と &H 7 F(= & ヨガ I I I I I I I ) の キャラクタ は キー 
ボードから 直 銜 丁ち こむ ことができな いので、 SPWTE$ に 定義 するとき は、 CHR$%« つて ®S する。 また、 キャラクタ コードの & H9"、&HA"、&Hr 
E(7)^ 白と &H F F の カーソル (あ ファンクションキーに l£t して 打ち 二む ことができる 
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SPRITES (D) = "く A のデ一 夕〉 〈巳の デ一 夕〉 
OI6X 16 ドッ 卜の パターン データ は、 I6X 16 ドッ 卜の パターン を 8X8 
ドッ 卜の 4 つの パターン にわけ、 各 パターンの パターン データ を 作り、 
その パターン データ を *A B C と 適ぽ る。 



ス プライ 卜 パターン データ 

j 



A 



C 



B 



D 



A C 



B D 



J?ny^y3 ヽ yrptoEIIIJlr 象 ノ^ 3V> プログラム コレクション D まもの クェ スト』 一. たこの 海岸 物語 PART2』 など、 年 5 月 号から s 月 号 はファ 

？ yssc rH?!^ 発 )wlcps ファン ダム ライブラリ Is- ン タムに 8 された フロ クラムの なかから 舰し た^を 収録。 定価 78。 円。 簡害店 
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1 COLOR! , 12,4:SCREEN2 J 3:DEFINTA-Z:0PEN ,, G 
RP ゾ' AS#1 :FORI = 0TO6 = Y(I)=Y(I)+I«Iw2 : NEXT 

2 F0RI=1T06:AS="" :DRAW"S=I ;BM9,5L3DLDH2E 
3R3F3G2U し 5BU2R6 re :FORJ=0TD1 :FORK=0TO1 :FOR 
し =0TO7:A$=A$+CHR$(VPEEK(Kw256+Jw8+L)) :NE 
XT し K， J :SPRITE$( I )=A$=C し S :NEXT 

3 FORI-0TCn :FORJ = 15T096STEP2 : し INE(12 い 
• 8 ， J + I*96 ) - ( 1 24 + J* • 8 , J + 1*96 ) : NEXT J ， I 

4 FORI=0TO1 ： し INE(0, 1*96) - （255， 15+1*96) ,4 
f BF:NEXT:X(0)=3:X(1 ) =-3 ： L ( ) =0 ： L ( 1 )=4:P= 
1 :a=0:W(0)=0:W(1 )=0:DATA» 1 ， ，59， ， ， 16， ， ,8 

5 RESTORE : FORI =4T01 3: READD:SOUNDI ,D:NEXT 

6 SWAPQ,P:S=STICK(P) ： X ( P ) =X ( P) + ( S=3 ) w ( X ( 
P) く 5)-(S=7)*(X(P) >-5) :PUTSPRITEP， （X(P)*1 
2+1 10,75+P*96) ，P+9,6:PUTSPRITEP+2， （X(P)w 
し （P)«2 + 1 10，Y (し （P) )+Qw96) ，P + 9，L(P) 

7 T=STRIG(0)+STRIG(1 ) :SOUND11 ,4+T:FORI=0 
T0(2+T)w32=NEXT : し （P)= し （P)+1 : I F し （ P ) < 7THEN 

6ELSEL(P)=0: IFX(P) >X(Q)+10RX(PXX(Q)-1TH 
ENPUTSPRITEP+2, (0,209) ， ,0:GOTO6 

8 W(P)=W(P)+1 :FORI=0TO32:C=IMOD15:PUTSPR 
ITEQ, .C:PSET(W(P)*8,P#96+9) » 4 : COLORC ： PRI 
NT#1 , :S0UND4, I+208:NEXT: IFWCPX30THEN 
5E し SEBEEP:POKE - 869, 1 :SOT04 



1 



ひ 



ス プライ 卜 座標 

X(n) …… 車の X 座標^ 自分の 
画面で は x に +110 として、 相手 
の 画面で は xL(P) + 110 とし 
て 表示 

Y(n) …… 車の Y 座標 



その他の 変数 

AS …… ス プライ 卜 パターン 定 

St ^3 

C …… 車の 色 

□ …… PSG デ 一夕 読み こみ 用 
I 、 J、 K、 L …… ループ 用 
L(n) …… 車の パターン 番号 
P、 Q …… プレイヤー 切り換え 
用 

>ぬ^ 



S …… スティック 入力 用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 
W(n) …… 得点 



プログラム 解説 



翻 初期設定 ■■■ 
參 初期設定 參 車の 初期 丫座 標設 
定 

g ス プライ 卜 定義 画 

參ス プライ 卜 パターン 定義※ 1 

S 画面 作成 1 國 

肇 道路 部分の 黒線 を 描く 

E1 画面 作成 2 画 

肇空を 描く 肇 変数 初期設定 參 p 

SG データ （行 5 で 読み こみ） 



ほ 効果音 編 

參 PSG データ 読み こみ 參 PS 
G 設定 參 効果音 

ほ 車の 表示 國 

肇 プレイヤー を 切り換える 參 

車 移動 処理 (ス ティ ック 入力） 參 

車 表示 

B スピードアップ 園 
參卜リ ガー 入力 參 卜 リ ガーが 押 

されて いれば 効果音 を 変える 參 



ブ(2ケ ラマから ひとこと 




81 、力ぐ こうな^ ゆ 义- (< 
^み 間 アレイ は; n ブ 

MSX • FAN 編集部の み 
なさ ま、 あけ ま してお め 
でとう ございます。 今年 
も はなから H^*、' いい わ 
い なんた つて 新年 早々 し 

胄 されち やった もん: feo 

この ゲーム は 2 人 プレイ X, 

用な ので、 正月に 友 だち ' 
と 遊んで みて ください。 
もっとも、 ケン 力に なつ 
て も 当局 は"^^ P しま 
せん。 この ゲームの 必勝 
法 は、 作者 自身、 娘と プ 
レイしても 負けて しまう 

ので わかりません o 最後 

に、 X さん、 PC 
98 の 高 橋さん、 ピース。 
•BY Nu— 



せ 
ん 




相手の 画面に 表示す る 自分の 車 
の パターン 変更 參 時間 調整 ルー 
プ （卜 リガ 一が 押されて いれば 
スピードアップ) 參 衝突 判定 

@ ゲームオーバー ■ 
參 衝突 処理 參 得点 表示 參 効果音 

參 ゲーム 終了 判定 処理 參リ プレ 

ィ 処理 



※ 1 ここで は、 いったん DFi 
AW の マクロ 命令で 画面に 車の 
ノ 《ターン を 描画して、 VRAM 
の パターン ジェネレータ テープ 
ル から 表示され た 車の 八' ターン 



データ を 読み出し、 その データ 
をス プライ 卜 パターン データと 
して SPRITE$( I ) に 入れて 
ス プライ 卜の パターン 定義 をし 
ている。 



«o 縱》 



〈いじわる ファンクション コール ノ その 1 ■ まものつ エス 卜の 改造 法 ①〉; $tg9 月号キ ft£ の r まもの クェ スト j を ディスクて 遊ぶ ための g 去です。 ただ 
し、 MS X 2Z2+ でし か 辦 しません。 なお、 ゲ 一厶デ 一タの セーブ は テ一プ 【： しかで きな L ゆで あしからず。 ① まず、 リストし 2 とも 正確に 打ち こんだ 
もの を ディスクに セーブし ます。 このと き、 Igjl: ォに RUN はしないで くださし、。 （D r CALL MEM I N I 〔リタ一 ン〕」 と 打ち こみます。 ^ 



ァ ステロイド 一 

CS3 CS32/2+ RAM8K 

BY つっつ〜 ^0 遊び 方 は 51 ページに あります 




ブ t2 グラマから む とこと 



T 



了 



T 



1 G=0:O=0: J=0:A$="V15O2L16DV14L32DV13L16 
DV12L32DV9L16D" :COLOR 15.4.1 :H=0:KEYOFF O 

2 X=49: Y=50:F=0: SCREEN2: SPRITES (0)="*" O 

3 LINE (22, 22) - （233, 169) , ， BF = CI RC し E ( 21 7 , 
155) ,7, 10:PAINT(217,155) ,10:CIRCLE(42»41 

) ,12, 7: PAINT (42. 41 ) , 7 : B$=" V1 507L32D" O 

4 FORU = 0TOJ:S = STRIG(0) : Y = Y + 2** ( S ) + 1 :S = STI 
CK(0) :X=X+(S=7)-(S=3) :IFS=1THENIFF=0THEN 
F=F+1 :V=X:G0T012ELSE5ELSEP=P0INT(X,Y) O 

5 PUTSPRITE0. (X,Y) , 15: IFP=4THEN7ELSEIFP= 
10THEN7ELSEIFP=7THEN10ELSEIFP=1 1THEN7 ひ 

6 R=INT(RND(1 )^202)+27:R1=INT(RND(1 )*138 
)+27:CIRCLE(R，R" ,0,11 :H = H + 1 :NEXT:G0T013 O 

7 p し AYA む FORE-8TO0STEP-8'.FORU = 1TO10:CIRC 

し E(X，Y) ，U,E:NEXT=NEXT O 

8 FORU = 0TO999:NEXT'.SCREENEhWIDTH40: し OCAT 

E3» 10:PRINT"GAME OVER", G" てん push space" O 

9 IFSTRIG(0)THENRUNELSE9 O 

10 IFP0INT(217， 155) く >10THEN"ELSEGOTO4 O 
11 PLAY"V1504L16DFED" : 6=G+H : 0=0+ 1 : G0T02 O 

12 W=Y: J=18:PLAYB$:PSET(V»W) .9:G0T04 G) 

13 IFF = 1THENF = 2c«PLAYA$:CIRCLE(V,W) ，15，6: 
PAINT(V.W) ,6:IFP0INT(X.Y)=6THEN7ELSEF0RU 
=0TO15:CIRCLE(V,W) ,U»0:NEXT:GOTO4ELSE4 ひ 



mm/mi 



V、 w …… 爆弾の 座標 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 



その他の 変数 



グラフィック 座標 

R、 R 1 …… ァ ステロイドの 座 
標 

□ …… ァ ステロイドの 半径 



A$、 B$ …… 効果音 
E、 J、 U …… ループ 用 
F …… 爆弾が 使える かど ろ かの 
フラグ （0= 使える） 
G …… スコア 
H …… ァ ステロイドの 数 
P …… 衝突 判定 用 （自 機の 座標 
上に ある ドッ 卜の カラー コ 一 



'ス ティ ック 入力 



ブ ログ ラム 解説 



^^ダ 6 



o~s 初期設定 ■ 

參 変数 設定 攀 変数 初期設定 拳ス 
プライ 卜 パターン 定義 

s 画面 作成 矚園 

肇 ゲーム 画面 作成 

E1 自機 移動 國画画 

參自 機上 昇 処理 （ 卜 リ ガー 入力） 
參自機 左右 移動 処理 （ス ティ ッ 
ク 入力） 參 爆弾 をセッ 卜した か 

どラ かの 判定 

@ 衝突 判定 國 

鲁自機 表示 參自機 衝突 判定 

〈いじわる ファンクション コー) レ /その 2 • まもの ク エス 卜の 改造 法 ©XS つぎに、 リスト 2 を ロードして （R 
MONO 2" 〔リターン〕 j とキ 了ち こみます。 © リスト I を ロードして RU N。 タイ トル IS の あとに 「し AD I NG」 
0P〕* —を 同時に 押して プログラム を ストップ します。 © r L0AD*MEM ■■ M A M N 2 * 〔リターン〕 と 打ち、 





Sffl ありがとう ござい 
ます。 これで 友 だち に 
デ 力い 顔 か' できます。 
ぼ 〈は 海 田 町立 海 田 西 

中学校 3 年 2 組 12 番 
X'to 自己紹介して、 
すいません。 ちなみに 
ィ匕 学部に 入って います。 
また、 自己紹介 をして 
しまい ま した。 ほんと 
うに、 すみません。 プ 
ログ ラム もへ 夕です。 
たびたび、 すみません。 
はやく 米屋の チヤ チヤ 
チヤさん のよう なす ご 
い プログラム を 作れる 
ようにな りたいです。 
最後に なりました が、 
ほんとうに 文が メ チヤ 
クチャです みません。 
それて' は …… 。 

參 BY つっつ〜 



力 
レ 



it 

チ 
ま 
す 



ほァ ステロイド 表示 
参 ァステ ロイ ド 表示 位置 決定 書 

ァ ステロイド 表示 

0〜E| ゲームオーバー 

参 効果音 壽自 機の 爆発 表示 會ゲ 

ーム オーバー 表示 参リ プレイ 処 



E〜ffl ク リア ■■ 

會敵 惑星の 中心 を 破壊した かの 
判定 會 効果音 攀 スコア 加算 壽ァ 

ステロイドの 半径 を 増やす 

醒弾 ■■■ 

參 効果音 • 爆弾 をセッ 卜する 

醒発 ■■ 

鲁 効果音 鲁 爆発 表示 暴 爆発に 巻 

ぎこ まれた かの 判定 

IN はしない)、 r SA VE*MEM ： MA 

： いう^が 出たら、 〔CTRL〕t〔ST 61 



掲 
載 
さ 



厳 

選 



収 
録 



定 年 



円 ら 
10 

徳 月 
間 号 
さ の 
店 フ 



好評 発売中/ 



ナイ 卜 ラン 

Night Run 



ES3ES32/2+ RAM8K 

BY 尾花 健 一 遊び 方 は 51 ページに あります 




T 



-v — ^ — 



T 



了 



卜 



1 C0L0R15.T.1 :KEY0FF:SCREEN1 ，1 :WIDTH29:D 
EFINTA-Z:"A = 3:F0RI=2T08:SPRITE$(I)=STRING 
$(I ,A) :A = A*2+1 .-NEXT: FORI = 0TO1 :F0RJ = 1T05: 
VP0K£U335+I*8 + J ,ASC(MID$ に <B»ff ス— B ぐ， I 
w5+J) ) : NEXT :PUTSPRITE I, (124,149) ,8+1*7,1 
:NEXT:E$=CHR$(27) : A=8 : G$=E$+" Y i !TIME" 

2 FORL=0TO6=FORI=0TO3=FORJ=1TOA=VPOKE140 
5+V,255*(IMOD2) ： V=V+ 1 : NEXT J , I ： A=A¥2 ： NEXT 

3 R=R+1 =P し AY W SM8000 し 9BBBB" r し 0CATE，9=F0RI 
=1T07:PRINTSTRING$(29, 175+1) ； : NEXT: PRINT 
£$"，+5丁八6£^し=1600 +ま90ゃ8214:丁1«£ = 

4 Q=R+3:S=0:SOUND9. 14:SDUND7,40:SOUND6.0 

5 FORI=0TO3:M(I)=M(I+1 )-H*2:C(I)=C(I+1 ) ： 
NEXT:M(4)=RND(1 )*20 + 1H:C(4)=RND(1 )#14 + 2 

6 VP0KE6917, 124+H:VPOKEV»Q:FORI=4TO0STEP 
-1 :PUTSPRITE6-I ， (M(4-I)+(M(4-I)-124)*I*I 
¥3， 127 + 1*1) ，C(4 - 1) »I+2:NEXT:VP0KEV,Q*16: 
K=STICK(0) :L=L-S:IFL<0THEN3ELSEIFTIME>26 
40THENFORI=1TO800:VPOKEV» 15-IM0D2:NEXT:P 
RINTE$"Y-*GAME OVER" : POKE-869 , 1 : RUN 

7 PRINTG$43-TIME¥60:H=(K=7)-(K=3) :S=S-(S 
<40) :SOUND2»255-S*3:A=M(0) +M( 0)^8-992: IF 
A<1 12ORA>128THEN5ELSEFORI=0TOS*5+50:SOUN 
D7,7:S0UND6, I :S0UND9,15-I¥16:NEXT:G0T04 



T リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある 1 "園」 は、 カーソル キャラクタ なの 

で、 このまま では 打ち こめません。 KEY 1, 



CHR$(255) と 打ち 二んで リ ターン キ- 
を 押す と F 1 キーて 1 丁ち こむ ことができます。 




ス プライ 卜 座標 



M(n) …… 敵の 車の X 座標 
H …… 敵の 車の X 座標 増分/ 
スタョ ッシャ の 移動 方向 





…… 夕ィ厶 表示 用 






J …… ループ 


S 画面 表示 園 


«— 


…ス ティ ック 入力 


參 スター 卜音參 ゲーム 画面 表示 


し… 


…残り 距離 


參 距離 設定 • 夕ィ厶 初期化 


F ！… 


…ステージ 数 






"スピード 


エンジン 音 國國 


ひ-. 


- 空の 色 


參 エンジン 音 発生 



その他の 変数 

A、V …… 汎用 （ス プライ 卜パタ 

ーン 定義な どに 使用） 

C(n) …… 敵の 車の パターン 番 

E$ …… エス ケ一プ シーケンス 
用 ： CH 闩 $(27) が 入る 



ブ ログ ラ厶 解説 



O 初期設定 I 
參 初期設定 鲁ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 參 テスタ ョ ッシャ 表示 

B キャラクタ 定義 國 

肇 空の キャラ ク夕 パターン 定 g 



ほ 敵の 移動 國騸國 

肇 敵の 車の 移動 （スクロール） 參 
敵の 車の 座標、 色 設定 

リ プレイ 処理 画 

參 テスタ ョ ッシャ 表示書 空の ス 
クロール 參 敵の 車 表示 鲁ス ティ 



62 



く いじわる ファンクション コール/その 3 • まもの ヮ エス 卜の 改造 法 ③〉^ の 手順で 「まもの ク エス 

を R U N すると、 電源を切 るまで ディスク！^ 吏え なくなる ので、 ディ スク閱 鎖 鈴 は 使わないで くた' さい。 
する か 衝原を 切る かして く ださ L \ 



プ ラマから む とこと 




またしても の 届 
く タイミング か かった £J 
な あ。 なに を かくそう 明 
日 は 中間テスト なんです 
(前回 は 宿題の 追い こみ 
だった ような •••••• )。 さ 

て、 ゲームに ついて です 
が、 速くから せまって く 
るの は 敵の 車です。 え 
つ？ 見えない？ う 一"^ 
ん、 まあいい さ。 空 を 見 
て ほしい./ パレット 機 
能の ない MSX では 空 を 
動かす の はとても 難しい。 
あと は みんなが 見落とし |ま 
てそう だから 害 〈けど、 
自分の 車 を 見て ほしい。 f 
スティック^ f( した 向き レ 
に 方向 を かえるの だ./ I ^ 
すつ すごい （？ ）。 うまく V 
なる に は iffiS の 立 M 覚 
になれ る ことです。 

•by mm- 




ック 入力 參 距離 を 減らす 參ゲー 

厶 オーバー 処理 

B クラッシュ 國 
參夕ィ 厶 表示 參ス ピー ド アップ 
參 クラッシュ 音參 クラッシュ 判 
定、 処理 

卜 j 力き ます。 ここて-; iit/ いったん リスト | 
ゲーム を やめて 別の こと を するとき は、 リセット 




プ ゥ' う マから むと こと 



T 



-' — 



丁 



T 



1 DEFINTA-Z:COLOR15,0»0:SCREEN5.0:SETPAG 
E1 ,1 :CLS:FORJ = 0TO120STEP5:A$= F "' :FORK = 0TO 
2:READA$(K) : A$=A$+RIGHT$ (" 0000000" +BIN$ ( 
VAL に &ir+A$(K) ) ) .8) :NEXTK:FORI = 0TO23 O 

2 LINE(I*10» J)-(I+*10 + 9» J + 4) ,VAL(MID$(A$. 
1+1 ，1 ) ) ふ BF:NEXTI, J: し INE(0，125) - （239,25 

5) ABFrSETPAGE^EhOPEtTGRP^Sttl :BEEP O 

3 POKE-869,1 :CLS:LINE(89,89)-(170,140) ，5 

. B:R=1 10:U=R:X=0:Y=0:V=0:RESTORE8 Q 

4 READE.W: IFW=1THENRESTORE8:X=0:Y=0:ELSE 
B=(E+(E<>0)*2) :C=(E+(E03)*1 + (E = 3)w3) O 

5 X=X+B:Y=Y+C: V=V+(140-Y)¥15+1 :W=W-1 :COP 
Y(X.Y)-(X+79»Y + 49) ， 1 TO (90， 90) »0:FORI=0TO 
1 :S=STICK(0) :R=R+(S=7)-(S=3) :U=U+(S=1 )-( 
S=5) : IFPOINT(R,UX5THENPSET(R»U) ,2:NEXT: 
ONSGN(W) + 1GOT04，5"ELSEPRINT#1 ，ま 0:GOTO3 O 

6 DATAFF.FF.FF. 80, 02.01 » 80 » 74 » FD , 80 » 25 , 
5»80.2D»B5»80»20,21 >FF»FF, FD» 80, 00.01 .BF 
，FF,FF，80，00,01 ,BE，01 ，FD,93,81 ，01 ,90，F1 , 

01 ,82,01 »7F.FF,FF »7F, 80.00 .7F.BF.FF. CI O 

7 DATAA2， 18,DB，88，C2， 13，FF，FF，F3，80，20,2 
7,80，2F，21 ，80,27，39，80，23，39，8Ef，03，81 Q 

8 DATA3, 160, 1 . 1 60 , 2 » 30 » 3 » 1 60 » 2 » 30 . 1 ，160» 
3.160,2,30.1 » 58 »0,5»1 .102,2,5,1 ,1 O 



グラフィック 座標 

R、 U …… 自 機の 座標 
X、 Y …… 迷路 表示 用 座標 
已、 C …… 迷路 スクロール 用 座 
標 増分 



その他の 変数 

A$ …… 迷路 作成 用 
A$(n) …… 迷路 データ 読み こ 
み 用 

E、 W …… 迷路 スクロール 用デ 
一夕 読み こみ 用 
I 、 J、 K …… ループ 用 



S …… スティック 入力 用 
V …… スコア 



プログラム 解説 



O 初期設定 匪國 
參 初期設定 鲁 迷路 マツ プ データ 
読み こみ 
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3 度 目の ゥソ つき SHIN B 

TAKO です。 オラが、 1 

月 号 を 見る ころに は、 勉 I ~ 

強して いる （25%)、 『自 ， 
己 中心 派』 に 狂って いる 
(50%), 次の プログラム 
を 組んで いる （25%) の 
どれ か だべな。 この ゲ一 
ムを やった 友人が 「あ り 
がち じ やねい かて やんで - 
い」 といって いたか'、 「早 XT 
いもの 勝ち じ や j と 答え M f 
て やりました。 ところで 
10 月 号で、 女性 娜 者つ 
て …… と 書いた けど、 1 
人く らいはい くらなん で 
もい るで しょ ？ 

•BY SHINTAKO 



じ 
や 



g 迷路 作成 ■■■ 

• 迷路 作成 

s スター 卜 ■■ 

譬 ゲーム ス夕ー 卜 処理 • 変数 初 

期 設定 

スクロール 國 

拿 迷路 スクロール 用 データ 読み 
こみ 參 迷路 スクロール 用 座標 増 
分 決定 

ほ自機 移動 翻國 

拿 迷路 表示 參自機 移動 （ス ティ 
ック 入力) 拿自 機 表示 • ゲーム 

オーバー 判定 

@〜B データ 1 画 園 

參 迷路 マ ッ プデ 一夕 （行 2 で 読 

みこみ） 

ほ データ 2 園 

秦 迷路 スクロール 用 データ （行 

4 で 読み こみ） 



掲 
載 



プ た 

グ の 
ラ 海 
ム 岸 
の 物 
な 語 



厳 T 

選 2 

50 な 
本 ど 
を I 
収 9 

m s 

。 8 
定 年 
価 5 
7 月 
8 号 
か 



徳 月 
間 号 

店 フ 



ジ^ 〈いじわる ファンクション コール/その 4. ファン タ^通信 だより ①〉 ゴメン なさい。 ゴメン なさい。 ゴメン なさい。 長らくお 待たせし ている r ファン タ 

SiTam Mm ム 通信 vo i . 2j の 発行に はもう 少し 時間が かかります = 師走 （しわす） と はよ くいった もので、 ファン ダム 綱の 馳を 書いて くれる はずの ファン ダム 班の 先 63 

呔方 ） も おち の 仕事で とひ まわって いて、 なかなか 時間 かとれ ずに'' ファン ダム 遍言 j の 製作が おくれて います. ■■ '- 
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CE32/2+ VRAM64K 
BY 山 崎貴史 



*"^0 遊び 方 は 54 ページに あ り ます 



10 , 番鲁鲁 Opening • 鲁鲁鲁 • 肇眷鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁警鲁 鲁鲁警 肇鲁鲁 

20 COLOR 15， 14, 14:SCREEN 5.2,0:DEFINT A - 
Y.-DEFSN6 Z:A = RND(-TIME) :0PEN"GRP:" AS#1 
30 DIM E(23) ,G(89) .K(23) :DEF USR=342:C0L 
0R=(U,4.4.4) 

40 T$="WAIT PLEASE" :T1 =82: T2= 100: GOSUB 
1700:SET PAGE 0,1 :C し S 

50 FOR 1 = TO 10: し INE ( 3 + 2 . ) - ( I»1 3+ 1 
1 . 16) , 15.BF 

60 LINE (1*13+1 .1 )-(I»13+12.15) .15.BF-NE 
XTrPAINT (132.0) ,7.14 

70 DRAITS4C15BM142, 1LU し 9DLDURC5DR9URU13 
C15BM171 , 156R6FC8L6" 

80 FOR 1=0 TO 52:READ A$:F0R J=0 TO 3: A( 
J)=VAL(MID$(A$. J»2-(J<>3) ， 2+ ( J=2 ) ) ) - （ I >4 
6 AND J=0)»100:NEXT 

90 LINE (A(0) .A(1 ) )-STEP(A(2) .A(3) ) , 1 .BF 
:NEXT:A=8:F0R 1=0 TO 8:PAINT ( I»13+5.2) , 
A. 15:A = A^2+(A = 8)»*14:NEXT 

100 FOR 1=0 TO 54: READ A , B . A$ : DRAW"C1 BM= 
A; .=B;XA$;":A = A-1 :B = B- 1 : DRAWC1 5BM = A ； ,=B 
； XA$;" :NEXT 

110 RESTORE 2030:FOR 1=0 TO 9: READ A，B，A 

$:B = B+15:DRAWC6BM=A; . =B ； XA$ ； " : A = A-1 :B=B 

-1 :DRAWC15BM=A; . =B ； XA$ ； " : NEXT 

120 FOR 1=0 TO 33:READ A$:FOR J=0 TO 3:A 

( J)=VA しに &『+MID$(A$， J +1 , 1 ) ) :NEXT 

130 COPY (A(0)»*10,A( 1 )*15 + 20)-(A(0)*10 + 9 

.A(1)*15+33) .1 TO (A(2)*10,A(3)*15+20) ,1 

:NEXT 

140 COPY (0. 1 10)-(9. 123) , 1 TO (128.95) >1 

:FOR 1=0 TO 23:READ ECI) :NEXT 

150 FOR 1=0 TO 3:READ E$(I) >P$(0,I) ,P$(1 

.1) .P$(2.I) :NEXT:SET PAGE 0,0 

160 FOR 1=0 TO 9:A(I)=0:NEXT:FOR 1=0 TO 

89:A=RND(-RND(1 ) )»10 

170 IF A(A)=9 THEN 1 = 1- "NEXT ELSE A(A) = 
A(A)+1 :G(I)=A:NEXT 

180 ，番 肇肇 Start »*鲁 鲁肇肇 鲁番鲁 肇鲁鲁 肇鲁肇 需鲁肇 鲁暑需 肇需鲁 

190 C し S = C0L0R=(1""4," IFOR 1 = TO 3:Z( 

I ) =5000:NEXT:M=RND( I )h4: R=1 

200 '眷 鲁鲁 1 一 16 Kyoku Print 鲁 鲁鲁譬 • 需肇鲁 鲁《 鲁眷鲁 

210 CLS:A=USR(0) :Y=0:IF R=13 THEN COLOR= 
(H.3.3,3) 

220 T1=73:T2=49:T3=1 10:T4=104:GOSUB1730 
230 T$=STR$(R)+"JK" :T1=(R>9)*5+103:T2=64 
:T4=150:GOSUB 1620 

240 COPY (G(89)*13,0)-(G(89)*13+12，16) ,1 

TO (144.94) 
250 COPY (120,20) - （"9,33) ,1 TO (93,96) - 
COPY (128.50)-(U9,63) ,1 TO (88,124) 
260 T$=E$(M) :T1 =125: T2=1 30: GOSUB 1700 
270 T$="PUSH SPACE" :T1 =90: T2= 180: GOSUB 1 
700 

280 IF STRIG(0)=0 THEN Y=0: IF INKEY$=CHR 
$(13) THEN Y=1 ELSE 280 

290 ' 肇鲁鲁 Set Screen 鲁鲁 《♦« 鲁鲁 鲁需秦 鲁肇肇 肇鲁鲁 肇鲁鲁 
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300 C し S:FOR 1 = TO 3:T1=2:T2=I»*53 + 30:T3= 
55:T4=20:GOSUB 1730 

310 T1=61 :T2 = 1*53+1 : T3= 1 92 : T4 = 49 : GOSUB 1 
730:NEXT 

320 H=0:F=3:FOR 1=0 TO 3: A=M+I AND 3 
330 COPY ( 128, 5 + 50) -( 149. 1»1 5 + 63) ,1 T 
(34»A**53+13) :NEXT:GOSUB 1490 
340 FOR N=0 TO 3:V(N)=-1 :GOSUB 720:T=Z(N 
) :T0 = 5:T1=5:T2 = N*t53 + 34:GOSUB 16B0:IF Y=1 

THEN GOSUB 1570 
350 P(N)=-1 :NEXT:N=3:G0SUB U60:GOSUB 15 
60:N=M 

360 '鲁 鲁鲁 Tsumo => Sute-Ha i 鲁鲁眷 鲁鲁需 《 鲁鲁需 》« 

370 Q(8.N)=G(H+32):W(Q(8,N)»N)=W(Q(8.N). 
N)+1 : A=Q(8.N) 

38B IF Y=0 THEN IF N<3 THEN A=10 

390 COPY (A**13.0)-(A*13+12, 16) ,1 TO (174 

.N*53+30) 

400 IF Q(8,N)=V(N) THEN U=N : V=N+4 : F=0 ■ GO 
SUB 770 

410 ON N¥3+1 GOSUB 610,460:FOR I=N TO N+ 
3:A=I AND 3: IF A=N THEN NEXT:GOTO 430 
420 IF Q(8.N)=V(A) THEN U=A : V=N : W ( V ( U ) ,U 
)=W(V(U) .U)+1 :GOSUB 770 ELSE NEXT 
"0 H = H + 1 :N = N + 1 AND 3:IF H = 56 THEN 1320 
440 GOTO 370 

450 '鲁 鲁鲁 Sute 一 Hal => Player 鲁鲁 肇肇肇 • 鲁鲁 肇鲁肇 

460 A=USR(0) :P=0: IF P(3) >-1 THEN Q=8:G0T 
520 

470 IF STRIG(B) THEN Q=8:G0T0 520 

480 I$=INKEY$: IF (I$=CHR$(27) OR STICKC0 

) =1 ) AND P=0 THEN 580 

490 IF 1$<"0" OR I$>"9" THEN 470 

500 A=(VA し （I$)+9) MOD 10:IF W(A.3)=0 THE 

N 470 

510 FOR 1 = TO 8: IF Q(I .3)=A THEN Q=I : 1 = 
8:NEXT ELSE NEXT 

520 SWAP Q(Q.3) ,Q(8,3) :GOSUB 1660:W(Q(8, 

3) .3)=W(Q(8.3) .3)-1 :GOSUB 1760 

530 GOSUB 1460:GOSUB 1560:COPY (0,0) - （12 

.16) TO (174,189) 

540 IF P=0 THEN RETURN 

550 GOSUB 720: IF P(3)OH THEN 570 

560 W=W+1 :Z(3)=Z(3)-100:T=Z(3) :T0=5:T1=5 

:T2=193:G0SUB 1600:RETURN 

570 COPY (0,0)-(4,26) . TO (25. 161 ) :RETU 
RN 

580 P=1 :BEEP:PLAY"V14T150O5L8ER8ER8E" ."V 
14T150O5L8DR8DR8D" 

590 COPY (150.0)-(154,24) . 1 TO (25, 161 ) - 

GOSUB 1770:A=USR(0) :GOTO 470 

600 Sute-Ha 1 => Computer 暑鲁 •♦«• 暑鲁肇 

610 IF P(N)〉 - 1 THEN Q = 8:G0T0 660 

620 N(0)=0:N(1 )=0:FOR 1=0 TO 9:A=W(I.N) 

MOD 3-1 : IF A=-1 THEN NEXTrGOTO 640 

630 R(N(A),A)=I:N(A)=N(A)+1 :NEXT 



^^わる フ^ン ヮ ^ ヨン コ―ル /その 5 . ファン タム 通信 だより ②〉 といって いる 私 、カミ —ュ： と ファン ダム Wf4 旦当铺 ファン ダム 通 ffs ^ 
» 壬 といつ のか かなり 大き 《 自分で この 職 を 害きながら 頭 喊ぃところで、 なんと しても 年内に は 誠 させなければ と 思って います。 いつもい つも ファン 
タムに して くれる 読者の 方々、 もう 少し 待って いてく ださい。 



640 R1=-(N(0)=0):R2=RND(1)*N(R1):W(R(R2. 
R1 ) >N)=W(R(R2.R1 ) .N)-1 

650 FOR Q = TO 8: IF QCQ.NX >R(R2.R1 ) THE 
N NEXT 

660 SWAP Q(Q,N).Q(8.N) :GOSUB 720:IF P(N) 
<H THEN 700 

670 BEEP:PLAY"VHT150O5L8ER8ER8E" ,"V14T1 
50O5L8DR8DR8D" 

680 COPY (150，0)- (154,24) ,1 TO (25.N^53+ 

2) :W=W+1 :Z(N)=Z(N)-100:GOSUB 1770 

690 T=Z(N) :T0=5:T1=5:T2=N*53+34:GOSUB 16 
00 

700 GOSUB 1660:GOSUB 1460:GOSUB 1560:IF 

Y=1 THEN GOSUB 1570:RETURN ELSE RETURN 

710 Judge => Tenpa 1 鲁 參鲁眷 鲁鲁暑 鲁鲁鲁 暑 暑鲁參 

720 C=0:D=0:FOR 1=0 TO 9 

730 IF W(I，N) MOD 3=1 THEN C=C+1 

740 IF W( I .N) MOD 3=2 THEN D=D+1 : A=I 

750 NEXT: IF C>0 OR D>1 OR P(N) >-1 THEN R 

ETURN ELSE P ( N ) =H ： V ( N ) =A : RETURN 

760 ，鲁 鲁需 Agart 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁警 鲁參鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 暑鲁鲁 鲁鲁鲁 

770 BEEP:PLAY"S1M80B0T150O5L16EFG-G1" :N= 

U:GOSUB 1460 

780 COPY (Q(8. V AND 3 ) *1 3 > ) - ( Q ( 8 . V AND 

3) ^13+12,16) , 1 TO (174,U*53+30) .0:IF V<4 
THEN PAINT ( ( H¥4 ) 1 1 +75 . V»«53+ 1 ) .1.15 

790 F=0:FOR N=0 TO 2:GOSUB 156B:NEXT 
800 COPY (70,U«53+30)-(199.U*53+46) ,B TO 

(0. 190) . 1 
810 IF V<4 THEN A=0 ELSE A=2 
820 B=U:FOR I=A TO A+1 : T$=P$ ( I . RND ( 1 )*4) 
:T1 = 1 98 :T2 = B<«53 + 35: GOSUB 1 700 : B = V : NEXT 
830 FOR 1=0 TO 2:U(I)=Q( 1*3+1 .U) :NEXT:K= 
U(2X9:K0 = U(0)+U(1)+U(2)+3 
840 K(0)=P(U) く "K(1)=H く 4:K(2)=H = P(V):K(3 
) = (H-P(UX5)*(P(U)>-1):K(4)=V>3:K(5)=H>5 
1 :K(6)=(U=(M+3) MOD 4) 

850 K1=1 :K2=1 :K3=0:K4=0:K5=0:K6=0:K7=1 

860 FOR 1 = TO 2:K1=K1h( INSTRC0178" ,CHR 

$(U(I)+48) ) ) :K3=K3-(U(I)¥3=I) 

870 K2 = K2*( INSTRC23456" .CHR$(U( I)+48) ) ) 

： K4 = K4- ( U ( I X 4 ) - ( U ( I ) >4 ) *4 

880 K5=K5+U ( I ) MOD 2 : K6=K6- ( ABS ( U ( I ) -G ( 8 

9) ) >1 ) :K7 = K7*( ( (U(I)-G(89) ) MOD 3< >0) + (U 

( I) =9) ) :NEXT 

890 K(7)=K1O0:K(8)=K2O0:K(9)=K3=3:K(10 
)=(K4=3 OR K4=12)*K:K(11)=(K5=0 OR K5=3) 

900 K(12)=U(0)=U(1 ) OR U(1 )=U(2) :K(13)=( 

U(0)+1=U(1))*(U(1)+1=U(2))*K 

910 K(14)=(U(0)+U(1)+1=U(2))*K:K(15)=((U 

(0)+1 )*(U(1 )+1 )=U(2)+1 )*K 

920 K1=U(1)-U(0):K2=U(2)-U(1):K(17)=(K0 

MOD 3=0)*(K1 MOD 3 >0 ) w ( K ( 1 3 ) +1 ) *K 

930 K(18) = (K0 MOD 1 = ) **K : K ( 1 9 ) = ( K0 MOD 

1 0<4)*(K0 MOD 10>0)»*K:K(21 )=K6=3 

940 K(22)=K7*(G(89)<9) : K ( 23 ) = ( U ( ) =0 ) * ( K 

+1 )*(U(1 )=3 OR U(1 )=8) :K(20)=(K+1 )*(1-K( 

23) ) 

950 K(16)=(U(1 )=9 OR (K1 MOD 3=0)*(K+1 ) 
OR (K1 MOD 3+K2 MOD 3=0 ) »K ) * ( 1 -K ( 23 ) ) :L= 
W(G(89) ,U)¥3 

960 LINE (0,159)-(58.211 ) , 1 4 . BF : TS=" PUSH 
":T1=1B:T2=175:GOSUB 1 700 : T$="SPACE" : T1 = 
18:T2=187:GOSUB 1700 
970 Y=0 : IF STRIG(0)=0 THEN 970 



980 CLS:T1=21 :T2=12:T3=103:T4=151 : GOSUB 
1730:T1=132:T2=12:GOSUB 1730 
990 COPY (0,190) - （217,206) ,1 TO (69. 172) 
:COPY (120,20)- (149,33) ,1 TO (136.25) 
1000 COPY (120.20)-(129.33) . 1 TO (136.65 
) :COPY (60, 80) - （69,93) ，1 TO ( 136. 105) 
1010 COPY (G( 89 )*13.0)-(G( 89)^13+12. 16). 
1 TO (180.22) 

1020 6=0:Z1=0:T2=20:FOR 1=0 TO 23: IF K(I 
)=B THEN NEXTrGOTO 1050 

1 030 G=G+1 :T3= ( I¥8)*40 :T4= ( I AND 7)^15+2 
0:COPY(T3.T4)-(T3+39.T4+13) ,1 TOC24.T2) 
1040 T = E(I) :Z1=Z1+T:T0 = 3:T1 =90 -.GOSUB 160 
0:T2=T2+15:NEXT 

1050 TS="D "+RIGHT$C* "+STR$(Z1 ) .4)+" 

E" :T1=34:T2 = U4:GOSUB 1620 

1060 Z2 = L^8B+G*40 + U( 1 )»»40 + 40 

1070 A$="80A"+STR$(L)+"B"+RIGHT$(" "+STR 

$(L*80) .3) +"40A"+STR$(G) +"B'*+RIGHT$C' " + 

STR$(G*40) ,3)+"4BA"+RIGHT$(STR$(U( 1 )+1 ) ， 

2)+"B" + RIGHT$(" "+STR$(U(1 )*4-0 + 40) .3) 

1080 FOR 1=0 TO 2:T$=MID$(A$. 1*9+1 >9) :T1 

=H1 :T2=I*40 + 41 :GOSUB 1620:NEXT 

1090 T$ = "D "RIGHTS に "+STR$(Z2) .4)+"E 

" :T1 = H6:T2=H4:G0SUB 1620 

1100 T$="PUSH SPACE" :T1 =90： T2= 193: GOSUB 

1700 

1110 IF STRIG(0)=0 THEN 1110 

1 120 LINE (0, 172)- (255.203) -14>BF:T1=21 : 

T2=172:T3=215:T4=23:G0SUB 1730 

1 130 T1=U+4-M AND 3:COPY ( 1 20 . T1 *1 5+50 ) - 

(H9.T1*15 + 63) - 1 TO (32. 177) 

1 140 A=(2-(U=M) )*( (R<13)+2) : A$=MI D$ ( " 1 C5 

"+STR$(A/2)+" " , (A = 3)**3 + 4,3) :Z=(Z1+Z2)*A 

II 

1 1 50 T$ = RIGHT$C " + STR$(Z1+Z2) .4)+"EA" + 
A$ + "B" + RI6HT$C "+STRSCZ) .4)+"E" 
1 160 T1=67:T2=177:GOSUB 1620 え INE (86. 19 
6)-(168.197) .H.B 

1 170 T$="PUSH SPACE" :T1 =90: T2= 195: GOSUB 
1700 

1180 IF STRIG(0)=0 THEN 1 180 

1 190 C し S:FOR 1=0 TO 3:T$=E$(I) :T1=41 :T2= 

I*40+15:GOSUB 1700 

1200 T1=20:T2=I»«40 + 24:T3=215:T4 = 21 :GOSUB 
1730:NEXT 

1210 FOR 1=0 TO 3:Z1 (I)=0:NEXT:Z1 (V)=-Z: 
Z1 (U)=Z+W»O00 

1.220 IF V<4 THEN 1240 ELSE A=(U = M)+4 
1230 FOR 1=1 TO 3:B=U+I AND 3:21 (B)=(-Z/ 
A)w(1- (M=B) ) :NEXT 

12" FOR 1 = TO 3:T$ = CHR$(70-(Z1 (1X0) ) + 
" B" :T1 =93: T2= 1*40+29: GOSUB 1620 
1250 T=Z(I) :T0=5:T1 =43: GOSUB 1600;T=Z1 (I 
) :T0=4:T1=103:GOSUB 1600 

1260 Z(I)=Z(I)+Z1 (I) :T=Z(I) :T0=5:T1=153: 
GOSUB 1600:NEXT 

1270 FOR 1=1 TO WrCOPY ( 1 50 » ) - ( 1 54 . 24 ) . 

1 TO (1*6+14.173) :NEXT: GOSUB 1530 

1280 T$="PUSH SPACE" :T1 =90: T2= 189: GOSUB 

1700 

1290 IF STRIG(0)=0 THEN 1290 
130B W = 0:R = R-(U< >M) :M=M-(U< >M) AND 3: IF 
R=17 THEN RETURN 1370 ELSE RETURN 210 
1310 ，鲁 鲁鲁 Ryu— kyoku 暑鲁暑 鲁鲁暑 • 譬鲁鲁 鲁鲁番 暑鲁番 需鲁鲁 



次 



続 
< 



il^ 理考 月 号 FFB 当選者 ①ゥ アミ クル' パロ ディックの ワッペン 尸 《匕 繊>» ^かね' 柳 沢 W 告潘馬 県〉 中^^ <*奇 玉 県 > 渡碰 < ^京都 >^ ^治 艦 

川 県 > 有 馬 恵^^く^? 県〉 小砂雕 . 松 木一 真 <^ 川 県》 j^s^cfi 井 県〉 ネ楦 也く 鲷県〉 ガ盍布 由 子倣阜 県〉 小 出 *6H<Hsm> 大被郯 p< 顧 県〉 三 碰<大 00 
発 ^ 赚〉北浦淳美く舗県>野田«<^県>川樣ニ<^岡県>^真— <^ ( ^>雜亘智之 • 下田 翻^ 



:T1=90:T2=196:GOSUB 



1320 F=0 : FOR N=0 TO 2:GOSUB 1560:NEXT:GO 
SUB 1530:LINE ( . 1 59 ) - ( 58 . 21 1 ) ,14. BF 

1330 T$="PUSH" :T1=10:T2=175:GOSUB 1700:T 
$="SPACE" :T1=18:T2=187:GOSUB 1700 

1340 IF STRIG(0)=0 THEN 1340 

1350 M=M+1 AND 3:R=R+1 : IF R=17 THEN 1370 
ELSE 210 

1360 ，需 肇鲁 Game Set 肇肇鲁 《肇 肇暑譬 鲁暑鲁 鲁鲁肇 鲁暑鲁 鲁參肇 

1370 CLS:FOR 1=0 TO 3:T$=E$(I) :T1=41 -T2= 
I*40+15:GOSUB 1700 

1380 T1=20:T2=I*40+24:T3=215:T4=21 :GOSUB 
1730:NEXT:FOR 1=0 TO 3 

1390 T$ = CHR$(70-(Z(I)<0) )+" E H"+CH 

R$(70-(Z(I) く 5000) I" 
1400 T1 =45 :T2= 1*40+29 :GOSUB 1620:T=Z(I) - 
T0=5:T1=55:GOSUB 1600 

"10 T=Z(I)-5000:T0=5:T1=155:GOSUB 1600 
"20 NEXT:T$ = " GAME SET " :T1=64:T2 

=175:G0SUB 1700 
H30 T$ = "PUSH SPACE 

1700 

H40 IF STRI6(0) THEN 190 ELSE 1440 
1450 ' 鲁鲁鲁 Te-Hai Display 鲁肇 眷鲁鲁 奢鲁鲁 警鲁鲁 鲁暑鲁 

"60 FOR JI = TO 7:F0R JJ = TO 7: IF Q(JI 
• NXQ(JJ,N) THEN SWAP Q(JI.N) .Q(JJ,N) 
1470 NEXT:NEXT:RETURN 

H80 ，鲁 暑鲁 Ha i— pat 鲁鲁 《鲁《 鲁譽鲁 鲁鲁鲁 眷鲁鲁 鲁鲁暑 鲁警鲁 暑 

"90 FOR JI=0 TO 3:F0R JJ=0 TO 9:W( JJ, JI 
)=0:NEXT:NEXT 

1500 FOR JI=0 TO 31 :A=JI¥4:B=M+JI AND 3- 
Q(A.B)=G(JI):W(G(JI),B)=W(G(JI),B)+1 
1510 COPY (130,0)- (142,16) ,1 TO (A*13+70 
.B*«53 + 30) .0:NEXT:RETURN 

1520 ，鲁 • 暑 Sen— pal 鲁鲁 《«鲁 鲁鲁鲁 • 暑 鲁需鲁 肇《« 鲁鲁肇 《鲁 

1 530 FOR JI = TO 70:A = RND(-RND(1 ) )**90:B= 
RND(-RND(1 ) )*90:SWAP G(A) .6(B) :NEXT 
1540 SWAP G(89) .G(RND(1 )*90) : RETURN 
1550 '«« 鲁 Te— hai Print 參 肇鲁鲁 暈肇需 攀鲁警 警鲁鲁 需需鲁 

1560 IF N<F THEN COPY ( 1 74 , N»53+30 ) - ( 1 86 
.N*53 + 46) TO (Q**13 + 70.N»53 + 30) :COPY (0,0 
)- (12,16) TO (174.NH53+30) :RETURN 
1570 FOR JI = TO 7: A = fl( JI ,N)»»13:C0PY (A, 
0) - （A+12,16) ,1 TO ( JIh13 + 70.N*53 + 30) 
1580 NEXT:RETURN 

1590 '需 鲁鲁 Moj i Print (COPY) 鲁鲁 鲁鲁鲁 暑鲁鲁 《«• 

1600 T4=150: IF T<0 THEN T4=165:T=-T 

1610 T$=RIGHT$C* "+STR$(T) tT0) 

1620 T0=LEN(T$) :FOR J=1 TO T0 

1630 T3=INSTRC0123456789 ABCDEFGHI JK" ,M 

ID$(T$, J . 1 ) )h1 0-10 

1640 COPY (T3.T4)-(T3+9,T4+13) . 1 TO (T1, 

T2) : T1 =T1 +1 0: NEXT :T4=1 50: RETURN 

1650 '鲁 鲁鲁 Sute— Hat Print 譬 醫鲁鲁 攀鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁 

1660 COPY (0,0) - （12, 16) TO ( 1 3+71 > N*53 
+ 30) 

1670 COPY (Q(8.N)*13.0)-(Q(8,N)*13+12.1A 
) ■ 1 TO ( (H¥4)*11+70.Nt*53 + 8) 
1680 GOSUB 1760 : RETURN 

1690 ，鲁 需鲁 Moj i Print (PRINT #) 鲁鲁鲁 《鲁 番暴警 
1700 COLOR 1 .0:FOR JI = TO 1 .-PRESET (T1- 
JI .T2-JI ) , ,TPSET 

1710 PRINT #1 ，T$:CO し OR 1 5 , : NEXT : CO し OR 1 
5.U:RETURN 

1720 ，肇 《« Draw Line • 肇鲁鲁 * 肇鲁肇 》« 肇鲁警 需鲁鲁 肇參鲁 



66 



j u し u= I ^ j 



1740 T1=T1-1 :T2=T2-1 : T= 1 5 : NEXT : T4= 1 50 : RE 
TURN 

1750 Sound "Pash 1 ！ " 肇鲁鲁 • 肇需 鲁肇肇 《鲁《 肇肇 

1760 SOUND 0.1 :SOUND 1 .5:S0UND 6. 10:SOUN 
D 7, 135:S0UND 8. 16:SOUND 1 1 . H4:S0UND 12 
. 15:S0UND 13,1 rRETURN 

1770 IF PLAY(0) THEN 1770 ELSE RETURN 
1780 ，肇 鲁鲁 Data 鲁需 鲁鲁番 鲁鲁鲁 • 需鲁鲁 鲁需 • 鲁鲁鲁 鲁《 警鲁 

1790 DATA 0502301 .0604210, 
1909201 ： 
1612201 ： 
3107401 
2910203： 
5502206： 
5510203： 
7107301 
8102701 
821 1201 
9403203： 
9513501 
0808301 



-21i3205 
1800 DATA 
1 .2903202 
1810 DATA 
1 .4604210 
1820 DATA 
1 .6803210 
1830 DATA 
1 .8407201 
1840 DATA 



2008201 
171 1201 



3013501 ： 
5502701 
6007206： 
7303202： 
6913501 ； 
8309201 , 
9502501 , 



1 1702501 
■1810201 
r 1613701 
.3408205 
.4202210 
.5806301 
.5613501 
.7308205 
> 8604200 
,8113201 
.9408205 
.0802501 
■1203210 



160320 
300250 
421 170 
690250 
850520 
990320 



071120 



1850 DATA 
2.0813501 

1860 DATA 1 1 .42.R8.43. 102.R4BH5R6BD1 1RL8 
, 12, 104,URU6R6D1 1H し 6GU1 1R5D6R2," .93.URU 
2RU3BR4D3RD2RDBU9L8R4U3 

1870 DATA 101 ， 138，URU2RU9D3 し 2R6D9R2U2, 1 , 
101 ,R8 し 4U5D12,41 » 48 . R8L4U 1 2D4R3 , 5 1 ,45. U7 
R8D7HL7BF4U12.61 , 36 , R8L4D 1 2U 1 0F3 

1880 DATA 48,25，DRD2BL8U2EU4FR2D5H2DF2DL 
D2LDLDLBR6U12，94，81 ， DR5D1 1 H し 6GU1 1 R2BF5L6 

' 1 1 .33.R8L2U10R2L4NU2L4BF2D6 

1890 DATA 23,31 ,U7R5D7 し 5U3R5U2 し 5BE2U3DR4 
L8BD2D9R8.21 . 48 > RURU6R3D7R3U2BU2L8BU4RDR 
6E し H3G2 画 2R3BR3GF 

1900 DATA 7,23,GDGL4BD2D5BR3H2RF2R4BU2L3 

U4R3D3BH7R2ER4D3LBG4GU9.83.96.LDLBD3ERGD 

8BR2E4U2 し 3BD2DF3RBU8 し U4 し 3D4 

1910 DATA 69,89, し 4EBG5U1 1D2R3 し U3BR3D し D4R 

4U4 し 2D3E し 2F2D7BH6RD5,55，27，D4GDBL3RU12D3 

LR8BD9H2GBU3FEU;5 し 3NU5G3 し 

1920 DATA 4ん，76， し 2U3R3D3BD2R2U7 し 6ERE2F3R 
HB.U3 し 6R3U ， 67 , 78 , R2U4LD2 し 3EU9R2D4 し 4U4RF2G 
H3G2DE2BF6UL5D6B し 2U9 

1930 DATA 66,96,D12BH3R6BD3L5H2GU2EU4LBU 
3FER6BG4R3D2 し 4U4R4D 

1940 DATA 51 , 12t),UEUR2F2U6R3D9 し 3U7 し 5BU3R 
2UR2BG2D10.51 . 1 35 , UEUR2F2R2UL2U2R3D5L3UB 
U7R2FL4Gl_;5BU3RERFREDR2BL6D"BR2REFR 
1950 DATA 101 ，24，E2UFR3DG2D4 し 2R5U4L6D8R7 
U2.61 ，22,D9FUEBU6BR1R5 し 1U3D10G2L1 , 1 ，82,D 
4BR3U4BR5D8G3 し 4 

1960 DATA 21 ,87，R8BD6"HU10 し 2R7，90,52,F2 
BU3F2BG10R5BU8G3BG3DU1 1D3L2R8, 101 ,63,U11 
R7D1 1HL5 

1970 DATA 129，52，R8BD5D し 81HR8D2 し 8BD7URU2 
RU2IHD2RD2RDB し 4U12, 131 » 71 > F2E2BD2L4-BD2R4 
BD3R2U9 し 8D9BR4U4BU5U3D1 し 4R8 
1980 DATA 130,90.URU7R3D7R3U4L8D8ER6FU3B 
U8L8,3, 123，U3G2UE2U8BR3D12R3U2BU7LDLBL5L 
1990 DATA 25, 123,RU6H2G2 し BD3RE3BD3G;5LBU1 
0UR4UFR3DG し 6BF5E2UGBD3D2RD, 146, 156,R3BH5 
し 2BD4R2BD2 し 2BD2R3D4 し 4U4BU6R4BE2D12 
2000 DATA 154, 154.U3FR3BD3L6D5R6U4BG7RUB 
R2DBR2UBR2DR.205. 161 ，し U3R2D3BD2R2 画 6 し 7U 
2R6U3 し 6D9LD2 



1730 T=1 :FOR JI=0 TO 1 : DRAW"C=T ; BM=T1 ； 
T2;DLD=T4;RDR = T3;URU = T4;LUL = T3;'* 

当選者 ， 1 で 号 FFB 当選者 ® r アレス タの テレホン 力— ド」 = ほ 海道 >fi» 秀 世く 千葉県 >辦 大 登^ 柰川県 督^ 井 県 > 南 川 京 子 < 和歌山県 > 西 岡 
^t^E. r ハート . グ フフィ ックス 編)」 =<^ 潟 県〉 吉田正 晴< ^県 >大 田^ A 〈香川県 WW 良 清/ 1 " サイ オプレ一 ドの ポスタ一」 
省 吾く ぁ京 都〉' 1« 由岐 く 県 > 薩) I USE 〈山 口 県〉 都 a 



= < 培 玉 県〉 ±# 庸平 〈千葉県〉 高 柳 



2010 DATA 212，163，U12R7D12H し 6U4R7U"6，15 

2.11 , U10GD21FU10RD10EU21HD1 1C8DLU 

2020 DATA 162. 157.R6BH3D6.1 12. 154.F6BU6G 

6.122. 155. R6BD4L6, 133, 162, URD, 187, 151 .LG 

2DGD4FDF2R, 192. 151 , RF2DFD4GDG2L 

2030 DATA 1 .153.D8F2R3E2U8H2L3G.H.152.E 

D12RL2.21 ， 155，U2E2R3F2D3G2 し GLG2D2R7 

2040 DATA 31 , 151 ，R7G5ER2F2D4G2 し 3H2U ，ふ 1 

51 . "M-4.+9DR7BG2U9" .58, 151 ，し 7D6E2R3F2D4G 

2 し; 5H2U 

2050 DATA 68, 153，H2 し 3G2D8F2R3E2U4H2 し 3G，7 
1,151 . "R7DM-5.+1 1"»85.157.L2H2U2E2R3F2D2 
G2F2D2G2 し 3H2U2E，91 , 1 60 ， DF2R3E2U8H2 し 3G2D3 
F2R3E 



2060 DATA 0001 .1002.1003.1123.1180.1197. 
1 1B7, 1587.2012.2013.2133.2125.4142,4581 ， 
4583-5017.5096.50A5.5107.6027.60A6.60B5. 
6162.61A3.6422.6495.64E0.85C0. A086. A0A1 ， 
26E2.26E3.26E4>26E5 

2070 DATA 640.640.240.80. 120.480. 120.240 
.160.120.160.120. 480>320>200>320 » 160 . 160 
>200>80>80> 120.240.640 

2080 DATA COM 1 ' 口:/ て-す • ，く苄 し！， 'ジ モ。， COM 2， ロン 
*• ■ • 'れ '、リ iliL - COM 3,。—A、t ！ , あり やり や 《 ，ツ 
モ ft 1 * つ ！ ， PLAYER, -■••，••• 



な 



グラフィック 座標 

A(n) …… 文字の 座標 

TD 〜丁 4 …… 点数、 枠線の 座 

標 



その他の 変数 

A、 已 …… 汎用 

A$ …… デ 一夕 読み こみ (牌の 
パターン など） 
C、 D …… リーチ 判定 用 
E(n) …… 役の 点数 
E$(n) …… 名称 (COM 1 な 
ど) デ 一夕 読み こみ 
F …… 流 局、 あがり 判定 フラグ 
G、 L …… ボーナス 得点 計算 
G(n) …… ツモ 牌の 順番 
H …… ツモ 牌 数 
I 、 J、 J I 、 J J …… ループ 
用 

I $ …… キー入力 用 
K、 KD〜K7 …… 役 判定 
K(n) …… 役 フラグ 
M …… 親 フラグ 
N …… 捨て 牌 をす る 人 
N(n)、 R(n, m)、 R 1 、 R 
£ …… コンビ ュ一 夕 思考 用 
P …… リーチ 済み 判定 用 
P(n, m) …… リーチ フラグ 
PS …… メッセ 一ジ データ 読み 
こみ 用 

Q …… 捨て 牌 
Q(n, m) …… 手 牌 
R …… 局 数 

T$ …… メッセージ 表示 用 
U …… あがった 人の 番号 
U(n) …… 役 判定 用 
V …… ふった 人の 番号 
V(n) …… 待ち 牌 



W …… リーチ 棒の 数 

W(n, m) …… リーチ 判定 用 

Y …… オープン モード フラグ 

Z、 Zl、 Z2 …… 得点 計算 用 

Z(n) …… 持ち 点 

Zl (n) …… 支払 ラ 点数 



プログラム 解説 



10 REM 文 

20〜4[) 初期設定 

5D〜9I] 牌 作成 

100〜140 文字 作成 

15D 名称 用デ 一夕 等 読み こみ 

160-170 牌の 枚数 設定 

1B0 REM 文 

19D 持ち 点 初期化、 親 決め 

200 REM 文 

21D-2B0 局 数 画面 表示 

P90 REM 文 

300-350 ゲーム 画面 表示 

3B0 REM 文 

370〜440 メイン ルーチン 

370-380 ツモ 処理 

390 ツモ 牌 表示 

400 ツモ あがり 判定 

410 行 460〜7[)0 にある 捨て 

牌 処理 サブ ル一 チンへ 飛ぶ 

420 ロン あが 判定 

430 次の 人へ 移動、 流 局 判定 

440 行 37Q へ 飛 ぶ 
450 REM 文 

460-590 プレイヤー 捨て 牌処 
理 サブルーチン 

460 リーチ 済み 判定 

470〜500 捨て 牌 選択 

510〜520 捨て 牌 処理 

530 捨て 牌 表示 

540 リーチ 判定 （ESC キー 

スティック 入力 判定） 

550 テン パイ 判定 サブ リー 

チンへ 飛ぶ 



560 点数 表示 
570 リーチ 棒 表示 
580 リーチ 音 
590 リーチ 棒 消去、 キー バッ 
ファク リア 
600 REM 文 

B10-7DQ コンピュータ 捨て 牌 
処理 

610 リーチ 済み 判定 
620-640 コンピュータ 思考 
B50-BB0 捨て 牌 処理 
670 リーチ 音 
680 リーチ 棒 表示 
690 点数 表示 
7DD 捨て 牌 表示 
710 REM 文 

7£0~750 テン パイ 判定 サブ ル 

一 チン 

760 REM 文 

770〜1300 あがり 処理 サブ ル 

一 チン 
770 あがり 音 
780〜80Q メッセージ 表示 
田 [！〜 950 役 判定 
960-970 卜 リガ 一入 力 判定 
980-1010 点数 画面 表示 
1020-1090 役、 ボーナス 点 



表示 

1100-1110 



卜 リガ 一入 力 判 



11E0~11BD あがり 点 表示 
1170-1180 卜 リガ 一入 力 判 
定 

1190-1260 持ち 点 表示 
1270 リーチ 棒 表示 
1EB0-1290 卜 リガ 一入 力 判 
定 

1300 ゲーム 終了 判定 
1310 REM 文 
13P0-1350 流 局 処理 
1360 REM 文 
1370〜1440 ゲーム 終了 処理 
1450 REM 文 

I4B0-1470 牌 をなら びかえ る 
1480 闩 EM 文 
1490〜1510 牌 を 配る 
1520 REM 文 
153 [！〜 1540 牌 を 混ぜる 
1550 REM 文 
1560-1580 手 牌 表示 
1590 REM 文 

1600-1640 COPY 命令に よ 
る、 文字 表示 サブルーチン 
1650 REM 文 



グラマから むと こと 




I 探 用 率 2 割 5 分野 郎^ 
3+ 慵目ぽ 直 

やっと 湖され ました. / 長かった な 
あ。 キ;^ してから もう 約 1 年、 早い 
もんだ な あ。 二の プログラムて 1» は 

4 回目に な るんだ けど、 やっとの 二と 
て ヰ71^ され ま した。 「^率 2 割 5 分 
野郎の 3+ 1 度 目の 正直 j つてと 二 か 
な？ ところで、 この プログラムに は、 
ス プライ ト がまった く 使われて いませ 
ん。 いまどき、 ス プライ トを まったく 
使って いない ゲーム も 珍しいで すよ 
(どこか'/?) '。 

參 BY 山 崎貪史 



次 



hi 

< 




166 ！]〜 1680 捨て 牌 表示 
1690 REM 文 

1700-1710 PF1INT# 命令 
による、 文字 表示 サブルーチン 
\m REM 文 
1730〜174D 枠線 表示 
1750 REM 文 
1760〜1770 捨て 牌 音 
1780 闩 EM 文 

1790-1850 牌 データ （行 80 で 
読み こみ) 

1860-2050 文字 デ 一夕 （行 100 
で 読み こみ） 

PDB0 文字 コピー データ （行 120 
で 読み こみ） 

P070 役得 点 データ （行 140 で 読 
みこみ） 

E0B0 メッセージ データ （行 150 
で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ 

■ 



使い方 は 55 ページ を 見て く ださ、 




130> 78 
17B> 60 
210 >2B8 
250 > 50 
290 >164 



180> 32 
220 >106 



3+0>134 
380 > 59 
420 >199 



530 >148 
570 >231 
610 >199 
650 >153 
690 >233 



580 > 79 



708 > 85 
740>116 
?88>219 
820>116 



970 > 31 980 >205 
1B18 > 74- 1020 >217 



70 >152 



230>134 
270 > 47 
310>188 
358 > 98 
390>235 
4-30>193 



550>232 
590 >1 17 
632 > 91 
670 > 133 
710>103 
750>238 
790 > 60 
830> 20 
870 > 73 



120>100 
160>174 
200>227 
248〉150 
280M59 



400>1 04 
440>104 
480>138 
520>172 
56 い 121 
600>243 



760>105 
800>120 
840>1 16 



1030 >109 1040 >154 



1fl50> 85 


1062>251 


1070>136 


1B80>229 




109 い 232 


1100> 99 


1110>122 


1 120>225 




H3B> 58 


114»> 58 


1150> 98 


1160> 26 




1170 >107 


1180 >248 


1190 >H2 


1208 > 96 


= 


1210M78 


122BMB2 


1230 > 81 


1248>188 


三 


1250> 15 


1260>178 


1270 > 83 


1280 > 83 




1298 >207 


1300>248 


1310>184 


1320>167 


= 


1330 > 46 


1340M45 


135B >157 


1360> 86 


■■■ 三 


137B>U2 


1380>221 


1390> 65 


U08>139 


= 


uia> 89 


1428 > 1 


H30>1 1 1 


1 440 > 179 


.= 


1450>176 


1460 > 95 


H70> 78 


U80> 47 


= 


U9B > 76 


1500 >101 


1510> H 


1520>121 


= 


1530>160 


1540> 2 


1550>134 


1560> 42 




1570 > 76 


1588>205 


1590M59 


1608>253 




1610>223 


1620> 45 


1630>120 


1640> 68 


= 


1650 > 33 


1660>U6 


167fl>127 


1680 >1 1 1 




1690> 3 


1700 > 78 


1710>152 


1720 > 2 




1730 >207 


1740 > 62 


1750>236 


1760>U9 




1778>143 


178B >227 


1798> 34 


1808M38 




1810> 95 


1828>227 


1830 >247 


1840>107 




1850> 22 


1 868 > 107 


1870>148 


1880 >207 




1890>161 


1900>208 


1910> 81 


1920>105 




193B> 36 


1940>128 


1958 >183 


1960 > 79 




1970> 63 


1980>215 


1990>24B 


2000>172 




2010>200 


2020M98 


2838>170 


2B40>155 




2050>190 


2060 >122 


2070M64 


2080 > 93 





tt« し 




L^23LSl2/2+ RAM16K 

BY SHINTAKO "^Q 遊び 方 は 52 ページに あります 





10 SCREEN 1 .2,0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15, 1 , 
1 :DEFINTA-Z: A=RNDC-TIME) :DEFUSR=342 
20 FORI = 0TO63:VPOKE "336+1, VAL に &H" + f1ID$ 
C000F132121212173FF30180CB603010000F0C8 
8484-8484CEFF0C183060C0800000000C12121E1E 
0C000C063379FCFC00 0000307878484830003060 
CC9E3F3F00" ， 1*2+1 ,2) ) : NEXT : A$=CHR$ ( ) 
30 F0RI=264T0727: VPOKEI . VPEEK( I )0RVPEEK( 
I)/2:NEXT:FORJ = 0TO1 : FOR I =0TO1 5 : VPOKE776 + 
I+J**56, ASC (MID$(A$ + " ソゾチ "+六$ + "ろ5る1_1111：1：1111)ェ 
B 晷（ぇ*»门《>^： 1 ：1)11111]1 1? ，1 +1+」*0 6,1)) rNEXTI , J 
40 T$=STRING$(21 ,97) : L$="a" : R$=L$+STRING 
$( 19.28) +L$:S$=" ":T = 800:M = 614-4:I$ = "T14 
0V15S1M9000":SOUND7.42:PLAYI$. 1$, I$:B$=" 
biblbib" :C$ = " 1 b i b i b i " : V$ = "L16EDCDEDCDC 
50 C し SuPLAY" し 405EGGDFFCEE04B05CDC" , "し 4R4 
CCR4CCR4CCCCCC : FORI =0TO99 : LOCATE ( RND ( 1 ) 
♦*28)+2. (RND( 1 )*15)+7:PRINT"h" :NEXT 
60 XX = 2:YY = 2:FORI = 0TO1 : X = 56 + 1 *1 36 : Y = 20 : P 
UTSPRITEI . (X»Y).8-Iw3.0:E(I)=0:F(I)=0:V( 
I)=0:Z(I)=0:O=1:G=1:PUTSPRITEI+2.(X.Y),1 
5.1 ： NEXT: LOCATE 1 1 ,3:PRINT"6 からさ し- 
70 LOCATE11 -5:PRINT"PUSH 1 OR 2" :C=(RND( 
1 +2: VPOKE8205.C*16: I$=INKEY$: IFI$<" 
1"ORI$>"2"THEN70 

80 P=VAL ( 1$) -1 :K$="0" : IFP=0THEN120 

90 L0CATE6, 5 :PRINT"3: SURVIVOR 4:VS MODE" 

： I$=INKE 丫 $ = IFI$ くつ- 0RI$ ゾ 4 — THEN90 

100 IFI$="3"THEN120 



68 



110 LOCATES'diPRINT" なんかい せん まて a? (1 — 9)» : «$ 
= INKEY$: IFK$<"1"0RK$>"9"THEN1 10 
120 KA=VA し （K$) 

130 C=(RND(1 )*»8) +2: VPOKE8204.C**16:Q = T: IF 
KA=-5THENXX=1 : 0=3ELSE IFKA=- 1 0THENXX=2 : YY 
=1 :0=3:ELSEIFKA=_15THENXX=1 : 0=5 : ELSEIFKA 
<-19ANDKAMOD5=0THENT=T+ (T>300)*100 :0=7 
U0 RESTORE370:C し S :DD$=D$: FORI=0TORND(- T 
IME)*50: READD$:NEXT: IFDD$=D$THEN140ELSEA 
=瞧（,しに&『+ 0$) ) :CLS:FORI=0TO3:PUTSPR 
ITEI , (0 ,207) :NEXT:PRINTS$+T$ 
150 PLAY"01 し 12DDEEDDCCDR12CD"FCIRJ=2T018 
STEP2:LOCATE2. J :PRINTR$:L0CATE2. J-1 :PRIN 
TR$:FORI=2T018STEP2: A=RND( 1 )#4:L0CATEI+2 
， J : PRINTCHR$(28 + A) +L$: し OCATEI + 2, J rPRINTL 
$:NEXTI . J :PRINTS$+R$:PRINTS$+T$ 
1 60 R=(RND(1 )*16)+4:U=(RND(1 )#16)+2- IF VP 
EEK(M+R+U*32)< >32THEN160 

1 70 FORI=0TOP:X(I)=(RND(1 ) *1 9 ) +3 : Y ( I ) = ( R 
ND(1 )*19)+1 =GOSUB360 = IFW く 〉320RX ( I ) =RANDY 
( I ) =UTHENI=I-1 :GOTO190 

180 IFKA>0ORE ( IXGTHENECI い 0ELSEE( I ) =0 
190 NEXT:G=O:FORI=0TO6:LOCATE24, I :PRINTB 
I:SWAPB$,C$:NEXT:FORJ=-XXTOXX:FORI=-YYTO 
YY:LOCATEI+27. J+3:PRINTCHR$(VPEEK(M+(R+I 
)+(U+J)w32) ) =NEXTI, J: し 0CATE27,3iPRIN"Thr 



当選者 •" 月: ^ FFB 当選者 ®「 M ファン 翻 ゴージャス 福袋 j=<* ；碰〉 読 大く财 県〉 ；謝 真 也く 培 玉 県 >將 龍 —《京 aw>fe«^<*i 岡 県 > 舞 山？ ss., r テ一 

s»» ドラゴン ク エス ト. イン . コ ンサ一 ト 2 」=<椅 玉 県 >;^Hfe (申 OS® &〉 大 月く: ^»県> 前 田 gJX/i"C 版ミ ュ一 ジック . フロム. ヤシ ャ& アーク ス」= <? 火 

？ 6«< 田 県 >閱 友 明破阜 県 > ^井 iE4=» 



200 FORI=0TOP= し 0CATE23,7+Iw4: PRINTUSING- 

#PL 1 +1 ，V(I) = し 0CATE23, 8+1 PRINTS 

TRINGS(ZCI) .104) :NEXT: L0CATE23. H:PRINTG 

一 ECt))" チャンス 1P re : IFP>0THENLOCATE23. 16 = PRINT 

G-E(1 )" チャンス 2P" : IFKA>0THENLOCATE10.22:PRI 

NTK$" かいせん まて * : "VA し （K$) — (KA — 1 ) 

210 Q = Q-1 aOCATES^iPRINTUSKTIMEfttttt — 

； Q:FORI=0TOP: IFE( I)=GTHEN260ELSES=STICK( 

I) :Z = STRIG(I) :H=(S = 7)-(S = 3) :N=(S = 1 )-(S = 5 

) :X(I)=X(I)+H:Y(I)=Y(I)+N:GOSUB360:IFW< > 

32THENX(I)=X(I)-H:Y(I)=Y(I)-N:GOSUB360 

220 X=X( I )*8-4:Y=Y( I )*8-4:PUTSPRITEI . (X, 

Y), 8-1*3. 0:PUTSPRITE 1+2. (X.Y). 15.1 

230 VPOKE8205 .C*16:C = C + 1 + (C>14)»«6: IFZ = 0T 

HEN260 

240 P し AY "に CIT :GOSUB360 : IFX ( I ) =RANDY ( I ) 
=UTHENF(I)=1ELSEPLAY"01"+V$,"02"+V$:GOSU 
B360 :E(I)=E(I)+1 : LOCATE23 ， U : PRINTG - E ( ) 
""チ センス 1P— : IFP>0THENLOCATE23， 16 = PRINTG — E( 1 

250 IFE(I)=GTHENFORJ=0TO1 : PUTSPRITEI+J*2 
， (0.207) :NEXT 

260 NEXT: IFF (0)+F ( 1 ) >0THEN290 

270 IFE(0)+E(1 X (P+1 )^GANDQ>0THEN21 

280 LOCATER»U:PRINT"h" :FORI=0TO1 : I=-(STR 

IG(0)+STRIG(1 ) ) :NEXT: IFKA>0THEN320ELSE33 





290 FORI=0TOP: IFF( I ) =0T 細 31 0ELSE し OCATER 
,U:PRINT"h" :V(I)=V(I)+Q¥10:F(I)=0 
300 Z(I)=Z(I)-(KA>0) :FORJ=0TO1 rPUTSPRITE 
I+Jw2， (0,207) :NEXT 

310 NEXT=P し AY re L1606EDCDEFEDEGFEAGFEBAGAB 

AGAB1" ."L1601CR8.CR8.CR8.CR8.CR8.CCR8C1 

320 GOSUB350:KA=KA-1 :IFKATHEN130 

330 FORI =訂02000： NEXT: C し S: FORI = 0TO3: PUTS 

PRITEI . (0.207) -.NEXT: FORI = 0TO767STEP3:VPO 

KEM+1 . 104: NEXT: FOR I=8T01 1+P»*4: LOCATE 1 1 » I 

:PRINTSPC(1 1 ) :NEXT:FORI=0TOP 

340 し 0CAT£13,9+Iw4 = PRINTUSING"#P J I 

+1 ;V( I ) :L0CATE12. 10+I«4: PRINTSTRING$(Z(I 

) , 104) :NEXT:PLAY"L1606BAGFAGFEGFEDFEDC05 

C406C8C805C1" :FORJ=0TO5:FORI=0TO255:VPOK 

E8205. ( I¥16)»16:NEXTI . J :GOTO50 

350 IFPLAY(0)THEN350ELSEA=USR(0) :RETURN 

360 W=VPEEK(M+X( I )+Y( I )*32) rRETURN 



370 


DATA 


02 


06 


07 


08 


09 


0D. 


0E 


12， 




380 


DATA 


19 


1D 


21 


22 


24 


26， 


2A 


31 ， 


35.36 


390 


DATA 


38 


3C 


41 


42 


45 


46， 


49 


4D, 


4E.50 


400 


DATA 


58 


5A 


5C 


5D 


5E 


5F. 


60 


61 ， 




410 


DATA 


65 


66 


67 


6C 


6D 


71 ， 


76 


79， 


7B>7C 



ス プラ仆 座標 

X、 Y …… パッ パラ パー 表示 用 
の 座標 

X(n)、 Y(n) …… パッ パラ パ 
一の 座標 

H、 N …… パッ パラ パーの 座標 
増分 



テキス 卜 座標 

R、 U …… 宝の 位置の 座標 



その他の 変数 

A …… 乱数 初期化/乱数 用 
AS …… キャラクタ 定義 用 
已$、 C$ …… ヒン 卜の 外 ワク 
表示 用 

C …… 宝の 色 

□$ …… 迷路 作成 用デ 一夕 読み 
こみ 用 

□□$ …… 迷路 作成 用 データ チ 

エック 用 

E(n) …一 ミス 数 

F(n) …… 宝 を 発見した かの 判 

定用 

G …… チャンスの 残り 回数 
I 、 J …… ループ 用 
I $ …… 効果音 (夕 ィ卜ル デモ 
時)、 キー入力 



KA …… 対戦 回数 

K$ …… キー入力 

LS …… 迷路 表示 用 （レン ガ） 

M …… VRAM の パターン 名称 

テーブルの アドレス 

□ …… 基準 チャンス 数 

P …… 1 人 用、 対戦 モ一ド 判定 

フラグ 

Q …… タイム 

R$ …… 迷路 表示 用 (迷路の 左 
右の 壁） 

S …… ス ティ ック 入力 

S$ …… 迷路 表示 用 (空白 2 つ） 

T -… •• タイムの 初期値 

TS …… 迷路 表示 用 (迷路の 上 

下の 壁） 

V(n) …… 得点 

V$ …… 音デ一 夕 

W- …" パッ パラ パーの 座標 上の 

キャラ ク 夕の キャラ ク夕 コード 

XX、 YY …… ヒン 卜の 広さ 

Z …… 卜 リガ一 入力 

Z(n) …… 宝 を 取った かの 判定 

用 （VS モード） 



プログラム 解説 



10 初期設定、 USR 関数 定義 

20 ス プライ 卜 パターン 定義 

30 キャラクタ パターン 定義 

40 変数 初期設定 

50-60 タイ 卜ル デモ 表示 

70-120 モード 設定 

13D-17D ゲーム 画面 表示、 ゲ 

一 ムスター 卜 処理 

180 パッ パラ パーが プレイで 

ぎる かの 判定 処 i 里 

190 ヒン卜 作成 表示 

？ 00 得点、 残り チャンス 数、 回 

戦 数な どの 表示 

P10 タイム 表示 ソくッ パラ パー 

移動 処理 （スティック 入力） 

220 パッ パラ パー 表示 

230 宝、 ヒン 卜の 外 ワクの 色 を 

変える 

24 [！〜 270 宝 発見 判定 処理 
280 回答 表示、 終了 判定 処理 
290 得点 加算 

300-3PD 宝 をと つたと きの 処 



330-340 エンド デモ 表示 
350 音が 鳴って いる あいだ ゥ 
エイ 卜 を かける 

3BQ 座標 上の キャラクタの キ 
ャラク 夕 コード を 調べる 
370〜41Q 迷路 作成 用デ 一夕 
(行 140 で 読み こみ） 



プ R グラマから むと こと 
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ゅ„ 

^め 作者ち 

新タコ です。 オットち か' つ ^ 人 

た。 ところで 私 はこん なこ^!^ 
と していいて いいのだろう 
か。 中間 テス ト 1 日 前 だつ 
てのに。 ところで この ゲー 
ム、 フ アミ マガ をず つとま 
えから 読んで いる 人に はな 
んか あれ？ と 思った かも。 
そ <W 者 も 私です。 
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ES3ES32/2+ RAM32K 

BY TEIJ 旧 ◦ 遊び 方 は 53 ページに あります 




10 SCREEN1 ,2，0:WIDTH28rCLEAR999,&HBFFF.K 

EYOFF:COLOR15,4,^:DEFINTA-Z 

20 Z=&HC000:DEFUSR=Z:DEFUSR1=Z+163:DEFUS 

R2 = Z + 205:FORI = 256TO760:V=VPEEKtI) ： VPOKEI 

. V0RV¥2:NEXT 

30 FORI=0TO10 : READA$:FORJ=0TO31 : P0KEIh32 
+」+ 2,ソ八しに&『+ ^110$"$,れ2+1 .2) ) :NEXTJ . I 
40 FORI = 0TO22:READA.A$:FORJ = 0TO7-( I>12)»t 
24^01<£八》8 +」，ソ八しに&『+门10$"$,」》2+1 ，2) ) 
:NEXTJ > I 

50 FORI=0TO4:VPOKE82H + I , VAL ("&H"+MID$(" 
41B161E1 1A" , I»2+1 ,2) ) : NEXT : N= 1 : G0T021 
60 CLS : E=1 : P=0 : Q=0 : F=0 

70 A=52:B=0:FORI=0TO511 : POKE&HC200+ I , : N 
EXT:U=USR2(0) :Q=Q+10 

80 FORI=0TO40+Q : P0KE&HC88B+RND ( 1 )#1 04+IN 

T(RND(1 )*29)*128,202+(I<25) :NEXT 

90 FORI = 0TO15:W = RND( 1 ) **1 04- 1 0485 : I FPEEK ( 

W)=184THENI=I-1 :NEXTELSEPOKEW. 184-( I>7)» 

16:NEXT 

100 P = P-(P<120)*»20:FORI = 0TOP:POKEI*4-158 
72 ,21 4: POKE 1*4- 15871 , 12 + RND( 1 )*104:NEXT 
1 10 し OCATE5,0:PRINT" —— リ ル レ —— " • u 
= USR1 (A) :FORI = 0TO1 :PUTSPRITEI. (120,71 ), 1 

5_Iw8， I»4=NEXT:P し AY re S0M999 し 804CEFGBRABL6 
4":FORI=0TO2000:NEXT 

120 M=M+1 :S=STICK(0) :C=(S=60RS=70RS=8)-( 
S=20RS=30RS=4)- (MMOD5=0)*( INT(RND( 1 )*2)* 
2-1 ) :H=(B>0) :D=H-(S=40RS=50RS=6)»2:E=(D= 
1 ) :A = A + C:B = B + D:U = USR(0) 

130 FORI=0TO3:W=&HC80C+A+I+B»128- ( I >1 ) h1 
26rONINSTR( fI 75;ityij( rr ，CHR$(PEEK(W)) )G0SUB1 
60 , 170 . 170 , 170 . 180 ， 180 : NEXT 
U0 し 0CATE1 , 19: PRINTUSING^t つ ふ tttttt#0 す；: ぁ 
####0 さんチ## n :N;F:G¥5:G=G+H—（Gく150)»(1+H 
)*( 150 - G) ： IFG<0THEN200ELSEIFPLAY(0)=0AND 
MMOD9=0ANDB>0THENPLAY"O4CA" 
1 50 U = USR1 (A + B»«128) : PUTSPRITE0 - (120,71 ) ， 
1 5 >MM0D2-E»2: PUTSPRITE1 . ( 120 .71 ) .7,4-E 
UTSPRITE2. (120,55) , 4 , M¥2M0D4+6 : G0T01 20 
160 F=F+1 : POKEW. 178:PLAY"08CB" : IFFM0D8TH 
EN RETURN ELSERETURN 190 
170 G=G-25 : PLAY"02C" : RETURN 
180 A=A-C:B=B-D:RETURN 

190 L0CATE9.6:PRINT" CLEAR ！ ！ し AY—SBM 
999L3206BGEDCDEFBGEDCDEFBGEDCDEFBBB" ■ FOR 
I=0TO4000:NEXT:GOTO70 

200 し 0CATE8,6:PRINT" GAME OVER " : PLAY"S 
0M999 し SOSCFGDCDC^FORIsBTOI : I = -STRIG (0) - 
NEXT:N=N-(N<F)*(F-N) 

210 CLS:PUTSPRITE0. (0,208) : L0CATE7 . 8 : PRI 
NT" — リ I レ レ 一 "SPC(123)"PRESENTED BY T 
EIJIRO"SPC( 122) "PUSH SPACE KEY i に 



P 



220 B$="CFDGEABGEFBABR" : FORI =0TO1 3 : A$=MI 
D$(B$, 1 +1 , 1 ) :PLAY"S0M999L4O5XA$;'' :FORJ = 
T01 : J=1+PLAY(0) : IFSTRIG(0)THEN60ELSENEXT 
J ， I :GOTO220 
230 ' 

240 DATA 21 00C206807EFE0020071 10400 191 0F 

5C91 10100195E57D5EB36B2000000EB1 1 

250 DATA 1 001 97ED1E5D5EBFE0020061 10001 B 

7ED521 18000 197EB000FEB2281 1E1D1EB 

260 DATA 7EFE0020043601 18023600 EB1802D1D 

1E5EB1 10100197ED1E5D5EBFE002B0611 

270 DATA 0200B7ED521 10100197E0000FEB2281 

1E1D1EB7EFE0020043601 18023600EB18 

280 DATA 02D1D136CB000000EBD5110300B7ED5 

2D172D511010019D1731 10300191001C9 

290 DATA C305C021F9F74621F8F74-E2100C4091 

123180612C5D5E501 1A00CD5C00E1D101 

300 DATA 80 0009EB01200009EBC1 1 0E8C921 00C 

40E 08068036201 101 00191 0F879D60HF 

310 DATA FE0020EE2180C80E1E068036B21 1010 

01910F879D6014FFE0020EE2100D80E07 

320 DATA 068036D1 1 1 01 00191 0F879D60HFFE0 

020EE21 00C8068036B1 1 1 1 00 1 9 1 0F821 

330 DATA 8BC8061E36D21 18000191 0F821F4C80 

61 E36D21 180001 91 0F82180D7068036D0 

340 DATA 1 101001910F8C900000000000000000 

350 ' 

360 DATA 1 77, FFFFFFFFF7E38 100, 184. 000000 

7EE3FDFF7E, 192. 3C42998D8581423C. 200, 0000 

0010387CFE7F.201 » 1 0383C7EFF7E3C1 8 

370 DATA 216>4A4AEA5F4A6A488F>217, 1010FE 

9292FE1010.218.20BE00BE2A7FAABE 

380 DATA 210. FFFFFFFFFFFFFFFF, 202. 000000 

1830 ,178. .208.B5.209, 

390 DATA 1792.0F3871606060703F4FF0FF3F1F 
1 F0F06F01CCE6606060EFCF20FFFFCFCF8300 
400 DATA 1796.0F387160606B703F4FF0FF3F3F 
1F0C0 0F01CCE6606060EFCF20FFFFCF8F8F060 
410 DATA 1800,0 00C1F3F3FFFF04F3F70606066 
73380F60F0F8F8FCFF0FF2FC0E0606068E1CF0 
420 DATA 1804. 060F1F1F3FFFF04F3F70606066 
73380F0 030F8FCFCFF0FF2FC0E0606068E1CF0 
430 DATA 1808, 00070E1F1 F1 F0F00300F 000000 
00000000E03098F8F8F0000CF0000000000000 
"0 DATA 1812.0000000000000F30000F1F1F19 
0C0700000000000000F00C00F0F8F8F870E0B0 
"0 DATA 1818.000000000C1A1E0C0000B00060 
D0F060 , 1822 » 00000C1 A1E0C0000000030687830 
， 1826. 0C1 A1 E0C0000000018343C18, 1830 ,0000 
00000000000C1 A1 E0C 

460 ' く 5 ち 中う かい > PRESENTED BY TEIJIRO 
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当選者き 11 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® r ラス ト 'ハルマゲドン 尸 ^阜県 > 太 田^^' 高雕 人く 山口県 >»«リ< 福岡県〉 原 朋裕 T めぞん 一刻. 

&m 完#^」= く 埼玉県^ ，彦< ^都 > 寺 西 k 大阪府〉 山 崎 和 孝く 島根県〉 湏山政 和く 佐賀県〉^ ^博 海 z r ィ一ス n j= 催 島 県 > 美 和 健一 带馬県 >大 谷 修く埼 玉 

県〉 石 川 直 木 < ^奈川 県〉 山 下 く大赚 〉 山崎昌 彦^ 



？ リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は、 一部 マシン 語 を^して 

、ます。 とくに、 行 30 の マシン • きこみ 部分 



や 行 240^340 までの マシン 語 データに 注意し 一プゃ ディスクに プログラム を セーブし たのち | 
て 打ち 二み、 打ち こみお わったら、 かならず テ RUN する ようにして ください。 



テキス 卜 座標 

A 、曰 …… 自分の 座標 （RAM の 
仮想 画面 上の アドレス） 
C、 □ …… 自分の 座標 増分 



その他の 変数 

A$ …… データ 読み こみ 用/ デ 

モ 時の 効果音 用 

已$ …… 効果音 用デ 一夕 

E …… 自分の 向き （一 1 二 下向 

き、 0= 上向き） 

F …… スコア 

G …… 酸素 量 

H …… 自分が 水面に いるかの フ 
ラグ （一 1 = 水中、 = 水面） 
I 、 J …… ループ 用 
M —… 自分から でる あわ、 潮流、 
潜水 時の 効果音の 発生 用 力 ゥ ン 
タ 

N …… 八 イス コア 

P …… あわの 数 (最大 12D 個） 

□ …… 海中の 破片の 数 

S …… スティック 入力 用 

U …… USR 関数 呼び出し 用 

V …… 太 文字 処理 用 

W … … R A M の 仮想 画面 上の ァ 

ド レス （自分の 移動 判定 や 財宝、 

海底の 破片 設定に 使用され る） 

Z …… マシン 語の アドレス 



プログラム 解説 



10 初期設定 

2D USR 関数 定義、 太 文字 処理 
30 マシン 語 書き こみ 



ブ ラマから むと こと 



40 キャラクタ、 ス プライ 卜パ 
ターン 定義 

50 キャラ ク 夕の 色 設定 
60〜7D 変数 初期設定、 あわ 用 
の ワーク エリア 初期化 
80 海中の 破片 を RAM の 仮想 
画面に 書き こむ 

90 財宝、 海底の 破片 を RAM 

仮想 画面に 書 さ こむ 

100 あわの 初期 位置 を あわ 用 

の ワーク エリアに 書き こむ 

110 ゲーム スター 卜 処理 

120 自分 移動 処理 (カーソル キ 

一入 力）、 あわ 移動 処理 

13D 自分の 移動 先に ある キヤ 

ラ クタに より 行 160〜180 の各サ 

ブルー チンへ 飛, 3; 

140 八 イス コア、 スコア、 酸素 

里 表 小 

15D 画面 表示、 自分と 自分から 
でる あわ 表示、 ゲームオーバー 
判定 

160 財宝 をと つたと きの 処理、 

ク リア 判定 サブルーチン 

170 あわ、 破片に あつたと さの 

処理 サブルーチン 

1B0 移動 先に ある キャラ ク夕 

が 海底、 海の 端だった とさの 処 

理 

19D ク リア 処理 
200 ゲームオーバー 処理 
臼 D 〜お 夕 ィ卜ル デモ 
230 REM 文 

240〜34[) マシン 語 データ （行 
30 で 読み こみ） 
350 REM 文 

360-380 キャラクタ パターン 




息 (^長 一い や 
、ソ 



ゝ、, 



あ 一、 でん でん 文 動ヾ うかび ま 
せん。 こんなと きってあります 
よれ 人間です もの。 考えて み 
る と 『Chim』 でのつ たと き は、 
だ' かなり 昔の ことです から、 息の 
長 一い ャッ です ね 私と いう 人 

は。 これから も プログラム を 作 
つてい きます から、 まだまだ 生 
き てられる でしよう。 では また 
お会いし ましょう。 いつまでも 
少年の 目 をして いる TEJIRO 
でした。 

參 BY TBvJIRO 



デ 一夕 （行 40 で 読み こみ） 
390-450 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 40 で 読み こみ） 
460 REM 文 



SHC400 〜& HDB70 
仮想 画面 



マシン 語 解説 

あわ 移動 処理 （USR) 
SHC0A3~8.HC0CC 
仮想 画面の 一部 を V R A M に 転 
送し、 画面に 表示す る （USR 
1 ) 

SHC00O 〜& HC0A2 
仮想 画面 を 作成す る （U S R 2) 



ワーク ェ U ァ 

BHCeC30~SHC3FF 

あわの 座標、 移動 用 
SHC200〜SHC201 
あわの 座標 （RAM の 仮想 画 
面 上の アドレス） 

あわの 縦 方向 移動 フラグ 

SHC203 

あわの 横 方向 移動 フラグ 
※以下 同様の 形式で つづく 




o プログラム 確認 用 データ 



10>1 18 
50>127 
90> 60 
130>219 
170>H5 
210 >125 
250>100 
290 >239 
330 > 77 
370 > 19 
410>240 
450 > 



20 > 36 
60 >217 
100>144 
140 > 63 
180 >124 
220 >107 
260 > 45 
300 >181 
340 > 24 
380 >216 
420 > 11 
460 > 25 



30'>240 
70 > 19 
110>183 
150 >192 
190O254 
230M98 
270>194 
310 >133 
350>198 
390>179 
430>107 



使い方 は 55 ベ- 
を 見て く ださし 

40 >161 
80 >206 
120 >101 
160 > 2 
200 >212 
240 >223 
280>236 
320 > 
360 >124 
400 > 5 
440> 85 




^^1^ 秦 11 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ② 「ゼビ ウス 〜ファー ド ラウ ト 伝説〜 j=< ^島 県〉 鈴 木^^く 千葉県〉 飯 田 昌司<^； 舄県 > 飯 田?^ く 大胃> 松本憲 明く 兵 庫 

県>田中ネぉ亍ノ「ゥィングマン'スぺシャル」=<良京都>^山裕<^県>^«く静岡県>岩田1£^く愛^1^>鬼1^明く兵庫県>±^#3£/「グレィテス トドラィバ— _ 

^« =<^ai>Si^m<"fm 県〉 山驗 尚く 青 鞭 県〉 相 馬 俊 昭< ^重 県 > 山擔 介く^ *県> 山 根 和 久^ 
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Is 



好評 発売中/) Msxi^sp^ レ (4 



r まもの クェ スト/". たこ の 海岸 物語 p A RT2.3J など— 98 8 年 5 月 号から m 月 号の フ P 

ン ダムに 掲載され た プログラムの なかから 厳選した g 本 を 収録。 定価 780 円。 徳間害 店 



H ほ 一ん 

飄^^ W 


, へ . ： :： ふ'：, '- - に. 


ES3ES32/2+ RAM32K 

RY 言模吾 §B ""^^"！ 游 777^^"53ぺ一 ぐソ |— 主才 





10 CO し OR 15»0.0:CLEAR30 0»SHD0 00:KEYOFF 
20 SCREEN1 »2:WIDTH32:DEFINTA-Z: A=RND(-TI 
ME) :T = 8:POKE&HD00D，T:D = 8(HDE00:E = &HD500:D 
EFUSR=&HD000 

30 し 0CATE12, IBrPRINTUT!" 

40 ^$(0)=^ とくてん" ： M$(1 )= w し * かん ff : M$(2)=" まよ ゥ 

"=M$(3)=" ない ウ よく" 

50 VPOKE&H2004, 請 1 ： FORI=0TO21 :READA$:FO 
RJ = 0TO31 ： POKE&HD000 + I*32 + J ， VAL に &H"+MID$ 
(A$» J+f2 + 1 .2) ) :NEXT:NEXT 

60 FORI = 0TO2:READA$:B$ = r,rf :F0RJ = 1T064STEP 
2:B$ = B$ + CHR$(VAL に &『+MID$(A$， J ，2) ) ) :NEX 
T:SPRITE$(I)=B$:NEXT 

70 CLSrNO = 40!3;:SP = 80:FORI=0T(H::POKED + 8 + I， 
: NEXT : POKE D + 23»0: POKE D + 24>0: POKE D + 29，5 
:PLAY" ，"T25503V15L8" :F0RI = 17T021 : LOCATE 
0，I = PRINTSTRING$(32，T) : NEXT : FORI = 0TO3 : 
L0CATE9, I :PRINT M$(I) :NEXT 

80 FORI = 0TOT:POKE E + 1>6 ， RND (1 ) w 1 + 5 = PO 
KE E + 1 + Iw6,RND(1 )**255:P0KE E + 2+ 1^6 » 8 : POK 
E I/2+2:P0KE (I/3)+2:P0K 

E E+5+I*6，0:NEXT: し 0CATE12, 16:PRINT"G0 に 
90 POKED>0:POKE D+1 » 1 00 : POKED+2 » : POKED+ 
3»15:P0KED+4 f 0:POKED+5»0 

1.00 FOR 1 = TO 4: V = VAL( MI D$( RIGHTS ("0000 
"+STR$(NO) ，5) ， 5 - I ， 1 ) ) :POKE D+ 1 3 + 1 , V : POKE 

D+18+I ,V:NEXT:POKE D+7，0 
T 10 POKED + 26»NO¥256:POKED + 25 fN0M0D256:P0 
KED + 28.NO¥256:POKED + 27,NOMOD256.- 
120 SOUND 0, 120:SOUND1 » : S0UND7 . &H38 : SOU 
ND8， 16:S0UND12» 50 
130 U=USR(0) 

140 ON PEEK(&HDE07) G0T01 50 ， 1 80 , 1 80 ， 1 60 

150 FORI=0TOSP: NEXT: GOTO 130 

160 LOCATE 19, 16:PRINT"NICE ！! " : PLAY"" , "C 

DEDC :NO=NO+100:SP=SP+10^(SP>0) : I=PEEK (& 

HDE1D)+1 ： IFI>9THENI=9 

170 I :GOT01 00 

180 し 0CATE1 1 » 12:PRINT"fGAME0VERV fr :SC = PEE 
K(D + 24)m256 + PEEK(D + 23) : IFHKSCTHENHI=SC 
190 し OCATEIZ'ISzPRINT^SCORE SC ： し 0CATE7 
» H:PRINT ,r HIGH SCORE つ HIiPLAY "'パ BGBGG 
FEDC" : FORI =0TO1 000 : NEXT: FORI =0TO31 : PUTSP 
RITEI ， (0,208) :NEXT 

200 FORI=0TO1 :I=-STRIGC0) :NEXT:GOTO70 
210 DATA 21 00D52220DE21 041 B2222DE3E 08322 
4DE2132180E01 1 1 1 2DECD8DD22A1 BDE2B 
220 DATA 221BDE1 1 00 0CD200 0C232D03E 03320 
7DEC92A20DE7E473A0 0DED61 090D2B0D0 



230 DATA 80C62090DABBD0237E473A01 DED60C9 

0D2B0D080C61890DAB0D03E0F3203DE2A 

240 DATA 20DE3A00DE96DA7FD03A1 DDED601321 

DDE3E083203DED27FD03E023207DEC93E 

250 DATA 0D1E00CD930B0E012A17DE232217DEC 

D6OD23E012A20DE01 050009773EF83205 

260 DATA DE3E0 0CDD800D6FFC2B0D03EF4320 5D 

E2A20DE233A06DE477E9077232323862B 

270 DATA 2B2B772A20DE237E47D608DA20D178D 

6F7D220D12A20DE01 050 097ED60 0CAEF 

280 DATA D03C77472A20DE7E8077D6C8D220D12 

A20DEED5B22DE01 0400CD5C0 02A20DE23 

290 DATA 23232323232220DE2A22DE232323232 

222DE3A24DED6013224-DEC232D0C35DD1 

300 DATA 2A20DEED5FC63277235E0877ED5FE60 

23C47233E08772323ED5FE601D601C24F 

310 DATA D190772B2B3E04772B3EF677C350D17 

03E0 02A20DE01 050 00977C3D4D03A0 0DE 

320 DATA D6BEDA72D1C6BED6D2D272D13E 02320 

7DEC93E0 03206DE3E00CDD500D603C291 

330 DATA D13A04DED606CAA3D1C6093204DEC3A 

3D1D604C2A3D13A04DED6FACAA3D1C6F7 

340 DATA 3204-DE3A04DE473A01 DE8047D614D2B 

FD13A04DE47AF903204DE0615C307D278 

350 DATA D6B4DA07D2CD4BD23A04DE3206DE2A1 

9DE4F0600AFED422219DE2152181 10DDE 

360 DATA CD8DD23A0^-DE4F 06002 A 17DE 0922 17D 

ECD6DD206B32A19DE1 1080 0CD200 0D207 

370 DATA D23E043207DEC9783201DE3A05DED60 

8CA18D2C6093205DE3A0 0DE473A05DE80 

380 DATA 320 0DE21 0DE1 1 001 B01 0400CD5C002 

152181 10DDE0E00CD8DD23A1DDEC63021 

390 DATA 7218CD4D000E00CD6DD2C92101 1A1 10 

0DA01 1 F00CD5900ED5FE601C620321 FDA 

400 DATA 21 00DA1 1 1 A0 1 20 0CD5C00C906052 

1121811 08DE1 A81 1 2FE0A0E003805D60A 

410 DATA 0E01 12C630CD4D002B1310E9C906051 

A91 120E00D29CD20E01C60A12C630CD4D 

420 DATA 002B1 31 0EAC90000000000000000000 

430 DATA 21 E1FE3F7F6F6F601 FEFEFF77 & 78381 

898DCEC6EBFBABABFFFDFCE20E 0607020 

440 DATA 80C0F0181 D1 F0301 0001 0F0F7F7D78F 

070888864248EFEFEFFFFFFFFFFFF7E1C 

450 DATA 0E1 1 26242071 7FFFFFFFFFFFFFFF7F3 

F030F9DBDF5D541 0022EAFAFAAEAFAA0A 



？ ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プログラム は、 一部 マシン 語 を g して 
、ます。 リスト を^ 打ち こみ 終わったら、 か 



ならず プログラム を セーブし たのち RUN する 
ようにして ください。 



な お 行 21 0〜420 が マ シ ン 語デ一 タ に な つ て 
、ますので と く に;' t 意して 打ち こんで ください。， 
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A …… 乱数 初期化 用 

AS …… デ 一夕 読み こみ 用 

已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 

S^p 用 

□ …… ワーク エリアの 先頭 アド 
レス 用 

E …… VRAM へ 転送す る RA 
M 上の データの先頭 ァ ド レス 
H I …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
M$(n) …… 得点な どの 表示 用 
NO …… 1 ステージの 距離と 時 
間 （ともに 400 から はじまり ステ 
ージク リア ごとに 100 増える） 
SC …… スコア 
SP …… スピード 
T …… わにの 数 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… マシン 語 書き こみ 用 



プログラム 解説 



10-20 初期設定 

30 WA I T 表示 

40 得点な どの 文字列 を 配列 変 

数に入れる 

50 マシン 語 書き こみ 

60 ス プライ 卜 パターン 定義 

70-90 ゲーム スター 卜 処理 



《 ノケ" rZx 百:？: 軍 



100-110 時間、 距離の 設定 
1P0 効果音 

130 USR 関数 呼び出し 

14D 移動 判定 （5 さぎの いる 位 

置に よって 飛び 先 を 変える） 

150 スピード 調整 

160〜170 ステージ ク リア 処理 

180〜19[] ゲームオーバー 処理 

200 リ プレイ 処理 

210-420 マシン 語デ 一夕 （行 

50 で 読み こみ） 

430-450 ス プライ 卜デ 一夕 
(行 60 で 読み こみ） 



ラさ ざの ジャンプ 処理 

SHD0B0〜SH[D1 5C 

わに 移動、. 表示 

SHD 1 5D-SHD24A 

ラ さぎ 移動、 表示 

SHD24B~SHID26G 

スクロール 処理 

スコア 計算、 表示 サブ 
SHD28D-SHD2A5 
時間 • 距離 用の 数値 減算、 表示 
サブ 



SHDEQB 
スクロール ス ピ- 
SHDE07 
ステージ ク リア、 
一の 判定 用 
SHDE 1 □ 
ダメージ 



ゲーム オーバ 



マシン 語 解説 

画面 スクロールの ための RAM 
上の 転送 元ァ ド レスと VRAM 
上の 転送先 アドレスの 計算 ' 
S.HD0 1 4〜SHD03 1 
時間の カウン 卜 
S>HDEI32〜SHID07E 
ラ さぎと わにの 当たり 判定 



ワーク ェ リア 

SHD5QD-SHD501 

ラ さぎの 座標 

SHD502 

わにの キャラ ク夕 判別 用 

SHD503 

わにの 色 

うさ ざの 座標 増分 




プ う マから むと こと 



mm 

I 

I 

/ 



ディスク ドライブ を 買い 
ました。 『DOS— TOOLS』 
も 買った のでもう ハンド 
アセンブル しなくて すん 
で、 おお ラッキー/ 友 
だち は X 68000 持って い 
るんで す。 読者の 人た ち 
め なかには クリスマスに 
買っても らう 、'いるん 

だろ う な …… O 

•BY 高 橋 吾郎 



E) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 55 ページ を 見て く ださ I 





10>142 


20>135 


30>236 


40> 68 


250 > 58 


260 > 18 


270>196 


280> 23 






50> 74 


60 > 154 


70 > 44 


80>163 


290> 98 


300> 25 


310>237 


320> 5 




90〉 43 


100> 46 


1 10 > 106 


120>199 


330>189 


340>21 1 


350> 72 


360 > 48 






130> 80 


140> 92 


150>217 


160>1 1 1 


370>232 


380M88 


390>160 


400>145 






170> 11 


180>184 


190> 12 


200> 10 


410>214 


420>197 


430>175 


440 > 61 






210> 93 


220 > 75 


230>207 


240 > 43 


450>210 











エディット ステージ 
封印の 解 さ 方 




STAGE〜TANAKA 〜の 解き方 □□□ 口 

まず は、 スター 卜 地点の す 
ぐ そばの 地点に ある ドリル を 
取づて ®、 ひとつ 上の フロア 
に 上がり ブロック を 崩そう (©。 
ここからの 行動 は すばやく 
する こと。 ブロック を 崩した 
らもとの 位置に もどり、 © の 
位置に ス 卜 ーンを 運んで 待機 
しょ ラ。 ロック ロールが 落ち 
てぎ たら、 その上に ス 卜ーン 
を 押しての せ ©、. 右下の ドリ 
ルを 取って 右上の 壁 を 崩す 

そして、 すぐさま 振り向き、 
□ ッ クロールの 上に のせた ス 
卜一 ンを 越え ©、 それ を 右 i: 
曰 ブロック 以上 押し 運 ふ ©6)。 
つぎに ステージ 左下の フロ 
ァに ジャンプ しの、 そこに あ 
るス卜 ーンを 右に 半 ブロック 
だけ 動か そラ 0)。 しぱ らくす 
ると ロック ロールが 落下して、 




STAGE〜EXHUME 〜の 解き方 口 

最初 は ツル 八シを 取り、 
まんなかの〗 ブロックぶ 
ん フロア を 崩す ®。 つぎ 
は ドリル か八ン マー を 取 
り、 さっさ 掘った フロア 
の 左 を 崩す ©。 そのつ ぎ 
は スコップ を 取り、 写真 
位 冒の フロア を 崩そラ ©。 
ふたたび ドリル か八ン 
マ一 を 取って、 右側の フ 
ロア を 崩して しまう @。 




三〜 DANCHI 〜の 解き方 □□□□ 

まず は ビヨン シ 一が いるい 
ちばん 上の フロア (左で も 右 
でもい い） に ジャンプし ©、 取 
つた 八ン マ一 で フロア を 崩し 
て ◎、 なかに ある ソウル ス卜 



つぎは スコップ を 取り、 右下の フロア 

を 崩す (So いそいそと ツル 八シを 取りに 

いき、 ちょっと 変則 的に フロア を 崩す © 
また ツル 八シを 取り、 半 キャラの フロア 
に 立って、 また 変則 的に フロア を 崩す ⑦。 




ス卜一 ンの左 横に 居座る (©。 モラしたら 
ロック 口一 ルの 上に 飛び移り、 ジャンプ 

で ドリル を 取る o。 その ドリル を スター 
卜 地点に 運んだら ©、 そこで 待機しょう, 



その後に、 ロック ロールが 復活したら 
その 頭 を 踏みつけて 上の 段に 行く ©。 そ 
して、 右端の 1 ブロック ふ' んの フロア を 
ドリルで 崩す ©。 それ を 終えたら 下の フ 



へ-』 禰 




ーン と八ン マー を 取ろう ©。 それ を 持つ 
て 下に 飛び降りて、 ソ ウルス f ンを閉 
じこめ ている フロア を 崩す d) 中央に あ 
る ナイフ を 取って、 落ちて きた フ ロウ マ 
ンを 写真の 位置で 倒す ©@。 そして、 2 
つめ、 3 つめの フロア も、 崩す' なかの 
ソ ウルス t ^一 ン と八ン マー を 
取る • 下の フロア を 崩す、 と 
いう 作業 をく り 返そう ©。 反 
対 側ち 同じ パターン でね。 

以上が ワン パターンで ®。 それ を © の 
写真の 位置まで くり 返そう。 そこから は、 
①〜 © までと 同じ 作業 をした あと、 © の 
手順 をとば して、 ⑦の 作業 をす る ©〜©。 
これで やっと ソ ウルス! ■ ^一 ンが 取れる の 
だ。 ソ ウルス 卜一 ンを 取ったら 右へ 左へ 
と ジャンプ をく り 返し、 出口に 向かう ©。 
考えて 道具 を 取らない と、 必要な 道具が 
手に入らず、 はまって しま ラ ので 注憲。 

ロアの ス卜一 ンを 右に 押し (©、 右下に 落 
としてし まおう ©。 その 状態で 待って い 
ると、 復活した ロック ロールが ス f ン 
の 上に 落下して くる (©。 それ を 見たら 口 
ッ クロール 上に 飛び降りて、 ス卜 ーンと 
ロック ロールの ふたつ を 踏み台に ジ ヤン 
プ して、 ソ ウルス 卜 ーンを 取ろう ©。 □ 
ッ クロールが 動き 出さない ラ ちに 出口へ。 



当 選 さ 會1 1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ©「フ ィ 一 ドノ 、'ツ ク 尸 <淋 県〉 七 赚 <ぁ京 都 > 成央 • ^之く 大隨) 平^ ，本 県〉 多久真 矢' 「ディ ス 

クステ 一シ ョ ン倉盱 ij 号」 = <§mm> 商 緒 司く 赠川 県〉 浜 川 離 . 文 堂 く 徳島県 > 山 田裤滴 児 离県〉 松 下 默 ' 



CS3(RAM3PK) CS32/2+(VRAM64K) ^遊び 方 は 48 ページに あります 



100 CLEAR200，&HC000:ONERRORGOTO390:DEFIN 
TA-Z:U=&HC000:GOSUB420:DEFUSR=U:DEFUSR1= 
U+105:DEFUSR2=U+141 ： DEFUSR3=U+1 55 ： DEFUSR 
4=U+188:DEFUSR6=126:DEFUSR7=342 
「110 GOSUB430 : DEFUSR5 = m-22Al 
120 KEYOFF :P = USR2(0) : PLAY" S0f15 00 し 32" : SOU 
ND7, 182:GOSUB340 

130 MX=13:MY=17:X=15:Y=12:G=(MY+4)h66+MX 
+4+&HC200: I=USR1 (G) 

140 S=STICK(0) :T=STRIG(0) : I$= INKE Y$ : B=PE 

EK(-1045) : IF ( 1 ANDB) =0THEN280 

1 50 X=X+(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<31 ) :Y=Y+CS= 

1ANDY>0)-(S=5ANDY<23) 

160 IF C 128ANDB) =0THENI = USR1 (USR2C0)+G) :G 
OTO140 

170 IF (64ANDB) =0THENP=2:GOSUB350 :GOTO140 
180 IF (32ANDB) =0THENP = 3:GOSUB350 :GOTOU0 
190 IFI$=CHR$(11 )THEN130 

200 IFI$ = CHR$( 15)THENP = 1 : PLAY W 07CEG WPO 
KE6912,208:GOTO270 



210 IFI$< >CHR$(24)THEN260 

220 VPOKE6912»208:SCREEN5:LINEC37»9)-(21 

4, 184) » 15»B: I$=INKEY$: I=USR5(0) 

230 I$=INKEY$: IFI$=CHR$( 13)THENP=PX0R1 

240 IFPTHENI-USR5(USR(0) )E し S£I=USRS(0) 

250 IFI$ く >CHR$(24OTHEN230E し SEGOSUB340:P = 

USR7(0) :I=USR1 (G) 



280 MX=MX+3*CS=7) 

290 MX=MX-3*CS=3) 

300 MY=MY+3h(S=1 ) 

310 MY=MY-3h(S=5) 



260 PUTSPRITE0. ( Xh8+5 » Yh8+4 ) »15»0:IFTTHE 
NW=X+Y^66+G :V=-(PEEK(W)=0) : POKEW , V : I =USR 
1 (G)+USR3(0) :PLAY W 06E" : GOTO 140ELSE 140 
270 S=STICK(0) 

: IFMX<0THENMX=0 
： IFMX>26THENMX=26 
: IFMY<0THENMY=0 
： IFMY>34THENMY=34 
320 G=(MY+4)w66+MX+4+&HC200:I=USR1 (G) :ON 
P+1GOTO140 : IFSTHEN270 

330 I=USR1 (USR(0) +G) : IFINKEY$< >CHR$( 13)T 

HEN270ELSEP = : PLAVOTCEG" : GOT0 1 40 

340 COLOR15, 1 ， 1 :SCREEN2:SCREEN1 ， 1 ,0: I=US 

R6(0) :FORI = 0TO7 = VP0KEK336 + I ， VA し （"&H"+MI 

D$C rr 8060783E3C1C1201 ,r 1 1^2+1 ，2) ) : NEXT = FOR 

I=0TO2 : FORJ=0TO7 : FORK=0TO1 : VPOKE264+2048 

^I + J+8192*K » ASC(MID$( rf <"' : ff ^fe~<AAOOEEOq rf ， 

J + K*8+1 ， 1 ) ) :NEXTK, J ， I : RETURN 

350 SCREEN1 :P=P - 2+USR7(0) SPRINT" マ y フ "MI 

D$ ("口し ト *セ" フ ，P*4+1 ， 40 ： PRINT 

360 PRINT = : INPUT" フ アイ 1し ネ^ "厶は" ：N$: IFN$ = 

" "THEN380 

370 1ひ=0丁删8し0六0卩$ + " . LIF" ： I = USR4(0) :G0 

TO380E し SEI，USR3(0) ： BSAVE LEFT$(N$ + rr 

n ， 8) +" -LIF" ,8^0304 ，&HD525 

380 GOSUB340 : P=0 : I=USR1 (G) : RETURN 

390 P し AY^OTCCCCC" =PRINT= IFER し =370THENIFE 
RRsSSTHENPRINT" フ p ィルか ^ ない 〖" . RE SUME360 

400 IFERRzSZORERR-SSTHENPRINT* ファイル ネ" ムか * あ 
かしい！"： RESUME360ELSEIFERR=19THENPRINT" ラ まく 
て A きない！"： RESUME360ELSEIFERL=370ANDERR=66T 
HENPRINT "テ *f スクか * いつは い！ ^ ： RESUME360 



410 ONERRORGOTO0 

420 FORI=0TO13:S=0:FORJ=1TO16:READI$:K=V 
AL に :S= (K^J + I ) +S ： P0KEI«16 + J + U-1 ，K 
:NEXT= READQ: IFS = QTHENNEXTr RET 画 E し SEBEEP 
:PRINT"DATAH: ス in";Iw10 + 440:END 



430 FORI=0TO8:S=0:FORJ=1TO16:READI$:K=VA 
しに S=(K ゆ 1 + 140 +S: POKE I>1 6" + U + 2 
23 T K:NEXT:READQ: IFS = QTHE 瞎 XT : RETU 暖し SE 
BEEP:PRINT"DATA 王ス i s 1*1 0+580 : END 



440 
6，BD 
450 
1 ， DD 
460 
， 08 
470 
8， 07 
480 
Dt 19 
490 
F.0F 
500 
0.18 
510 
E »C6 
520 
0»EC 
530 
9.21 
540 
6.0F 
550 
9，C9 
560 
8， 1 A 
570 
2.79 
5【 
5 ， 06 
590 
1 »E5 
600 
0， 19 
610 
Di34 
620 
8,85 
630 
C» 06 
640 
E，23 
650 
0，00 
660 
0>00 



DATA DD，21 
，DD，86，BE， 
DATA 86，BF 
，86，42，DD， 
DATA 43.E6 
，FE，03，20， 
DATA 36» 10 
，7E,07，07， 
DATA 07, B6 
,0D，20，B7， 
DATA 86，C2 
，0F，0F，E6， 
DATA 77， 23 
，CD，53，00， 
DATA F8, F7 
，20,ED，79， 
DATA 10，F8 
，C9，21 ，00 
DATA 11.01 
，00，C2，11 ， 
DATA D3,01 
，C6， FF ，CB， 
DATA 10, F6 
，CD，8D，C0， 
DATA 04r D3 
， 13,07，CB， 
DATA 23. 10 
»20»4E»4Fi 



»86,C2»0Ei 
DD,21 107 
，DD，86，F に 
86.20099 
» 0F»57»DD: 
04, 13217 
， 18，0F，FE! 
07.6943 
，77，DD，23: 
21 ,10091 
,11 >04>00： 
0F ,7493 
，10，F5，19, 
2At 10578 
^ED^ 4B» 07： 
23, 124-91 
»3E»22»85- 
C2. 14965 
，C2，01 > 03： 
04,10779 
，21 »02.C5: 
11 ,15190 
.79, 12. 13： 
1 1 ， 18088 
»21 »00»C2: 
16,7915 
»FA»C1 »0B: 
50i U731 



DATA 3A，07 
，3A，C5，£B， 
DATA 71 ，！ 31 
，C5,21 ,53， 
DATA CD,34- 
.CD. 71 ,01 ， 
DATA 06i 1D 
，C1 ,C1 ，E1 ， 
DATA F1 »D1 
，6F，8C，95， 
DATA C1 ， 1 
，！ 33，7E,23， 
DATA 79， 10 
E6，01 ，B1 ， 
DATA 87,81 

DATA 00.00 



00，DD，67! 
CD, 15614 
，E8，D5，£5! 
C1 .19361 
，C1 ，C1 ,E1 ， 
E1 > 16235 
，CD,4"C1 ： 
10.19711 
，E5，21 »80： 
67, 16082 
，BA，C9，85: 
EDi 15559 
，FA，C9，7E， 
4F> 15219 
^09,00,00, 
00,5741 
，00，0"40, 
00,2452 



3E， 


06 


3E 


AF 


DD，8 


DD» 


86 


01 


DD 


86， 4 


E5i 


E1 


7E 


B7 


7A，2 


04* 


30 


0B 


FE 


02，3 


10， 


C1 


1 1 


04 


00tO 


0E， 


3E 


06 


3E 


7E，0 


0D， 


20 


EF 


C9 


21 ，0 


00 ， 


16 


18 


06 


20,7 


6F, 


8C 


95 


67 


15.2 


1 1 ， 


36 


00 


ED 


B0.C 


01 ， 


00 


08 


7E 


23, E 


C1 ， 


0B 


78 


B1 


20 ， e 


01 ， 


21 


02 


C5 


06,0 


78， 


B1 


20 


EF 


C9，6 


21 , 


0C 


C3 


1 1 


94 >0 


05， 


06 


1D 


CD 


44, C 


10, 


F1 


01 


21 


80.0 


E5， 


C5 


21 


5F 


C1 ,C 


01 ， 


19 


EB 


E1 


3E.0 


6F， 


8C 


95 


67 


DD.4 


23， 


E6 


01 


87 


4h7 


00' 


00 


04 


70 


4-7,0 


44， 


00 


00 


44 


04,4 
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図 1 鲁 マス 目の 状態の 変化 チヤ一 ト 



石の 数が 3 


YES % 


マス 目 を 


I NO 


1 にす る 


石の 数が 4UUi か 
1 以下 


YES 






マス 目 を 
にす る 


I NO 





マス 目 は そのまま 



つぎの マス 目 を 

調べる 



図 2 參 ビジュアル マップと アクティブ マップ 

マップ A (ビジュアル） 



？ ップ M アクティブ） 













參 























マップ A を 調べ マップ B につ 
ぎの 世代の マップ を 作る 



たら マップの 役割 
を 逆転させる 



'ッブ B を 調べ マップ A につ 
\ ぎの 世代の マップ を 作る 



すべて 調べ 終わったら マップ 
の 役割 を 逆転 させて 上に もどる 



マップ B (アクティブ) 































• 





マップ B (ビジュアル) 













• 


• 





















ライ フ ゲームの アル ゴ リ ズ厶と 2 つの マ 、リ ブの 関係 



國 アルゴリズム を 考えて みよ ラ 

「大 ライフ ゲーム j は マップの 

入力な ど は BASIC でも、 もつ 
とも 重要な マ ッ プの 世代 を 進め 
る 部分な ど はすべ て マシン 語で 
やって いる。 これ は已 ASIC で 
やる と 1 世代 進める 計算に 3 分 
も かかる ためだ。 

そ ラぃラ わけで、 変数 や プロ 
グラムの 解説 をしても あまり 意 
昧 がない から、 ここで は已 AS 
I C とか マシン 語と いった 言語 
に とらわれない、 アルゴリズム 
の 話 をす る ことにしよう。 
画 マップ を 作る 

なんとい つても 石 を 置く マツ 
プを 作らない ことに は 話が 先に 
進まない。 ライフ ゲームの マツ 
プは 石の 有無 さえ 表現で されば 
いいの だから、 マップの 大 ささ 
ふ' んの 配列な ど を 用意して、 
1 = 石 あり、 0= 石な し 
と 考えれば いい。 こうすれば マ 
ス 目の 内容 をた し算 する だけで 



まわりの 石の 数 を かぞえられる。 
マップの 大きさ は、 理論的に 
は 無限大と いう ことにな つてい 
るが、 そんな こと 有限の 世界で 
できる はずない ので、 大 ライフ 
ゲーム』 と 同じ 58x58 マスの マ 
ップで 考えて みよろ。 巳 AS I 
G なら、 

□ I M M(57, 57) 
とすれば、 配列の 内容で マス 目 
の 状態 を 表せる。 たとえば、 
M(0, 0)=1 

は マップ 座標 （0, 0) の マス 目 
に 石 を 置いた ことになる わけ。 
画 まわりの 石 を かそえ る 

つぎは マス 目の まわりに ある 
石の 数 を かぞえる 方法 を 考えて 
みる。 マス 目の 内容が、 石の あ 
ると ころ だけ 1 になって いるの 
で、 マップ 座標 〔X, Y) の マス 
目 を 調べる とすると、 マス 目の 
まわりに ある 石の 数 は、 
MCX-1, 丫ー 1) 
M(X, Y-1 ) 



酈 



リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意と 



プログラマからの 提案 



プログラム リストの 薄い 青の 

部分 (行 110、 行 210〜250、 行 
430、 行 580^860) は M S X 2 / 
2 十て 動かす と き にだけ' £要 な 
プログラムです。 MS X を 使つ 
ている 人 は 打ち こまない 二と。 

垂 3、 つうの^ 

この プログラム は一 部と いう 
よ り ほとんど マシン 語て '動いて 
います。 リスト を 打ち 二み 終わ 

つたら RUN する ま えに かな ら 
ず セーブして ください。 また、 
行 440 以降の マシン 語 プロ グラ 
ムの DATAS は、 RUN したと 



きに 正しい かどう か を 調べる よ 
うにな つてい ます。 r DATA ミ 
ス i n XX」 と 表示して 終 
わると き は 行 XX に 打ち こみ ミ 
スが あるので、 行 XX をチ エツ 

ク してく ださい。 

また、 行 340 にある 「く」 は、 
不转 です。 

■707^ マから 

ディスクで 使う 人 は、 行 350 
の 最後に 「 ： F I し ES"*, し 
I F 'りと 付け加えると 便利。 
•BY NOP 



^ セッ卜 対応 法 



力 セッ' 卜で は ファイル ネー 行 370 を 下の リス 卜に 変えて 
ムが 6 文字まで しか 使えない ください。 ちなみに、 セーブ Z 
ので、 に し I F」 という 拡張 ロードに かかる 時間 は 4~5 
子が 付けられません。 そこで、 秒です。 



書 改造 リス 卜- 



370 IFP-0THENB し 0ADN$: I=USR4(B) :GGTO380EL 
SEI=USR3( 0) :BSAVEN$，&HD30"&HD525 

秦 確認 用 データ II 

37B>151 



M(X+1 , Y-1 ) 

M(X-1 , Y) 

M(X+1, Y) 

M(X-1, Y+l ) 

M(X, Y+l ) 

M(X+1 , Y+l ) 

の 和になる。 計算 結果 を 図 1 の 

ような チヤ 一 卜に 通せば、 つぎ 

の 世代の マス 目の 状態が わかる 

わけ だ。 

國 マップ を 2 つ 用意す る 

さて、 石 を かぞえた 結果 を ど 
うする か を 考えよう。 マス 目の 
まわりに ある 石の 数 は、 マップ 
上の すべての マス 目について 同 
時に 調べる 必要が ある。 つまり、 
まわりの 石の 数 を かぞえても マ 



ス 目の 状態 を 変更して はいけ な 
いという こと だ。 だから、 図 2 の 
ように、 マップ を 2 つ 持ち、 マツ 
プ A を 表示しながら マップ A の 
マス 目 を 調べ、 マップ B につぎ 
の 世代 を 作って いくこと になる。 
すべての マス 目 を 調べ 終わった 
ら、 マップ A と マップ 已の 役割 
を 逆転 すれば いい。 マップ 已を 
表示す るよう にして、 マップ 已 
を 調べながら マップ A につぎ の 
世代 を 作る わけ だ。 MSX2/ 
2+ の SCREEN5 以降で 使 
える 画面の ページ 切り換えに 似 
ている。 ビジュアル マップと ァ 
ク ティブ マップと いう 感じ。 

已 ASIC で 2 つの マツ プを 
このように 制御 するとき は、 マ 
ッ プの 配列に ビジュアル マツ プ 
と アクティブ マップ を 示す 項目 
を 加えれば いい。 
□ I M M(57, 57, 1 ) 
として、 最後の 1 のと ころがべ 
ージを 表すよう にす る わけ だ。 
あと は 自力で やって みる こと。 



^プログラム 確認 用 データ 



100M23 
140> 80 
180>145 
220>242 
260>176 
300> 
340>209 
380> 69 
420>190 
460>205 
500> 26 
540> 85 
580> 67 
620> 85 
660> 9 



110>240 
150>119 
190>1 14 
250>104 
270> 13 
310> 82 
350>136 
390> 32 
430>229 
470>128 
510>187 
550>212 
590>206 
630> 88 



120> 72 
160> 82 
200> 17 
240> 97 
280> 16 
320M89 
360> 89 
400>233 
440> 44 
480>1 15 
520> 93 
560> 13 



640>192 



使い方 は 55 ぺ- 
を 見て くださ L 

130>210 
170>137 
210〉 31 
250> 3 
290>225 
330> 52 
370>172 
410>252 
450> 31 
490> 78 
530> 18 
570>135 
610> 93 
650〉 94 
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フォーラム 塾長 
よつ ちゃん 



KJ 

新装 開店の この コーナー は、 読者からの 投 

稿 を 中心に MSX の 音 を 楽しもう、 という 企 
画です。 記念すべき 第 1 回の 最初の プロ グラ 
厶は 偉大な 司会者、 卜 ニー 谷で 飾る ことにし 

たい。 

神奈川県の 丸 茂 健 七 （M …… 得点 規定に つ 
いて は 欄外 を 参照の こと） の 作品 「あなたのお 
名前なん て 一の 7」 は 1963 年 ごろの テレビ 番 
組 『アベ ッ ク 歌合戦』 で 卜 ニーが 拍子木 （ ./ ) を 
たたきながら 出場者に 問い かけて いた フレー 
ズを プログラム にした もの。 出場者 は 調子よ 
く 「〇〇〇〇 と 申します」 と 答える のがしき た 
りなので あった。 

卜 ニーの 全盛期 は、 戦後 まもない' 52、 3 年 
で、 ジャズ • コンサ 一 卜の 司会に アメリカの 
ボードビリアンの スタイル を 取り入れ、 リズ 
厶に 乗って 下品な 言葉 や 客 を 馬鹿にする 暴言 
を 連発す る、 という 革新的な スタイルで 圧倒 
的な 人気 を 博した。 流行語の 発明家と しても 
天才 的で、 「家庭の 事情」 「 さ いざんす」 「ォ コン 
バン ヮ」 「ネ チヨ リン コン」 「お 下劣ね」 「バッ 力 
じ や なかろ か」 などなど、 多 く の 傑作が ある。 
後年の 人気 マン ガ 「おそ まつ くん j の ィャミ と 
いう キャラクタ （最近、 明 石 家さん まが コ ピー 
している） に は 明らかに 卜 ニーの 影響が みら 
れる。 

さて、 横 浜の 丸 茂 くん はこの ギャグの 作者 
を 「たんば さん」 としてい るが、 これ は ど 一し 
て 7 あの 丹 波哲郎 氏が 拍子木 を キン コンカ 
ンと いわせながら 「あなたのお 名前なん て 一 
の？ 1 j と 身 をく ねらせる 図 を 想像す ると 相当 
すごい。 

ちなみに プログラムの 行 10 の S0UND7 
を 5B から 49 に、 行 30 の M を 1 500 から 800 にす る 
と、 されの いい ノイズが 加わって 卜 ニーの 卜 
レー ドマー ク でもあった、 ソロ バンの シャカ 
シャカ 鳴って いる 感じが 出ます。 




さて、 「伝統的な ギャグ」 を 募集して みたら、 
これが 古い 古い。 ドリ フタ一 ズゃ' 81 年の MA 
NZA I ブームの ギャグが 多いだろう という 
予想 を大 さく はずれて 人気 はク レー ジー • キ 
ャッッ に 集中し ました。' 6D〜70 年代 生まれの 
読者た ちに かく も クレージー • キヤ ッッ がポ 
ピュ ラーで あると いう 事実に、 やはり 良い も 
の は 永遠な の だな あ、 と 感動 を 新たに した。 

では、 東京都の 丸 岡栄治 （M) の 作品 「ガチ ョ 
_ン」 。はじめの ガ チヨ一 ン とい ラ音は たいし 
たこ とないけ ど、 その あと 八 ラボ 口 ヒレ 八レ 
…… とだん だん 小さ くな つてい く 部分が 良い。 

「ガチ ヨーン J は クレー ジ一 ■ キヤ ッッ のメ 
ン バーで 名 卜 ロン ボーン 奏者の 谷 啓 (そ も そ 
も クレージー は ジャズ • ブーム を 背景と した 
コミック • バンドだった) の ギャグ。 開いた 右 
手 を 後ろに 引きつつ 握る アクションと 甲高い. 
声が ポ イン 卜で、 たいへん 驚いた とさに 用い 
る。 テンポの ズレ と、 顔の 表情が 変化し ない: > 
のがお かしかった。 この 手の ギャグに は 「アジ、 
ャ パー」 （伴淳 三郎) 、「あっと 驚く タメ ゴロ 一」 
(八 ナ肇) 、「オヨ ョ」 （桂 三 枝) 、「おしや まんべ」 
(由 利 徹)、 「ガーン」 （巨人の 星)、 「びっくりし 
たな、 も ラ_1( 三 波 伸 介) などが あるが、 それ ぞ 
れに 細かな ニュアンスが ある。 谷 啓 は、 いわ 
ば 通好み の コメディアンで、 ギャグ 作りに 関 
しても ユニークな 才能 を 持って いた。 

最近で は、 田 原 俊彦が この ギャグ を やって 
いたのが 記憶に 新しい。 

—では、 ガ チヨ 〜ン / 

東京都 • 丸 岡栄治 『ガチ ヨーン』 

■10 P し AY~V1304T128F8A#2, ,110 
T12804F16A#4L16AA#AA#AA#AA(T . 
" V1 0CHT1 28R1 6L8FA#A - AA#A- : 
K=12 

20 PLAY"V=K:04T128L16B-F-E-CD 
FED" ： IF K=1THENEND 
30 K=K-1 :GOT02B 



しかしなん といっても、 クレージー 'キヤ 
ッッ、 いや、 日本の 戦後の 笑い を 代表す るの 
が この 人、 植木 等 だ。 戦後、 現在に いたる 曰 
本の 高度成長に ともな ラ さまざまな プ レツ シ 
ヤー を 一気に ス カツと 解消して くれた スーパ 
一 スターと して、 同列に 並び ラ るの は 野 球界 
の 長 島 茂 雄の みで あろ ラ。 なにしろ 映画 は 『二 
ツボン 無責任 時代』 に 『二 ツボン 無責任 野郎 J 、 
歌 は 1 "スー ダラ 節 j に 1 " 無責任 一代 男ム いい か 
げんで へらへら している といろ 役柄で、 調子 
の 良い ことこの 上ない （ブレーンの 青 島 幸 男 
の 力ち 大さ かった）。 代表的な ギャグ は 福島県 



第 1 



その 昔、 テレビが まだ 新鮮 だ 
つたころ、 カン 力。 ン帽に チヨ 
ビ ひげ、 ス テテ コに 毛糸の 腹 

まさとい ラス タイルで C 調に 

無責任 を 歌い あげた 男が いた。 
その 人の 名 は ~" ffl 木 等で あ 



神奈川県 • 丸 茂 健 七 『あなたのお 

名前なん て 一の 7』 

10 SOUND7»56:GOTO30 

20 FORI=0TO5:P し AYA$=NEXTI :RET 



30 PLAY — S0M1500T250 し 804 つ" S0M 
1 剛 S3T250 し 805" A$ = "DR16E- E- R3 
2D":GOSUB20 

40 PLAYA$+A$i W ER1606DDR3205GE 
R16FGR32G" 

50 PLAYA$ + W D" > ,f AR4E4.AR404 f ' :G 
OSUB20 

60 PLAYA$+A$, "ER1605DDR3204GE 
R16FGR326" 

70 PIAYAS + KC "に G4，G4GDfH04 w 



二，,! "ムレ 

， r， ゴ： 镳 f»^j rt ■ u ryr に 
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得点 システム 



当 フォーラムで は、 5gf 皆の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と JitSl きの 授与。 2 回目 <7« 用で 「MS」、 3 回目で 「MSX」 などと 称号 は 
あがって い く わけ だ。 そ して、 みごと r MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの 體テレ 力 新 バ一ジ ョ ス 「MSX2+」 になる ま て ザまん した 人に は 希望 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称 (はくだつ） も あるので 心する ように (fi 長)。 



77 



茨城県 • 広 瀬正徳 『恐怖』 

10 FOR 1=0 TO 10B0:MOTOR:NEXT 
20 A=INT(RND(-TIME)*220) :MOTO 
R: FOR 1 = TO A:NEXT:GOTO 1<t 



の 薄 井和憲 （M) が 送って さた 「お呼びで ない。 
こり やまた 失礼いた しました」 という、 いわ ゆ 
る < お呼び ギャグ >。 シリアスな 場面に 関係 
ない 植木が 入り こみ、 調子よ くしゃべ つたと 
ころで 「お呼びで ない」 のに 気がつ さ 「こり や 
また 失礼」 で 全員 ひつ くりかえる、 とい ラ 定型 
パターン。 11 年 も 続いた クレージーの レギュ 
ラー 番組 『シャボン玉 ホリデー j で 毎週 この ネ 
夕 を やる たびに 日本中が ひっくりかえ つてい 
た。 

おまけと して、 「てな ことい われて その 気に 
なって〜」 び八ィ それまでよ」）、 「わかつ ちゃ 
いるけ ど やめられない」 「スイス イス ーダ ララ 
ッ タツ ス ラスラ スイス イス ィ」 （いずれも 1 "ス 
一 ダラ 節 J) とい ラ名 フレーズの メドレー も 作 
つてみ ました。 

國 参考文献 ： 小 林 信彦著 『曰 本の 喜劇 人』 新潮 

文庫 



/// 




o かって 日本中 を ひつく りか えらせ ていた 植木 等 

先生のお 姿 (東宝 『日本一の 色男..; よ り） 



福島県 • 薄 井和憲 『お呼びで ない、 
こり やまた 失礼いた しました./』 

10 PLAY W T200 し 4ゾ1503064802^ - 
02AG16C16R1L4S906M1 0000C8C8C4 
05B404GG02C401C5C02EEEE06C205 
し 64EDC" 



塾長 謹製 『植木 等 メドレー』 

10 SOUND 7.40 

20 A$=-O7T170S0 謹 し 16CCL8CCC 
CCCCCCCCR8CR8" 

30 B$="S4M1000T1 B0O4AAR8AF+EC 
+03AF+AAA" 

k% C$="S4T100O4FFR8FDCO3AFDFF 

50 D$="S0M60flaT160O5G4G4GE16D 
16CDU16EGEDE8G8S14M600A-1" 
60 ES="V13T160O2R8CR8CR8CR8CR 
8C 

70 FI="V1 0T160L16O7EGEDEDEDES 
EDEDEDEAEDEDEDEDS14M600O5A1" 
80 PLAY A$,A$,A$:P し AY8$,C$ 
90 PLAY D$>E$,F$:PLAY G$ , H$ , I 
% 




今月の 自由 部門 は 大変 充実して いる。 まず 

は 茨城県の 広 瀬正徳 （M) の 『恐怖』。 プロ グラ 
厶を 走らせる と、 本体から 力 チカ チと 音が 出 
る。 ボリューム をし ぼっても 鳴り やまない。 
じつは、 SOUND 文 や PLAY 文 を 使わずに 
MOTOR とい ラデー 夕 レコーダ を 動かす た 
めの 命令 を 使って 音 を 出して いるの だ。 う 一 
ん、 こいつ は 1 本 とられた な あ。 MSX の B 
AS I C の マニュアル を 調べる とほかに も 使 
える コマンドが あるかち しれない。 



さて、 埼玉県の GAN-PtKMS) から はな 
かな か 渋い 作品が 2 つ 届いて いる。 1 本 目 は 
1 "派手な 流れ星 j。 プログラム を 走らせる と、 
スペース キー を 押す ごとに、 流れ星が 1 つ 落 
ちて くる。 行 20 が この プログラムの ポ イン 卜 
で、 だんだん 音量が 小さくなる ように FOR 
~NEXT ループ をう まく 使って いる。 行 40 
の コーラス 効果 も グッド。 




同じく GAN- の 『 American 
Rock』 は ランダム 関数 をう まく 使って ァメ 
リカ ふラの ロック を 表現して いる。 行^で あ 
ら かじめ 使う 音符の 長さ、 高さ を いくつか 読 
みだして、 配列 変数に 設定して おき、 これ を 
ランダムに 選び出して 行 50 で 演奏して いるの 
だが、 ドラム を バックに ギターの アドリブ を 
している 感じが よく 出て いる。 

う 一ん、 優秀 だ。 



埼玉県 • GAN-P* 

『派手な 流れ星』 

10 CLEAR 500:A$="O6Ti8BL16":P 
LAYAS. A$.A$ 

20 FORS = UT012STEP-1 :FORP = 0TO 

9:P$(S-1 1 )=P$(S-11 )+"V"+STR$( 

S-P)+*DFGA":NEXTP.S 

30 FORS=0T01 :S=-STRIG(0) :NEXT 

40 P し AY P$(3) ."R32."+P$(2) ."R 

16."+PS(1) 

50 GOTO30 



埼玉県 • GAN-P^『AmeriGan 
Rock』 

10 OEFINTA-Z:0=RND(-TIME) :SOU 

ND6.31 :SOUND7.40:PLAY"T128V14 

05" ."T128S0L16O4" 

20 FORS=0TO5:READAS(S) :NEXT:F 

ORS = 0TO4:READB$(S) ，C(S) ."NEXT 

30 DATAC.E-.F,G.G-,B-,L. 1 .L8. 

2，1_16，"し12ふし24,6 

40 S=RND(1 )»5:P$=B$(S) :F0RP=1 

TOC ( S ) :P$=P$+A$(RND(1 )»6) :NEX 

50 P し AYP$,-M500E - E - M2000E-M50 
0E-" :GOTO40 

S = RND(1 )»5:P$ = BI(S) :F0RP 
=1T0C(S) :P$=P$+A$(RND( 1 )*6) :N 
EXT 



今回、 あまりの 簡潔 さ、 完成 度の 高さ ゆえ 

に 塾長 をうなら せ、 わずか I 行で M と S を 与 
えられた のが 茨城県の 上野 英明 （MS) の 『て 
ん /3?bj である。 

プログラム として はなに も 意外な ところ は 
なさ そラ なの だが、 じつは SO UN DO, が 
きいて いる。 SOUNDO, O を 除いてみ る 
と、 ただの ランダム 音の プログラム だ。 つま 
り、 あまりに 短く 音が とぎれる ために、 プチ 
プチと いう 音が てんぷら を 揚げて いる 音に な 
るの だ。 



茨城県 • 上野 英明 『てん /3; ら』 

10 S0UND8. 15 ： B = RN0( 1 )**40 :S0UN 
D0 pB:S0UND .0 :G0T01 




i 3 月 号のお 題 「家族の 肖像」 

j では、 3 月 号のお 題 だが、 「^の^ '^っ」 と ^ 
^いう テ一 マで 募集す る。 誰に でも 維と いう 【 
きものが あって、 毎日 顔を合わせ ている とけつ f 
^二う おかしな ことが 多い。 うちの 父さん は 犬 £ 
I が 嫌いだと か、 弟 は ま だ 自転車に のれない だ 象 

ぶと 力、、 おば あち やん は パン 力ぐ 嫌いだと か、 こ! 》 

のよ う な、 よしな し ごと を 音に して 1 月 5 日 ま！ > 
《でに、 MSX'FAN ファン ダム 内 r MSX サき 
ま ゥン ドフォ 一ラム」 係まで 送って く ださい 自 》 
《由 部門 もよ ろしく: fee \ 
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RAM と R〇M 

自由自在の RAM 

.. RAM と は Random 
Access ivierfior'y の 略で、 
日本語訳で はちよ つと 意訳つ ぼ 
し 、が 「等速 呼び出 し 記憶装置」 と 
ぃラ 異様な 名前になる。 意味 は、 
「いつでも 同じ 速さで 必要な 記 
億 場所 を 探し出す タ ィ プの 記憶 
装置」。 では、 等速で はない 記憶 
装置が あるの かとい うと、 ある。 
典型的な もの は テープ だ。 テー 
プは 記憶 場所に 応じて テープ を 
回さなくて はいけ ない。 それに 
比べて RAM は、 アドレス を 指 
定 しさえ すれば、 すぐに その 場 
所 を 呼び出せる というわけだ。 
RAM と 呼ばれる ものの 特性 
は 「等速」 だ けで なく、 さらに 記 
憶 内容 を 自由に 変えられる とい 
ラ点 にも あ や 。その 意味で、 RW 
M (Read Write Memory 
： 読み出し 書き こみ 記憶装置） 
とい ラ 略語 もあった の だが、 か 
つ こ 悪いた めか だれち 使わない。 
ガン コな ROM 

では、 記憶 内容 を 自由に 変え 
られ ない 記憶装置が あるの かと 
いうと、 ある。 それが ROM だ。 
ROM と は、 Read Only 
Memory (読み出し 専用 記憶 
装置) の 略で、 記憶 内容 を か つ て 
に 変更す る ことができない。 そ 
のか わり、 RAM と 違って 電源 
を 切っても、 記憶 内容が 消える 
ことち ない。 

じつは、 ROM だって 「等速 呼 
び 出 し」 がで さる 記憶装置 なの 
で RAM の一 種 だと もい える の 
だが、 ことばの 不思議な 魔力の 
せいで、 読み出しと 書 さ こみの 
両方が できなければ、 RAM と 
は 呼ばない ことにな つてい る。 
MSX の ROM 

MSX 本体の なかに も RDM 
と RAM が 入って いるの だが、 
MSX の MSX らし さは R〇M 
のなかに ある。 MSX は 電源 を 
入れる と ROM のなかの プ ログ 
ラムが 走る 仕組みに なって いる 
の だ。 例の 初期 画面の タイ 卜ル 
が 出て、 「MSX BASIC Ve「 
j が 出て、 「Ok」 が 出て、 キ 



、 



今回の テーマ は 超ド鈒 にしぶ w。 そのかわり 

MSX ユーザーの ための 新 早口 ことば 付き。 




一 を 押す とそのと おりに 文字が 

表示され、 已 ASIC プログラム 
を 打ち こんで RUN させる とェ 
ラーが 出て …… こうした こと は 
すべて R 0M のなかの 目 に 見え 
ない プログラムが 管理して いる 
の だ。 

内蔵 ソフ卜 を 除けば、 MSX 
1 に は 32K (バイ 卜）、 MSX2 
は 48K、 MSX2 + は 80K の R 
OM が 入って いる。 ソフ 卜の 表 
示で ROM 容量が 表記され てい 
な いのは、 MSX の 種類に 応じ 
て 完全に 決まって いるから だ。 

ところで、 ゲームな どの ソフ 
卜の 入って いる ROM カー 卜リ 
ッジ は、 一時的に この 本体 内蔵 
の ROM に とってかわ つたよう 
な 感じで 動作して いる。 
MSX の RAM 

RAM はすこし 話が 複雑 だ。 

たんに 「RAM」 という 場合 は、 
MSX 本体 内の メイン RAM と 



呼ばれる ちの を 指して いる。 同 
じ MSX1 でも、 RAM 已 K (バ 
イト）、 16K -、 32K、 64K の 4 種 
類が あり、 RAM の 容量に よつ 
て は MSX 1 用で も 動かない ソ 
フ 卜が ある。 

已 ASIC プログラム は、 RA 
M に 収められ るので、 ファン ダ 
厶の プログラム など は 長さに 応 
じて 必要な RAM 容量が かなり 
違って くる。 しかし、 ROM 力 
—卜リ ッジ のソフ 卜と なると 話 
は 違ラ。 たとえば 「ゴー ファーの 
野望 j など は そ 5 と 5 大 さな プ 
ログ ラムの はず だが、 RAM8 
K で 動く。 とい ラの も、 この 場 
合 プログラム は ROM カー 卜リ 
ッジの ほうに 入って いるから だ。 
MS X 本体の RAM は、 ゲーム 
の 進行状況 を 記憶す るた めに 使 
われて いるて いどな ので、 それ 
ほど 多く はいらな いの だ。 

ちなみに、 MSX2 の メイン 



RAM は、 64K 力、 は 8K なので ゲ 
一 ムソフ 卜 や BASIC プ ログ 
ラムに 関する かぎり は RAM 容 
量が 問題に なること はない。 
ディ ス ブレイ 表示 専用の RAM 
メイン RAM の ほかに、 MS 
X のなかに はも ラ ひとつ 重要な 
RAM が 入って いる。 それ は 
VRAM だ。 Video RAM の 
略で、 ディスプレイ 表示 専用に 
使われる。 MSX1 は、 VRAM 
が 16K のちのし かないが、 MS 
X2 に は VRAM64K と 1£8K 
の 2 夕 イブが あり、 VRAM の 
大 ささで 対応す るソフ 卜が 違ラ。 
だから、 用 プロ 
グラムに は、 V 闩 AM の 容量が 
明記され ている わけ だ。 といつ 
て も、 ほとんどの MSX2 は 
VRAM は 8K だし、 MSX2+ 
はすべ て 1 28K なので、 ほんと ろ 
は あまり 関係ない ょラな もの だ 
が。 

□RAM と SRAM 

ところで、 今の 話と は 別に、 
RAM を 作って いる- LS I の 夕 
イブに 応じて DRAM と 
SRAM の 2 つの タイプが ある。 

□RAM は、 Dynamic RA 
M の 略で、 つねに 記憶 内容 をリ 
フレッシュ している タイプ。 M 
SX 本体の メイン RAM や 
VRAM に 使われて いるの は、 
この タイプの 闩 AM なの だ。 

SRAM は Static RAM 
の 略で 電気が 通じてい さえ すれ 
ば、 なにもし なくても 記憶 を 保 
持し つづける 夕 イブ だ。 バック 
ァ ッ プ 電池 付きで ゲーム デ 一夕 
の 保存 や、 MSX2 の 日付 ゃ設 
定の 記憶に 使われて いるの が、 
この S 闩 AM だ。 

□ RAM ち SRAMt、 RA 
M である ことに 変わり はなく、 
グラニュー 糖と 角砂糖の 違いく 
らいし かない。 どちらも 「甘い」 
こと は 甘い が、 構造が 違 5 ため 
に 場所に 応じて 使い わけた ほラ 
がいいと ぃラ だけな の だ。 

新しい 早口 ことばが できた。 
VRAM ち RAM、 RAMtR 
AM、 DRAMfeSRAM も R 
AM、 RAM にちいろ いろ ある c 




レ 



今月 は 三 画 志 3 本と 信 長〗 本、 ジン キス カン 1 本 




ファン ストラテジー 

しばらぐ やらな W ラ ちに！ VISX2 版の 三 IWSX 瓶より 格段に 難しぐな つて W て、 
国 志の 情報が たまった ので、 今月 は三闥 武将の 引き抜 まがき つ W。 W つ そや は忠 
志 を メイ ン にし てみ た。 IVISX2 版 は、 誠 度 83 の 武将まで 引き抜かれて しまった。 
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二 H 志 (MSX2/2+ 版) 
呂布を 作る!？ 





カン タンに 武力 を 増やす m 
敵の 君主 を、 まわり を 敵に w ま 
れた 国 に 閉じ こめます。 ようする 
に 逃げられない ようにす る わけで 
す。 また、 城と 兵力が 少ない ほど 
やり やすくな ります。 + ^な 金と 
辩量 を 持って 攻め こみ 君主 を 捕ら 
えます。 捕らえた あと、 打ち首に 
せずに 逃がします。 すると、 'かな 
らず 城に 現われる でしよう。 そこ 
を攻 g して また 捕らえて …… とく 
リ 返せば 力 ン タンに 武力 を 増やす 

こと 力 きます。 

(b y 三 島 健 長野県） 

この 戦略 は ある 程度の 兵力 を 
必要と する ので、 あまり 早い 時 
期に は 使えない。 けっこう 条件 
が 多い ので、 も ラー 度 具体的な 
手順 を まとめて みょう。 
① ねらった 敵の 領国 を 1 つ だけ 
にす る 



© まわりの 空白 地 を 埋めて 君 
が 退却で さない ょラ にす る 
o 十分な 兵力 • 金 • 食糧 を 持 
て 攻め こむ 

@ 君主 以外の 武将 をす ベて 捕ら 

える 

© 君主の 兵力 を に した 上で 捕 

ら える （つまり 火 計 を 使わずに 

捕らえる） 

© 逃がす 

@ 君主 は 退却で きないので 城の 
どれ かに 現れる 、 
武力 を 上げたい 武将に 通常 攻 

撃させる と、 武力が 10 増える 

© 以下 ©か らくり 返す 

という こと だけど、 城の 多い 
国で は、 © で 君主 を 捕らえる ま 
でに 準備して おかなければ いけ 
ない ことがある。 一般論で はち 
よつ と 説明 しづら いので、 具体 
的な 実験で 話 そラ。 

シナリオ 1 の 
劉備 ではじめた 



場合 は、 王朗の 治める 31 国が 属 
国な しで 兵 も 武将 も 少ない。 城 
は 5 つが かたまって いるし、 周 
辺の 空白 地 は 2 国 だけで、 もつ 
ともこの 作戦に 適して いる。 ス 
夕 一 卜の M 国から あまりに も 遠 
いのが 欠点 だけど …… 。 

知力が 高くて 武力の 低い 武将 
に 施した かったん だけど、 賈 ft 
の ほかに あまり 知力の 高い 武将 
が 捕まらず、 賈詡は 忙しかった 

そんかん 

ので 孫 乾に 施す ことにした。 

で、 王朗を 捕らえる までにし 
てお かなければ ならない 準備と 
いうの は、 逃がした あと、 王朗 
が 空いて いる どの 城に 現われて 
も す ぐ に 孫 乾で 攻め られ るよ ラ 
してお くこと だ。 



31 国 は 城が かたまって いるの 
で 問題ない が、 離れた ところに 
城が ある 場合 は、 孫 乾 以外の 武 
将で その 城 を 埋めて おかな さや 
いけない わけ だ。 

実験の 結果 は 写真の ょラ にな 
つた。 撮影のと きに 限って 孫 乾 
の 武力が 100 になる まえに 王朗 
が 放浪の 旅 に 出て しまった けど、 
たいてい は 「捕らえて は 逃がし」 
を 10 回 以上く り 返せる。 




こんだ 直後に、 「退却」 で 空白 地 を 埋めても レ 



て 捕らえた あとに 君主 をネ 南ら える 




'O 摘ち え た 君 ま を 逃が レては 捕らえして いると- 

攻¥ し た武; 武力が 1 ずつ Ji^ る 
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自分の 国の 米 または 金 をな く し、 

その 国と 敵の 国と ±i 也 交換す る 。 

そして、 すぐに 攻める と、 敏は米 
または 金がないので 1 ターンで 勝 
つ ことができる。 

このと き敏が ilW でき る 国 をな 

く してお くと よい。 

なお、 早く 攻めない と eaiffi 収 
をされ た り する ので 勝て なくなる。 
(b ytsa 篤お. 大 

MSX 版に はない コマンド、 
「土地 交換」 を 使った 戦略 だけど、 
試して みると、 結構 条件が 多く、 

レベル 1 D 理知的で は 失敗す る こ 
とち ある ことが わかった。 

だけど、 MSX2 版 『三国志』 
は 開始 直後の 兵糧が どの 国も豊 
富で 兵糧攻めが でさない。 レべ 
ル 10 理知的で は、 戦闘 時に コン 
ピュー 夕が 計略 + 火 計 を 使って 
くるし、 戦争で 捕らえた 武将 は 
その 国の 順番が くるまえ にかた 
つばし から 引き抜かれた りちす 
るの だ。 これ は 手強い。 

だから、 失敗す る 可能性が あ 
つても 十分 役に立つ。 兵糧攻め 
で 捕 ら えた 武将 を 確保で きな し ヽ 
としても、 引き抜く の はたいて 
い 負けた 国 以外の 君主 だから、 
ねらった 国の 武将 を 減らす こと 
がで きる。 また、 退却で きる 空 
白地 をな くして おけば、 領国の 



お < 


A 




： リ 









数 も 減らせる。 運が よければ 君 
主 を 殺して 武将の 忠誠 度 を 下げ 
る こと もで きる。 失敗した とき 
の ダメージ も 小さい し、 この 失 
敗 はすぐ に 取り返す ことが でさ 
る 性格の もの だ。 
画 土地 交換に ついて まとめる と 
まず 土地 交換 を 実行す るた め 
の 条件 は、 

① 相手 国の 君主が 2 か 国 以上 を 

領有して いる こと 

© 相手に 差し出す 国が 自分の ほ 

しい 国と 接して いる こと 

© 差し出す 国が、 さらに 相手の 

別の 国と 接して いる こと 

誤解し やすいので 注意して ほ 
しいんだ けど、 O の 「相手の 別の 
国」 と は、 交換に 関係し ない 第三 
者の 国の ことで はない。 マニュ 
アルに は 「交換 後の 相手の …… 」 
とあって、 こちらの ほうが 誤解 
はしに くいんだ けど、 条件の 事 
前 チェック を 失敗し やすくなる 
ので、 交換 まえの 書き方に した 
んだ。 

ここで、 ①の 条件から、 この 
作戦 だけで 一族 を 滅亡させる こ 
と はで きないと いう ことが わか 
るだろう。 君主国と 交換 すれば、 
君主 を 殺せる 可能性 は 結構 高い 
けどね。 

その他の 条件 は、 条件と ぃラ 
より 注意点な ので、 手順と とも 
に 説明しょう。 

まず、 移動に より、 差し出す 
国の 金 を □ に、 兵糧 を 10 にす る。 

同じ 結果に なれば 手段 は 問わな 



ていける 量 を 基 
準に しないで、 
かならず 保有 量 
を チェックして 
おく こと。 移動 
先の 兵糧が 多い 
と 持って いける 
量 は 保有 量より 
小さくなる ことがあ るので、 

10 しか 残さなかった つもり 

が 数千 も 残って いるなん て 
ことにな りかね ない。 
つぎに、 土地 交換 だけど、 

これ は 6 月に はやらな いほ 
うがいい。 運よく 同じ 月に 
攻め こめれば いいけ ど、 収 
穫を 挟んで しまろ と 兵糧 攻 
めに ならない 可能性が高い 
からね。 

また、 土地 交換 を 提案す る 使 
いの 者 は、 ある 程度 忠誠 度と 知 
力の 高い もので なければ ならな 
し^ 忠誠 度が 低い と 敵に 寝返つ 
て 帰って こない し、 知力が 低い 
と 交渉が 矢 敗に 終わって しま ラ 
んだ。 両方と も 80 前後 あれば、 
優秀な 軍師が いなくて もまず 大 
丈夫だろう。 

そして 攻め こむ わけ だけど、 
土地 交換 をして から 間 をお くと 
兵糧 を 臨時 徴収 や 移動 • 輸送な 
どで 補充され る 可能性が あるの 
で、 すこしで も 早く 攻め こむ ベ 
き だ。 土地 交換と 同じ 月 か、 せ 
ぃぜぃ 翌月に は 攻め こめる よう 

に 計画 を 立てる といい。 

失敗す る 可能性が あると 書い 
たの は、 レベル 10 理知的だった 



O 6 月 に ±±也 交換 して 7 月 に 攻め 二んで しまった。 
で も 敵 兵 は 47000 も いるので 9 日間し かもたない 













: ':-:： に 



O まず 18 国の 金と を 




o 運よ く 董卓を 捕らえる こと がで き た。 
こ の f« の 最大の 効果 か もしれ ない 

せいか もしれ ない が、 金と 兵糧 
を 減らした あと、 土地 交換の ま 
えに 攻め こまれた こと が 何度か 
あった からだ。 兵糧攻めす るつ 
も り が 兵糧攻め されて しまった 
という わけ。 

そのせ いかど ラか、 「交換す る 
国の 金 は 1 に」 というお 便り も 
あつたけ ど、 相手 国の 兵数が 

20000 未満 だと 戦闘 時に 金 を ま 

つたく 消費 しないので、 運が 悪 
ければ 兵糧 を 臨時 徴収され て 失 
敗して しまう 可能性 ザ ある。 
土地 交換の まえに 攻め こまれ 

たのなら 失う もの は 食糧 10 だけ 

で 済む けど、 土地 交換 後に 攻め 
こむ とき は、 勝った あとの こと 
を 考えて、 ある 程度の 金と 兵糧 
を 準備して いくはず だから、 兵 
糧 攻めが きかない と失ラ ものが 
大 さい。 だから、 成功の 確率が 
低くなる としても、 金 は o にす 
べき だろ ラ。 



► ， —二 ^-. 



9 国 を 交換す 



赚 交渉の ： 



±i 也 交 4 



O 二の あと 15 国 を 埋めれば 19 国と 20 
国 ま たは 1 9 国と 2 1 国 を 交換で きる 
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三国志 (MSX2/2+ 版） 
劉備の 知力と 

カリスマ を 100 にす る。 



障画阕 

國 募集 内容. •' 独自の 戦略 や 戦術、 

ちょっと 変わった ブレイ 法、 経 

験談 など、 MSX のシ ミュレ 一 

シ ョ ン ゲーム (三国志、 信 長の 野 
'望 〈全国 版〉、 ジンギスカン、 ス 
一八' 一大 戦略、 マスター ォブモ 
ン スター ズ など) の 情報 を 手広 
く大 募集/ 

矚 応募 方法/レポ 一 卜 用紙な ど 
に （マップの 絵な ど を 書き こん 
だり して） 自由に 表現して くだ 
さい。 ただし、 編集部で 実験で 
きる ように デ 一夕 は 詳しく 正確 
に。 デ一 夕の セーブ された ディ 

'スク や テープが ある 場合 は 同封 
してく ださい （ただし、 返却 はで' 

'： さません)。 

画 送り先/〒 105 東京都 港 区 新 
H4-10-7TIMMSX-FAN 
編集部 FAN STRAT- 
EGY 係まで。 ゲーム 名ち 明記 
してく ださい。 掲載した 情報 を 
送って くれた 人に は、 ① 当社 規 
定の 原稿料、 © 好きな ゲーム 1 
本、 Q)M ファン 特製 テレ 力、 @ 
M ファンの 掲載 号、 のうち どれ 
か を さしあげます。 
しめ 切りはありません。 



タイト ル両而 を 描いて い る と き 
に すばやく スペース キーと リ ター 
ンキ一 を 押す と SL 数の 初期化な 
し で ゲームに はいるの-,-- jsjEW 

GAME を 選ぶ （シナ リ ォは どれで 

. も よ し 、)。 f'lfe'i'JjI/u'C""? く' に ス： ベ 

一 スキー を 5 回 押す と， かならず 
知 カノ カリスマ 力 *100 にな な 

(b y 杉讀 ま:' -兵賴 ） 

これ は MS の 先行 入力 機 
能と ぃラ もの を 使った 技 だ。 つ 
まり、 キー入力 を 受け付け てい 
'ない 状態で 押した キーが あとで 
有効になる という もの。 

だから、' 乱数の 初期化 は あら 
ためて 要求され ないだ けで、 し 
つかりされ ている。 ただ、 いつ 



O シナリオに かかわ. らず、 劉備の 
能力 値 を かならず この 値に でき る 

t 同し タイ ミン ヮ .ご リターン キ 
一 &す 甲し <1 いる ことになるので、 
乱数の 初期化が し 、つも 一定の 状 • 
態で 行なわれる というわけだ。 

劉備の 能力 値ち 同様の 理由で、 
いつも 同じ 値に 初期化され るつ 
てわけ。 

なお、 この 技 を 使う と、. 劉備 
に 限らず 誰でもい つも 決まった • 
能力 値に する ことができる。 た 
だ、 それが 満足で きる 値 かど ラ 
か は 別問題 だが……。 

ちなみに MS X 版で は タイ 卜 
ルが 一瞬で 描かれる ので 不可能。 



信 長の 野望 《全国 版》 

(どれでも OK) 
属国の 民 忠* 民 財 
を 上げる 



① 2 か 国ルヒ を 領有す る 

(M に 属国の 年 員-率 を 1 %に する 
③本 国の ターンの とき、 年貢 率 1 
% の 国 を 商業国に する 
®¥ 貢 率 1 % の 国の 順番が すぎて 
から （左下の お を 見る）、 属国 一 
覽表を 見る と、 年貢 率 は _b ^つて 



いるのに、 &s 、'民 財 は 下がって 
いない 

©s 轄 地に もど して ら く り 返 
すと 民忠 • 民 財が どんどん 上がつ 

ていく 

なお ③は 商業国で な くても いい。 

(b y 向井 賢-広島県） 
さっそく 試して みたら、 その 
とおりだった。 

© で 「秋に _! と あるけ ど、 この 
技 自体 は 秋でなくて もで きる。 
ただ、 年貢 率 〗 ％ の まま 夏と 秋 



の 変わり目 を 迎える と、 収入が 
減る ので 損なの だ。 

最悪の 場合、 〗 ％ にしてから 
コンピュータが 年貢 率 を 上げる 
までに 3 季節 かかる ので、 遅く 
とも 冬に は 1 % にして おきたい < 
商業国に 変える の を 忘れる こと 
も 考慮す れぱ、 やはり 秋に はじ 
める のが 無難だろう。 

商業国に した あと、 国 番号 を 
チェック する のが 面倒な 人 は、 

！ 〜2 季節 待て ぱいい。 
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蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 
ジンギスカン 

(どれでも OK) 
世界 編の 攻略 順序 



私 は、 世界 編で 攻める!！^ を 決 
めて みま した。 

ジンギスカン = W2^18->19-^ 
26->27™>25-^17-^lfr->15-*14">24 

7 — 9—10^6 — 5 — 4 — 3—11 

mmn = 19-^ 18—26^27—25^17 



o 世界 編 を:^ する ための 国 を 攻める 順 
序。 キミ もお 赚 してみ て はどう かな？ 



— 2 — 1 — 16^15^14U— 

2レ20~* 8 — 7 — 9 

— 6 — 5 — 4 — 3—12—11—10 
ァレク シォス = 11— 12— 22- — 21~> 
2ト8 — 7 — 9 4き6 — 5 — 4 

— 3 — 1 — 2 -^18-> 19-^-2 27-> 

16~>15— 14— 24— 13—23 
リチャード 1 世 =7 — 9 — 8— 20 

— 21— 22— 12— 13— 23— 24— 

1 -^15-^1&->1^25-»2^26-*19 
—18">2">3 — 4 — 5 — 6— 1" 
11 

(1^鍛;がぶ也*佐賀県） 
はっきり いって この 攻略 
順序に ついて 編集部で はな 
んの 検討 も 加えて いない。 
異論の ある 人 はス卜 ラテジ 
—宛に お便り どうぞ。 とい 
つても、 新しい お便りに は 
検討が 加えられる。 これ を 
創業者 利益と いろ。 




Ol〜2 季節た つと、 年 薛 は 上 
がる 力 < 民忠 • 民 財 は 変わらない 



MSX 




O 民忠 • 民 財 を 上げたい 国 を [lit 
地に して 秋に 年, を i にす る 



O 年貢 率 I によ つて 民忠 • 民 財が 

B 、'つた 国 を^ II 国に する の だ 



.-3: ほ： 

1 ニニ 一二-二 



1 ^ 



-55044 

3 ^ 



4 S389420 お 

3 145197384020^ 

？ 4 ^ 
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MSX-MUSIC と は 



MSX — MUSIC というの ■ 
は、 4 重 和音 (同時に 9 つの 音 を， 
出せる) の FM 音源と、 これ を 利 ， 
用す るた めの 拡張 BASIC(F 
M 音源 用の 命令） を いっしょに 
した 規格の 名前。 とうぜん、 F 
M パック や MSX - MUSIC 
内蔵の MSX2+ に はこの 2 つ 
が 付いている わけ だ。 よく 似た 
機能 を 持つ カー 卜 リ ッ ジに MS 
X — AUDIO が ある けれど、 こ 
れは 音源の 仕組み も 拡張 
已 ASIC もちよつ と 違う ので、 
あしからず。 




OF M ノ、' ッ ク （左） と M S X 2 + に 付 
いている MSX — MUS I C マーク 

では、 つぎに 進む まえに、 F 
M パック を 持って いる 人 は カー 
卜 リッジの 天井に 開いて いる 穴 
の奧 にある ボリューム 調整 用の 
スィッチ を 「大」 の 位置に してお 
いてく ださい。 



リズム 音と はじめの 手練き 



さて、 今回 は MSX — MUS 
I C のなかで も リズム 音に 話 を 
限定して、 詳しく 解説 する こと 
にしよう。 リズム 音 は、 ふつう 
の 演奏 用の 音と は 別居 していて、 
リズム 音 用 MM L という リズム 
音 だけの 世界 を 持って いる。 

ふつうの 已 ASIC の PLAY 
文の M M L と は 用法が かな り 違 



打ち こんで RUN 



ラ ので、 慣れる まで はちよ つと 
扱いが むずかしい。 でも 覚えて 
しまえば、 リズム は 自由自在 だ。 

リズム 音 以外の FM 音源の 取り 
扱いに ついては 来月 号で 解説し 
ょラ。 

まず は 下の リス 卜 を 打ち こん 
で RUN してみ よう。 「シ ヤーン 
ドン ドンド」 といった 感じの リ 
ズム がえんえん 鳴り 続ける はず 



ドラ 厶セッ 卜の 例- 



I、 ベ 



^^\ir ぼ' n/*""""^ 




5 胃の リ ズム音 はポッ ブス や 口 
ックで 一 被 的な ドラム セッ 卜の 音 
を模 している。 音楽の ジャンル や 
リ ズムの 種 頃に よって 各 楽器の 役 
割 は 異なる が、 ほぼ 共通す ると こ 
ろ を まとめて おこう。 

バス ドラム ィ £ 〈大きい 音で リ 
ズムの • となる 

ス ネア ドラム 口 ックゃ ポップ 

スでは バス ドラムと ス ネアの 組み 



パ , ス 
ドラ" 

ヽ 

合わせが リズムの 基本 だ 

タム タム いろいろな 大き さの 

太鼓 を 組み合わせ、 リズムに 変化 
をつ ける 

ハイ ハツ ト 小さな シンバル を 

上下に 合わせ、 足で 踏んだり ステ 
ィ ック でた たいたり して 細かい 音 
符を 刻む 

シンバル 細かい 音符 を 刻む か、 

ァク セン ト 時に たたく 



だ。 いま 鳴って いる 数 種類の 音 
が U ズ厶 音で、 行 20 の 「"」 で 囲ま 
れた なかに あるの が リ ズム音 用 
MM し。 引き出し 線の 先に ある 
ちょっとした 解説 を 見る とだい 
たいの 雰囲気が わかる と 思ろ。 
では、 基本的な 命令から 説明し 



ょラ。 

■CALL MUSIC 

拡張 BASIC で FM 音源 を 
使える ようにす るの が 
「CALI_MUSICj 命令。 カツ 
コ 内の 指定で 使い方 を 決める の 
だが、 リズム 音 を 使ラに は、 



,fmS 源 を 使い はじめる ぞ/ と 1 " 

yy° | — バス ドラム 



ス ネア ドラム か 3| る 



10 CALL MUSIC (1 , 

20 PLAY .#2， "TIjSa^lgAljBMC ま B8B3S8，B€j.S 18.B8S 



8 ft FM 音源で 寅 奏させる とき はゾ #2」 を 付ける。 これ を 
付けな かつ たり、 「 # j とすると PSG が 鳴る 



30 GOTO 2^ 



I^75M を J 
「VI 」 に ま旨定 |_「 

演奏の テンポ を 1貌 



タム タム 



」<7X 寸ぃ た麟ク 
音 を 「V ほ」 に^^ 



L 



行 20 にも どって 何回も 鳴らす 



X 

バス ドラム^^ | る 

バス ドラムと タム タムと 
シンバル を いっぺんに 鳴らす 



ひときわ § 虽くス ネア 
ドラムが 鳴る 
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CALL MUSIC (] ) 
とする だけで いい。 これ を （0) 
とすると リズム 音が 使えない よ 
うになる。 ほかに も いろいろ 細 
かい 指定が あるの だが、 とりあ 
えず 今回のと ころ はこれ だけで 
OK。 プログラムの はじめに は 
かならず CALL MUSIC 命 
■p を ii< し と。 
■PLAY# 

つ ざ はおな じみの PLAY 文。 
「PLA 丫」 の あとに 付いている 
「(*」 が MSX — MUSIC の 目印。 
これがない といつ もの PLAY 



文に なって しまう。 
PLAY #2， "(MMU" 
という 形で リズム 音 用 MML を 
演奏す る。 「#」 の あとの 数字で 演 
奏の モード を 決める の だが、 
だと PSG 音源の み (つまり M 
SX — MUSIC がない のと 同 
じ）、 2 か 3 で FM 音源と PSG 
音源の 両方が 使える ょラ になる。 
2 と 3 の 動作 はまった く 同じな 
の だが、 2 つ を バラ バラに 使つ 
ていたの では まぎらわ しいので、 
ここで はつねに 2 を 使うよう に 
する。 



'ジス ム 音の 種類と 音符の 長さ 



では、 実際に リズム 音 を 鳴ら 
し なが ら リ ズム音 用 M M L の 使 
い 方 を 説明して いこう。 右の L 
I ST 1 を 打ち こんで RUN す 
ると、 5 種類の リズム 音の 音が 
出る。 順番に、 
バス ドラム （已） 
ス ネア ドラム （S) 
タム タ厶 （M) 
シンバル （C) 



となって いて、 それぞれの 文字 
で 楽器 を 指定し、 これらの 組み 
合わせで ド ラム セ ッ 卜の リ ズ厶 
(音の 組み合わせ) を 作って いく 



わけ だ （ドラ 厶セッ 卜に ついて 
は 左 ページの カコ 5 参照)。 

それぞれの 楽器の あとの 数字 
は 音符の 長さで、 4 分 音符なら 
4、 8 分 音符なら 8 を 付ける （図 
A 参照)。 

ただし、 リズム 音のば あい、 
シンバルの 音 以外 は 音の 長さが 
短い。 リズム 音で は、 音符の 長 
さとい ラ よりつぎ の 音が 出る ま 
での 間隔と いう ニュアンス にな 
る わけ だ。 

なお、 R は 休符 （Rest の R) 
を 表し、 音符と 同じように 長さ 
を 指定す る。 



リス 厶音用 編 L を ひととおり 解 R 



■ T (テンポ） 

LIST2 の 行 20 の"" のなかで、 
T は テンポの 速さ を 決めて いる。 
T の あとの 数値 は 1 分 間の 4 分 
音符の 個数で、 初期値 は 120、 範 
囲 は 32 から 255 まで だ。 従来の 
BASIC の MML と 同じ 形式 
なの だが、 数値 を大 さくしても 
テンポが く ずれな し 、のが 優秀。 
■V (音 置） 

つぎの V は 音量。 値の 範囲 は 
から] 5 なの だが、 リ ズ厶 音源 




に関して は おおざっぱ になって 
い て、 ~3、 4-7, B 
〜1し 12~15 の 4 段階に なって 
いて、 V0 にしても 音 は 出る。 

V を 指定す ると、 その あとの 
リ ズ厶音 はすべ て 指定され た 音 
量になる。 音量 を 変えたい ぱぁ 
いは、 V を 指定し なおす か、 ® A 
コマンド を 使う。 
■@A (ァク セン 卜） 

@ A の あとの 数値で ァク セン 
卜 を 付ける 音の 音量 を 決め、 ァ 
ク セン 卜 をつ けたい 音の 後ろに 
「/」 を 付ける と、 V 指定に 関係 
なく @A の 音量で 音が 出る。 

LIST2 の 例で は、 VI 、@A 
1 5 となって いるので、 「S./ 
8」 のス ネア だけ 音が 大きく、 こ 
れ 以外 はすべ て 小さな 音で 演奏 
される。 いちいち V を 指定し な 
おさなく て もかん たんに 音量の 



LIST1 參 リズムと 音 を ひととおり 鳴らす プログラム 

10 CALL MUSIC (1 ) 

20 PLAY #2,845411404歸4" 

30 GOTO 20 



図 A 參 音符の 長さと MML 



音符の 幕 六 


IVAM 1 

1 VII VI L. 


o ぼ 音符） 
乂 ェ 曰 *I〜JV 


1 
1 


J (2 分 音符） 


2 


J (4 分 音符） 


4 


バ8 分 音符） 


8 


i (16 分 音符） 


16 


} (32 分 音符） 


32 


i (64 分 音符） 


64 



ハイ ハツ ト を 

o J J 

と 鳴らす とすると、 

PLAY #2, *H1H2H4 
H8H16H32H64" とな 
る わけ 



LI ST2 參 よく 使う M M L を ひととおり 使った プログラム 

10 CALL MUSIC ( 1 ) 

20 PLAY #2,マ160ソ舰158门〇8888858885!8885 
8" 

30 GOTO 20 



L I ST3 參 音の 大 ささを チェック する プログラム 

10 CALL MUSIC ( 1 ) 

20 FOR N=0 TO 127 

30 PLAY #2，-T255S)V = N = S8_S16" 

40 NEXT 



強弱が 付けられる とい ラゎ けだ。 
これ は、 たとえば V ほ、 @A1 の 
ようにして、 逆に ァク セン 卜の 
ところ だけ 音 を 小さく する こと 
もで きる。 

國 楽器 を 同時に 鳴らす 

さて、 行 20 の 「BMC8」 とい 
うと ころで は、 楽器 を 3 つ 並べ 
た あとで 音符の 長さ を 指定して 
いる。 こうすると、 バス ドラム、 
夕厶 タム、 シンバルの 3 つが 同 
時に 鳴る。 

リズム 音 用 MM L では、 5 種 
類の 楽器の ラち 任意の 3 種類の 
音 を 1 つの MML で 同時に 出す 
ことができ るの だ。 
■@V (音 置の 細かな 設定） 

V、 @A 以外に も 音量 を 設定 
する コマンドが ある。 @V がそ 
れで、 から 127 までで 細か < 音 



量 を 決める、 と マニュアルに は 
書かれて いるの だが、 じつは 8 
段階。 0~15、 16〜31 —… 112 
〜127 と 16 ずつ に 区切られ てい 
て、 115 も 127 も 同じ 音量な の だ。 
■= 変数 ； （数字 を 変数で 指定 
する） 

さて、 リス 卜 3 では、 「@V = 
N ： 」 として 変数 を MML のな 
かに 取り こんでいる。 FOR 
〜NEXT ループで N を から 
127 まで 変化 させて、 しだいに 音 
を 大きく している。 変数の あと 

に 「 ： _! (セミコロン） をつ ける の 
を 忘れずに。 
画 付 点 音符 し） 

音の 長さ を 指定した あとに 
「.」 （ピリオド） を 付ける と 付 点 

音符と なり、 音の 長さが] .5 倍に 
なる。 
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卜 ラム 譜にチ セレン ジし ょラ 



具体的な リ ズ厶の 説明に 入る 
まえに、 音楽 雑誌な どに 載って 
いる ドラムの 譜面の 読み方 を 説 
明して おこう。 といって もへ 音 
記号の 譜面で どの 高さの 音が ど 
の 楽器になる か を 覚える だけ だ。 
あと はふつ うの 楽譜と 同じよ ラ 



に 音符の 長さ を かぞえて MM L 
に 置き換え ていけば いい。 

タ厶 夕ムは 種類が 多い ので そ 
れぞれ 位置が 違う が、 リズム 音 
に はタ厶 夕厶が 1 個し かない。 
ここで は 口 一の 位置で 指定す る 
ことに 決めて おく。 



図 B 參 ドラム 譜の 読み方 








バス ドラム 


ハイメ 、ット シン パリ レス ネア 


タム タム 












ドラム 














ま 




(ハイ） （口一) 














(ミディアム） 



8 ヒー 卜の 基本 



まず はかん たんな 8 ビー 卜 か 
ら。 楽譜 を 見る と 八 ィ八ッ 卜で 
刻む 8 分 音符が この リズムの 単 
位に なって いる。 プログラムの 
ほラ は、 すべて 同じ 音量に する 
と 聴いた ときの 楽器の バランス 
として 八 ィ八ッ 卜が 大さ すぎる 
ので、 @A コマンド を 使って バ 



ランスの 調整 をして いる。 

また、 譜面の 上で は バス ドラ 
ムが 4 分 音符のと ころが あるの 
だが、 音 は 音符の 最初で 鳴る だ 
けなので、 8 分 音符と して 解釈 
し、 残りの 已分 音符 ぶん は 鳴ら 
ない ことにして プログラムして 
いる （図 G と LIST4 参照)。 



図 C*8 ビ一 卜の ドラム 譜 

ム 160 




BH8 H8 SH8BH8 BH8 H8 SH8 BH8 いちばん 短い 音符 
し バス ドラム は 符だカ <、 「ドン j と に 合わせて MM L 
鳴って 音 は 消える ので 8^ 符 として にして ぃヽ 
MM L にしても かまわない 



：ス ドラムと ス ネア ドラム はすべ てァク セン ト ポリ ュ―ノ 
： する 



UST4*8 ビー 卜の プログラム 

10 CALL MUSIC (1 ) 
20 PLAY #2，"T160V1S)A15BiH8H8SiH8BiH8BiH8 
H8Si 議 iH8" 
30 GOTO20 



^量の バランス を 整える ために アクション ポ リューム を 設定す る 



160 の 演奏 テンポに あわせる 



16 ビートの ばあ^) 



8 ビ 一卜と 16 ビー 卜の 違い は、 
リズムの 基本に なって いる 音符 
が已分 音符 か 16 分 音符 か、 とい 
ラ だけ。 この 譜例 では 八 ィ八ッ 
卜が IB 分 音符に なって いるので 
わかり やすいが、 実際 上の 区別 
は已 ビー 卜、 15 ビ一 卜が しばし 
ば 混合して いて むずかしい ぱぁ 
いち 多い。 

さて、 LIST5 では 譜例を そ 



のま ま プログラムして いるので 
行 20 行が けっこう 長い。 リズム 
音 だけでなく ふつうに 演奏す る 
ほラの 音と 組み合わせて 音楽 を 
作る こ と になれば、 八 ィ八ッ 卜 
を 省略しても かまわなくなる。 
プログラムで バス ドラムの 符 
点 8 分 音符 や 8 分 音符 を 16 分 音 
符 として 入力して いるの は、 已 
ビー 卜の 場合と 同じ だ。 



図 D*16 ビー 卜の ドラム 譜 

J =100 



：: Jf . 


ォ國 


i ト 1-1 I j 




―'' -" P 


7 " 7 " 



シャッフル ピー 卜 



S ビー 卜 や 16 ビー 卜が 均等に 
割った 音符 を もとにして いるの 
に 対し、 シャッフル ビ 一卜 は 3 
連符の 1 番目の 音符と 3 番目の 
音符に よる はずんだ リズムが も 
とに なって いる。 スキップ する 
ょラな 感じと いえば わかりやす 
いだろう か。 

3 連符で ちょっと とまど ラか 
もしれ ない が、 4 分 音符 を 3 つ 
にわけ ている ので、 1 つの 長さ 
は 4x3 で 12 になる (音符 は 数 
字が 大き くなる ほど 鳴って いる 



時間が 短くなる から、 割り算で 
なく 掛け算になる わけ)。 音符の 
長さが わかれば、 あと は 8 ビー 
卜 や 16 ビー 卜と 同じように 打ち 
こんでいけば いい。 

この 基本 リズム を もとにして、 
スネ アドラム や バス ドラムの 位 
置 をず らして いくと、 シャツ フ 
ルビー 卜の いろいろな バリエ 一 
シ ヨンが 楽しめる。 プログラム 
でい ラと、 行 20 の 「xx 1 2」 と 
なって いる 部分の 「X X」 を 変え 
れ ばいい わけ だ。 



LIST5*16 ビー 卜の プログラム 

10 CALL MUSIC ( 1 ) 

20 PLAY #2,"T100V13A15B!H16H16H16B1H16S! 
H16H16B!H16H16H1.6H16B!H16B!H16S!H16B!H16 
H16H16" 
30 GOTO20 




LI ST 6 參シャ ッフ ルビー 卜の プログラム 

10 CALL MUSIC (1) 

20 PLAY #2,"T14I3V1S)A15B!H12R12H12S!H12R1 

2B!H12B!H12R12H12S!H12R12B!H12" 

30 GOTQ20 
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サンバ 



サンバ は ブラジルの 大衆 音楽 
で、 リオ • デ' ジャネ イロの 力 
—二 バル は 有名 だ。 いろいろな 
パーカッションで 合奏 を 楽しむ 
の だが、 ここで は ドラム セッ卜 
に 置き換えて 譜面に してみ た。 

譜例を 見る と、 16 ビー 卜に 似 
ている よう だが、 リズムの 感じ 
はずい' 3? ん 違う。 まず 2 拍 4 拍 
にス ネアの ァク セン 卜 を 入れな 
いのが ロック 系の リ ズ厶と 異な 



ると ころで、 サンバ や ボサノバ、 
バイ ヨンな どの ラテン 系の リズ 
厶は 2 拍 4 拍 のァク セン 卜 （八' 
ックビ 一卜と いう） を 持たない 
2 ビー 卜 系の リズムな の だ。 ち 

なみに、 拍と は、 「J = XXj の 

ように 指定され ている ときの J 
のこと で、 ふつ ラは 4 分 音符の 
こと。 8 ビー 卜の 例 だと 8 分 音 
符 2 つ、 16 ビー 卜 や サンバなら 
16 分 音符 4 つで 1 拍 になる。 




曲の リス 厶を 作って みる 



IJST7 參 サンバの プログラム 

10 CALL MUSIC ( 1 ) 

20 PLAY #2 に T120V1S)A15B!SH16H16SH16B!H16 
B!SH16H16H16B!SH16B!H16SH16H16B!SH16B!SH 
16H16H16B! H16" 
30 GOTO20 



リズムの プログラムが わかつ 
てぎ たと ころで、 曲の リズム を 
作る こと を 考えて みょう。 

1 つの 曲 はたいて いいく つか 
のパ一 卜からで さていて、 これ 



を 順番に 演奏して いく ことにな 
る。 リズム もつ ねに 同じで はな 
くいく つかの パターンから でさ 
あがって いる。 また、 同じ パ夕 
ーン のく り 返し も 多い。 そこで、 



曲 を パターン ごとに 区切り、 あ 
ら かじめ 文字 変数の 名前 を 付け 
てお く。 これ を あとで 順番に M 
ML に 置き換えて いけば 打ち こ 
みやすい し、 まちがえた 場合ち 



修正が 楽 だ。 

図 G の譜 例で は、 はじめの ィ 
ン卜ロ を A$、 最後の エンデ ィ 
ングを F$ とし、 このあいだ を 
2 小節ず つに 区切って、 已$、 




C$、 □$、 E$ とい ラ 文字 変 
数に している。 これ を プロ グラ 
厶 にした のが LISTS だ。 

プログラミング は □$ と E 
$ の 部分が やや むずかし いが、 
行 80 の T を 80 くらいに 遅くして 
譜例 と比べて みよ ラ。 



ちなみに、 A$ の 最後に ある 
ス ネア ドラムの 音の 長さが ほか 
の 音符よ り もい く ぶん 長 くな つ 
ている の は、 聞いた とさの バラ 
ンス で、 A$ と 已$ の あいだに 
すこし だけ 間 を 置きたかった か 
らだ。 



メ K レー 



という わけで、 最後 はいろ い 
ろな リズ 厶を メドレーで 演奏す 
る、 という プログラム を 作って 

みた。 次 ページの 図 H の譜 例と 
LISTS を 見る とわ かるよう に、 
いくつかの リズ 厶パ ターン を 文 
字 変数に 入れて おいて、 それ を 
PLAYtt 文で 続け ざまに 演奏 
する わけ だ。 

文字 変数 ごとの 内容 は、 
A$ …… ジャズの 4 ビー 卜で、 
シンバルが リズムの 基本に なつ 
ている 

B$ …… レゲエで、 間 を 生かし 
た バス ドラム ゃス ネア ドラムが 



ポ イン 卜 

□$ …… ボサノバの 軽い リズム 
□$ …… なぜか 3 拍子の ワルツ 
E$ …… キューバの ルンバと い 
う リズム 

FS …… 八 ード ロックの パター 
ンで、 ROLL (ス ネア ドラム を 
r ドコ ドコド コドコ …… 」 という 
感じに 連打す る） で 目立って い 
る。 全体 をと おして 何回もし つ 
こく 出て くる 

これらの リズム を、 
A$- A$-> F$— B$— B 
$— F$— C$— C$— F$— 
□ E$— E$— F$- F 



LIST8 參 曲の リズム 例の プログラム 

10 CALL MUSIC ( 1 ) 

20 A$="V15B16B16M16M16SM16S13" 

30 B$="V1B!H8B!H8S!H8S!H8B!H8H8S!H8H8B!H 

8H8S ！ H8H8B!H8B!H8S!H8H8" 

40 C$="B!H8B!H8B!S! H8B ! H8B ! H8B ! H8B ! S ! H8B 

！ H8B! 16B! 16B! 16B! 16CS4B! 16B! 16B! 16B! 16CS 
4" 

50 D$="M!S8B8B8M!S8B8B8M!S8B8B8M!S8B8B8M 
！ S8B!8M!S8B8" 

60 E$="V10MS!8B16S16B8M!S8B16S16B8MS!8B1 
6S16B8M!S8B16S16B8BM!8BM!8S16S! 16S! 16S! 1 
6" 

70 F$="V15BSC1" 

80 PLAY #2,マ160£)八15" 

90 PLAY #2，A$:;PLAY #2,B$:PLAY #2,C$ 

100 PLAY #2,D$=PLAY #2,E$:P し AY #2，F$ 



のように 演奏して、 最後の F 
$ の あとで、 しだいに nt (テン 
ポが遅 くなる こと） し て 終わる 
ょラ にす る。 

プログラムの ほラ は、 LIST 
8 の 「曲の リズ 厶 例の プロ グラ 
厶」 とおなじように、 まず 文字 変 
数に 数 小節ず つの リズム を 入 



れて おき、 あとで 一気に PLAY 
# す るよう に すれば いい。 

次 ページの LIST9 が リズム 
メドレーの プログラム だ。 行 go 
で、 

PLAY #2, AS+AS 
とやって いる 部分 は、 A$ に 入 
つてい る ジャズの 4 ビー 卜 を £ 
度 続けて 演奏す る。 リズムの M 
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ML が あまり 長くなければ、 こ 
の やり方で、 1 つの PLAYU 文 
でい く つかの リ ズム をつ なげて 
演奏 させられる。 
また、 行 70 の 64 分 音符 を 使つ 



て テンポ も 1B0 まで 上げた RO 
L L の 処理 や、 行 1 DO の 最後の P 
L AYff 文で、 音符 を どんどん 長 
くして いく 「it の 処理、 同じく 行 
100 のい ちばん 最後の 「"已 SG 



LISTS 鲁 リ ズムメ ド レーの プログラム 

10 CALL MUSIC (1 ) 

20 A$="C4CH6C12C4CH6C12C12S6CH1 2B12C12C4 
CH 1 °B 1 °CB 1 H1 ゥ 

30 B$="T1 10H12R12H12HB! 12R12H12H12R12H12 
HB! 12R12HB! 12H12R12H12B!S!H12R12H12H12S! 
12H12B1S ! H12R12H12" 

4B C$="T130BH8H8SH8BH8BH8H8SH8BH8BH8H8SH 
8BH88H8SH8H8BH8" 

50 D$="T170B!C! 4C4C4B ！ C ！ 4C4C4B ！ C 1 4C4C4B ！ 
q i 4C4C4" 

60 E$="T130MH8SH16H16SH8B!MH8H8H8M!H8H8H 
8H16H16MH8H8MH8H8HB8H8" 

70 F$="Tl60BiH8B!H16B! 16SIH16B! 16H16B! 16 

B!H8B!H16B! 16S! 16B! 16H16B! 16S64S64S64S64 

S64S64S64S64V5S64S64S64S64S64S64S64S64V9 

S64S64S64S64S64S64S64S64V13S64S64S64S64S 

64S64S64S64V1" 

80 PLAY #2，— T160V13A15- 

90 PLAY #2,A$+A$=P し AY #2，F$:PLAY #2，B$+B 
$=P し AY #2,F$=P し AY #2,C$+C$:P し AY #2，F$ 
100 PLAY #2，D$+E$=P し AY #2，E$=P し AY #2,F$: 
P し AY #2,F$ = P し AY #2,F$ = P し AY #2 ， *"V1 5S64S60 
S56S52S48S44S40S36S32S28S24S20S19S18S1TS 
16S15S14S13S12S1 1S10S9S8S7S6S5S4S3S2S1T4 
0BSC1 " 



1 "j の フェルマ 一夕 （十分に の 
ばす) の やり方な ど、 参考に して 
ほしい。 

國 リズム 音 用 MML のまと め 

そ ラぃラ わけで、 リズム 音 用 
MML はもう 大丈夫。 とはいえ、 
今回 使わなかった 命令 も あるの 
で、 リズム 音 用 MM L を 一覧表 
にして おいた。 いちばん 右に あ 
る 初期値と いうの は、 その 命令 
を 使わない うちに 音 を 出そうと 
したと さの 音量 や 休符の 長さの 
こと だ。 

リズム 音 用 MM L —覧 



そラ そラ、 テンポ (T) が 表に 
入って いないが、 これ はふつ う 
の 演奏 用の MML の ほうに 分類 
されて いる 命令 だから だ。 来月 
の そこそこ S ユー ジ シャン 編で 
詳しく やる つもり。 

さあ、 来月 は いろんな 楽器 を 
使って 演奏 できるようになる。 
それまで は リズム パターン を 作 
つて 遊んだり （これ だけで もけ 
つこう 楽しい)、 次 ページの FM 
音楽 館の プログラム を 打ち こん 
で PL AYt (ミュージックして 
いてく ださい。 



1.^ _ 


窓昧 


值の 範囲 (初期 儘） 


B 


バス ドラム を 指定 




S 


スネ アドラム を 指定 




M 


タム タム を 指定 




C 


シンバル を 指定 




H 


八 ィ八ッ 卜 を 指定 




(» 
◎A (数字〕 


(数字) * 符の 長さで 楽器 を 鳴らす 
ァク セン 卜の 付いている 楽器の 音 置 を 設定 


1 ^ (数字） ^64 


0^ (数字〕 




直前の 楽器の 音に ァク セン 卜 を 付ける 




V (数字） 


音 置 を 設定 


0^ (数字） ^15(8} 


◎V (数字〕 


音量 を こまかく H 定 


0^ (数字） ^127 


R (数字） 
|. (ピリオド） 


休符の 長さ を 設定 


0^ (数字〕 ^64(4) 


音符、 休符の 長さ を 1.5 倍す る 




=X ； 


(数字) の 代わりに 変数 X を 使用す る 
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FM 音楽 1 



FM 音源 プログラム コンテ ス 卜に プロの 作品が メ 



圏 #g3 口 麵 




こんだ プロ OX^S 
M ファン 8 月 号て" 応募した 「FM 
音源 プロ グラム コンテ ス ト 」 の 投稿 
作品の なかに、 と ある ソフト 封土で 
ゲームの サゥン ドを祖 当 している 人 
の才 リ ジ ナヅレ 作品が 粉れ こんでいた。 
その 曲の 入った ディスク は、 手紙な 
どに 同封 さ れて送 られ てきた も ので 
はなかった。 なんと M ファンの^ 
ソフ ト 担当者に^^ に 手渡された 
ものであった。 事態 を 軽く 見た コン 
テス ト 担当者 は、 そ 品 （このべ 一 
ジの リスト） を 一般から 応募され た 
作品 を 入れて お く 力 ゴ のなかに、 な 
ん (7)^1^ もな く 入れて し ま つたの 
である。 

■ 今月の FMg^^ プログラム 

そういう わけで、 この オリジナル 
曲 は 、「タツ タッタ ラッタ タッタ タツ 
タ •••••• 」 という 慼 じの ノ リの いい 曲 

です。 作者に mi 舌て- fm 皆 源で 曲 を 



作る ときの コッを 聞いた ところ、 r ボ 
リ ュ ーム の/ くラ ンス。 こ れ につ き る 」 

と <7)^ え。 同じ^！ で 演奏して いる 
部分で も ボリ ュ一ム を 変えたり （楽 
器 を 決めて いる 行 20 と、 各^ O ボ 
リ ユー ムを 決めて いる 行 380 参照）、 
リズム 音の ボリューム を、 「V3、 ァ 
ク セント V14」 にして いると ころ 
( リ ズム 音の ボ リ ュ 一ムを 決めて い 
る 行 330# 照） な どに コ ッがぁ る よ 
うです。 

讕こ M —ジ にっし \ て 

この FM 音^ tl は、 FM 音源の 演 
奏 プログラムの ページです。 今後 ど 
んな 演奏 プロ グラム か' 出て く るの 力、、 
まったく 見当 か' つきません。 ゲーム 
ミュージック や オリジナル 曲、 はた 
また, く ロック 力、、 ムリ をして ハード 
ロックと 力、 •••••。 雨後の 筍の ごとく 
みんなの MSX に 生えて いく FM 音 
源で、 もっとも つと 遊びましょう。 



10 CALL MUSICd ，0， 1 , 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 CALL VOICE(£D14，£)U，sn2，S)K,S)24，S)24) 
30 ' 

40 A1$ = "ar16<ar16>a-<ar16>g-r16<ar16><a-< 
ar16>a-r16" 

50 六2$=、「16く3「16>3-<3「16：>3「8(1マ16€1「16«- 
r16" 'o4 

60 A3$ = "e<r16er16>e-<er16>d-r-16<er16>d-< 
er16>e-r.16 Pf 

70 A4$ = r, <br16er16aer16a-r16er16a-er I6ar1 
6>" 

80 A5$ = ,, <ar16ar16>g<ar16>g-r16<ar16>g-<a 
r16>gr16" 

90 A6$="ar16<ar16>g<ar16>g-r16<ar16>9-<a 
r16>gr16 ,T 

1 00 A7$= ff e く广 16er 16>e -く er 16>d - r16 く er16>d- 
< baa-g 

110 A8$ = rr er16br16aa-r16er16br16aa-r16ar1 
6>" 

120 A9$ = ,, <er16er16>e-<er16>d-r16<er16>d- 

<er16>e-r16" 

130 ' 

140 B1$ = w >d - M6<d - r16bd - r16ar16d - r16ad - r 
16br16" 

150 B2$= K >d-r16<d-r16bd-r16>d-r16r16<er1 
6g-r16a-r16 Pf 

160 B3$ = ,f a-r16a-r16>g-<a-r16>er16<a-r16> 
e<a-r16>g-r16" 

170 B4$ = r, a-r16a-r16>g-<a-r16>er16<a-r16> 

e<a-r16>g-r16o4 rr 

180 ， 

190 C1$ = "aaaa〉a- く aa>g_ く aaa>g -く aa>a_ く a"" 
200 C2$=" >a<aaa>a-<aa>g-<aaa>g-<aa>a-<a^ 

21 03$ = "3く333〉3-<33>3「16「16づ-「16€||"166- 

r16 ひ 

220 C4$= w r8e8r8e8r8e8r8eS" 
230 05% = " eSeBeSeSe8eBeBe8 ,r 
240 C6$ = rr eaeQeSeBeQeQeeee n 
250 C7$ = "r8b8r8b8r8b8r8b8"' 
260 C8$ = r, r8e8r8e8r8e8baa-g- Pf 
270 C9$ = "eebeaa-eeebeaa-eae rf 



280 C0$ = w aaaa >g< aa >g -< aaa >g -< aa >g< a" 
290 C$="eeee >e -< ee >d -< eee 〉d -く ee >e -く 
D1$ = fr r8a8r8a8r8a8r8a8 rr 
02S = n >e<eee >e-<ee >d-<eee >d-<ee >e-<i 



300 
310 
320 
330 
8" 
340 
sib 
350 



G1$= w 3A14sbi8s!8sb!8sl8sb!8s!8sb!8s! 



G2S = "sb!8s!8sbI16sn6s!16si8r16sibi8 
8s l b !8" 

G3$="hbi8s!8hbi8s!8hb!8s!8hb! 16s! 16s 
I 16s! 16" 

360 G4$ = r, sb! 16s16s ! 16s16sb! 16s16s! 16s16s 

b! 16s 16s 11 6s 16sb! 16s 16s! 16s 16" 

370 G5$="sb ! 16s16s ! 16s16sb ! 16s16s ! 16s16s 

b!16slos! 16s16v9s i b !24s24s24s I b i 24s24s24 

v3" 

380 PLAY #2， w T120V13o5 い 6" に T120v12o"16 
つ W T120V13O2 し 16 つ M T120V10 O "16 つ" 120V12 
し1605っ112ま1し160に，"120ソ03っ"120" 
390 FOR 1=0 TO 1 

400 PLAY #2，AU，AU，C1$，A1$，A1$，A1$，G1$. 
NEXT 

410 PLAY #2，A1$，B1$，CU，AU，A1$，B1$，G1$ 
420 PLAY #2，A2$，B2$，C3$，A2$,A2$，B2$，G2'* 
430 ' 

"0 FOR 1 = TO 1 

450 PLAY #2，A3$，A3$，C4$,A3$，A;5$，A3$，G1$: 
NEXT 

"0 P し AY #2，A3$,A3$，C5$，A3$，A:5$，A3$，G1$ 
470 PLAY #2,A3$,A3$，C6$， A3$，A3$，A3$，G3$ 
480 FOR 1=0 TO 1 

490 PLAY #2，A4$， A"，C7$，A4$, A4$， A4$,G1$: 

NEXT 

500 ' 

510 PLAY #2， A3$， A3$，C5$， A3$，A3$,A3$，G1$ 
520 ， 

530 PLAY #2， A3$， A3$，C6$， A3$，A3$，A3$，G3$ 
540 PLAY #2，A5$，A5$，D1$，A5$,A5$,A5$，G1$ 
550 PLAY #2，A6$，A6$，D1$，A6$，A6$，A6$,G1$ 
560 PLAY #2,A3$,A3$，C4$，A3$,A3$，A3$，G1$ 
570 PLAY #2，A7$，A7$，C8$，A7$，A7$，A7$，G3$ 
580 PLAY #2， A8$， A8$,C9$， A8$， A8$， A8$,G" 
590 PLAY #2， A5$,A5$，C0$，A5$，A5$，A5$，G4$ 
600 PLAY #2，A9$，B3$，C$，A9$，A9$，B3$，G4$ 
610 PLAY #2，A3$，B4$，D2$，A3$，A3$，B",G5$ 
620 GOTO 440 



10>220 
50> 53 
90>173 
130>198 
170> 79 
210>113 
250>137 
290>212 
330>128 
370> 52 
410>198 
450> 53 
490 > 82 
530> 7 
570>1 13 
610> 46 



20> 63 
60>229 
100> 76 
U0>233 
180>198 
220>173 
260>204 
300> 88 
340>171 
380>255 
420>234 
460>246 
500>198 
540> 47 
580>148 
620>T52 



30>198 
70>168 
110>164 
150> 51 
190> 28 
230>188 
270>152 
310>171 
350> 70 
390>212 
430>198 
470> 7 
510>246 
550> 73 
590> 61 



40 > 76 
80>241 
120> 50 
160> 28 
200>154 
240>222 
280> 66 
320>198 
360 > 91 
400>254 
440>212 
480>212 
520>198 
560>245 
600> 61 



プ ログ ラム 確認 用デ I タ (使い方 は IS へ 丄； 
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短期 集中 連載 • エル ギーザの 封印 ェ 



予想外の 盛 り あがり を 見せる 
投稿 ディ ッ卜 ステージ 情報 



ステージ 特集 • その 3 



： だけの 話 だが、 百 字 軍が 

！ ページした。 といっても 半 
ページ。 その 内容 はと し\ ラと 
今回 紹介した エディ ッ 卜 面の 
ミだ。 期待して P73 を 見よ, 




短期 集中 連載の エル ギーザ 特 

集 も 3 回目。 いろんな 試み をし 
てみたい な、 などと 思う 担当者 
の 気持ちと は 裏腹に、 読者から 
の 投稿 ステージ は 技術に 磨き を 
かけながら、 今月 も 届いた の だ。 
そのな かで も、 怪しげな ビデオ 
テープと 自信に 満ちた 挑戦状が、 
連載 継続 を 決定 させた ので ある。 




c 魅の ビデオテープ ） 

ある 曰、 やけに 大 さな 封筒が 
百 字 軍 あてに 届いた。 驚いた こ 

とに 中身 は ビデオテープ だ つ た。 
それに は 「摩 可 ☆ なつつ 参上/」 
とだけ 書かれて いた。 摩 可 なな 
つつと いえば、 本 コーナ一 と は 
遠い 血縁 関係に ある、 ゲーム 十 

まな 才 



リぃテ 百 
にと I 空 

M 



ワ^プ ¥ 
ガ § は を 

マ f 9 騒 
マ)； ヱが 



が 

な に。 1 せ 
態 挑？： た 

* 戦さ投 
に 状 や # 
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字 軍の 投稿 常連で はない か …… 。 
期待に 胸 を ふく らませ てテー 
プを 再生して みると、 彼の 作つ 
た エディ ッ 卜 面と その 解法が 録 
画されて いた。 ステージの 出来 
は ともかく、 投稿 方法の 奇抜 さ 
は 注目 度 ナンバーワンと いえる。 

(1 通の 挑戦状め 

今回 紹介した、 1 ■EXHUMEj 

とい ラ ステージの 藤原浩 クンから 

は、 もラ ひとつ 1 " DEFI ANCEj 
という ステージ も 送られて 来て 
いた。 それに は、 「この ステージ 
の 解法 を 知りた かったら、 敗北 
宣言 状と Fl XDJ を 送る ょラ 
に」 といった 文面の 挑戦状が 同 
封され ていた。 

解法な どなくても 解けた。 ェ 
ディ ッ 卜 ステージ 史上 最高と い 
つても いい 面 だ。 ところが、 あ 
ま り にも 緻密で 長い 解法 を 載せ 
る ページがない。 来月 号で みつ 
ちり やる ことにしよう。 



コ ナミの 動 さは 



いさな り だが、 エル ギーザの 
総本山 • コ ナミ 主催の エディツ 
卜 ステージ コンテ ス 卜の 状況 を 
お伝えしょう。 はじめの うち は 
応募の 勢いが いまひとつだった 
らしい が、 しめ 切りの 日 （11 月 14 
曰） に ドバッ と 作品が 届 さ、 総数 
は 500 通ち かく も 届いた そラ だ。 

これらの 面 は、 M ファン を 含 
むパソ コ ン 雑誌の 編集部で 評価 
され、 優秀 者に は エディツ 卜ス 
テージ 入りの オリジナル R〇M 
がプ レゼ ン 卜され るの だ。 




O 大阪府' 畠 中 あゆむ ク ンの 作品。 この 年 
にして この センスに は 脱帽た' (年齢^ 月） 



STAGE-TANAKA- 

広島県 • 田中浩 クンの 作品 



作者い わぐ すばやい 動きが 必要/」 



この ステージ をク リ ァす るた 
めに は、 すばやい 動 さが 必要 だ。 
くわしい こと は 解法の ページ を 

見て ほしいの だが、 10 秒く らい 
の 時間に 8 つ ほどの ァ クシ ョ ン 
をす る 必要が あるの だ。 担当者 



は 指先 をケィ レン させながら、 
ついに ステージ をク リアした。 
しかし、 すばやい 動ぎ をし なく 
てもク リア 可能、 という 事実が 
後 曰 判明した。 だから、 指先の 
動 さに 自信がない 人 も 大丈夫。 





O 左の 写真から 右の I 1 * の 3 え 態 ま では、 
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二の ステージ をク リアす るに は、 何度か 口 



求 も/ リウ エス 卜 



ク ロールのお 世話になる 

わずかの 時間 し 力^! していない 

ク リアした からって、 なにも ゲームの 楽しみが なくなる と は 限らない。 個性と で 見つめれば、 いろんな 楽しみ 方 を 発見で きる かも^ 

>pac マジックして ほしい ゲーム、 楽しい ゲームの ^^去、 そ她に ィ 耐と im で ゲーム を 遊ぶ 方法が あれば、 百^^ までお 報く ださい。 
あて 先 は 右べ一 ジの fflm#^o ミ 二 四 駆の ^挤 ビックり マン シールの^ 方な ど は （それ は それで 楽しい けれど) 送らな く ていいです。 



STAGEHDANCH ト 

京都府 • 摩 可 ☆ なつつ クンの 作品 



摩 可 ☆ なつつ クンの ステージ 
は パズルと しての 完成 度で はな 
く、 動きの 楽し さ を 重視した も 
のにな つてい る。 ビジュアル 的 



要素に • こだわる とこ は、 ィ ラス 
卜 を 書いて いる 人間なら では。 
その 動 さが、 下の 連続写真で 感 
じられ れ ばいい の だけれ ど。 




ナイフ シャワーが 降る 楽し さ。 




O フ ロウ マ ンの f 主む 団 ifto 4 畳 半 ひ と 間 '家賃 3 万円く らし 、だろ う 



STAGE〜PYONCY〜 

広島県 • 吉津健 次 クンの 作品 



逃げる ビック 13 世、 追う ビヨン シー •/ 



追い つめられた 状況と ぃラの 
は 苦しい もの だけど、 ほどよい 
緊張 感を 与えて くれる。 この ス 
テージ はま さに それ だ。 ビック 

1 3 世はフ ロア を 掘り 掘り しつつ、 
ひたすら 逃げる。 もたもたして 
いると、 ビヨン シ一 たちに 追い 
詰められて しまう。 急がねば/ 



|| 一— . ゃョョ ^ ョョヌ ミヨ フ'— 1 ばし 



o 逃亡者の 苦 し み 力 ， える の だ 





o ピョ ンシ一 たちに 追い詰められた/ ビック の 命 もこれ まで か 



STAGE〜EXHUME〜 

茨城県 • 藤 原 健 クンの 作品 



ク リアす るの 力^しかったら、 ビヨン シ 一の 数 を 減らして 入力しょう 



掘って 掘って、 まち 掘って 



EXHUME (ェ グジ ユー 厶） 
という ステージ ネーム を 日本語 
に 訳す と、 「発掘す る」 とい ラ意 
味になる。 この ステージ はま さ 
に そラだ (あれ 7)。 置かれて い 
るソ ウルス 卜 ーンは 2 つ だけ。 
しかし、 その上 部に は 厚い プロ 
ックの 層が …… 。 ソ ウルス 卜一 
ンを 取る ために は、 4 種類の 掘 
り 道具 を 順番に、 決まった 位置 
で 使わなければ ならない。 コッ 
コッと ブロック を 掘って いてる 

と、 考古学者 になって： E 跡 を 発 O ブラジル まて" 到達す る 勢いで、 

掘して いるよう な 気分になる。 :: ひたすら フロア を 掘り 続ける の だ 

ieny_h の 人 は （そ 下の 人 も、 もちろん） エディット 面に こ 力お 願いし ます。 今月の' it® 量 は パズル 面 … 98 通、 アクション 面... 63»、 

アクション パス' JUjS"-7ai> ビジ ユア ソ «".24 & となって おります。 あて 先 は、 〒l05鼓鍵ES^«4-IO-7TIMMSX•FA^«6部 r ゲ gn 





O 二の ステージの 欠点 は 入力 力; 大変な 二 と。 掘り itt<7) 多 さは HI の タネ 



-ム百 轉」 まで。 ディスク、 テ一ス または わかりやすい イラストて 镇 つてく ださい。 この ネタ がわかった^" は 自己 縦して ください。 





前回、 東京の 二 ツボン 放送で 'ジンクスの 生番 
組が 始まった つて 紹介した けど、 こんど は 西 

の 京都の KBS でち 生番組が 始まった。 こつ 
ちの 放送 は 何 を やって W るの かな 9 



ラジオの 
生番組で 

大 さわき 中/ 

西と 東で 同時に リンクスの 生 
番組が 始まった。 東 は アイドル 
路線 だけど、 いったい 西で は ど 
んな こと を やって いるだろう。 

両方と も、 毎週 金曜 曰の 夜 8 
時 台で 生番組と なれば、 もし か 
したら 番組の 中で チヤ ッ 卜 しあ 
うの かも …… と 思って いるの だ 
が、 実際 は なかなか むずかしい 
らしい。 予定 は あるの だから 待 
つと して、 とりあえず 京都の よ 
うす を 紹介しょう。 



タ イラ 先生の 
番組で は 

チヤ ッ卜を 実行 

京都で は A 1 クラブの 寺子屋 
の 先生 ガン ビータ イラ 氏が 「天 
才夕 イラの パソコン通信 生 本 
番 」 （毎週 金曜日 夜 8 時 40 分〜 9 
時 10 分) を まりさん (女性） と 2 
人で やって いる。 ほぼ リンクス 
の チヤ ッ 卜に アクセスし つばな 
しだ。 うんと 遠くに 住んで いて 
も チヤ ッ 卜で ラジオに 参加で き 
る わけ だ。 番組で は 八 ガキを 読 
む 感じで チヤ ッ 卜の ボード を紹 
介。 聞いて いてす ごく 楽しい。 



アクセス リンクス 内の 
JH£^ ガイド ィ ベン 卜 情報 


毎 金曜 


鲁 天才 タ イラの ラジオ チヤ ッ 卜 (関西 エリア だけ） 

今月 紹介して いる タイ ラ 5fe^^*ia で、 実際に チャット を や 

る。 g は KBS 京都で。 遠くに いる 人 は^!^ ^こえない か 
ら、 ちんぷん かんぷんて 不安 だけど、 それ もまた 想像力 を かき 
たてて おもしろい。 ところで、 聞いて いる 人 は 何 を やって いる 
のか 不, 思議に, f 、うだろうな。 ちなみに: ^は、 日 M 
8嚇 扮 から。 チャットの 方 は 夜 8 時から やって いる。 


毎 火曜 


參 ネット: ラリー 

mil 金曜日に やって いた 長寿 コーナーの ネットワーク ラリー は 

火曜日に 胃。 もちろん、 5ilil 続て' 勝ち抜く と オリジナル' 
フ才一 マット （メール 用の オリ ジナゾ Ml せん） が プレゼント さ 
れる • つき。 


12/15 


• オン ヌン アド ベン 升"^— 厶 『ファーブル』 スタート 
スズ メバチ にさら われた モン シ □ チョウ を 救い出す ゲーム。 ネ 
ッ ト ワーク 内に 1^： さ れたマ ッ プの中 を 謎 を と き ながら. 進んで 
いく。 好評の オンライン AVG 『竜宮 帝国の g』 に つづく 第 
2 弾/ 


12/20 


•1 万人の ジ ヤンケ ン 大会 'PARTS スタート 

好評に つき、 またまた ジ ヤンケ ン:^ を やる。 いよいよ 忘年会 
の 季節 突入/ 





erS9<asn,i> ran*. 
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12.-- 
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ん 混んで きて わから 
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まえもって 晚ごは 

んの 内容 を 報告す る 
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© 混んで きた か 

ら ずいぶん まえ 

のがい まごろ/. 



Q 番組 は 終わっても 

しばらく チヤ ッ卜は 

つづいた のでした/. 
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つい 数 か 月 ま えに やった リ ンク 
スの モデム プ レゼ ン ト のせい なの 
力、、 めいおう 信が' に ぎ やかで 
に ぎ やかで うれしい 悲鳴。 今月 も 

そのな から 6 通の メール を 紹介し 
よう。 この メール は 10 月の 日付 だ 
から、 12 月 号で ドバ一 ッと 大量に 
紹介す る まえの I だから この あ 
と、 その 反動で もっとす ごい 数の 
メ ール か' 届 いている ん だろ う な あ 
と 思う と ゾク ゾク す る そ。 そ こ で、 
突然 だが' 来月 は 初心者に 贈る 「メ 
—ルの 書き方と 送り 方」 について 
まとめて みたい。 質問の ある 人 は 
ハガキ て 胃 部まで よろし く / 



THE LINKS 
に Ot、 ての 質 ほ は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム' アダプタ一 （MGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

職で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御 迆上ル 
二 条殿町 548 ナシ ョナル ビル 2F 
日本 テレ ネット 「リンクス •MSX'FANj 係 

く 電話 > 075-251-0635 



アイドル 番組 
『ときめき 

バナナ』 登場 

こちら は 東京の 「ときめき 

BANANA アイ ドルオー ディ 
シ ヨン」 （毎週 金曜 曰 夜 8 時〜 10 
時） とい 5 番組。 番組の 中から ほ 
ん とうの アイドル を 出して しま 
ぉラ とい ラ 大胆な 企画 だ。 番組 
では パーソナリティの 吉 村明宏 
さん を 中心に 中 高校生の アイ ド 
ル 候補の 女の子が 大 さわぎ。 一 
方リ ンクス では 番組の コーナー 
を 設けて、 アイドル 候補の プロ 





フィ ールを 紹介したり、 ボード 
では アイドル 全般につ いての 八 
ナシ をして 盛り上がり 中。 じつ 
は ぼく も 由 貴 ちゃんの ファンで 
して …… というぐ あいだ。 また、 
ラ ジォで 聞いた 印象 や 彼女た ち 
への 素朴な メッセージ など メー 



't-")l)1"tT -»-*"<!)«^*-5^=» 

ね 人お い Ml —おと おんな- 2 )P 

しん 5 《う だい し"' 
とと 一 ラ ふ rt ん 

ほんにん- i ノ ォぃ tt ん -2 ■■■ 



& 二':' つ r'as 



「ときめき〜 」 のコ一 ナ一 開設. z o アイ ドル 候補に 募 もで きる の だ - 



ルの 内容 は イロ イロ。 顔 は 見え 
ない けど、 声の 聞こえる ラジオ 
と 文章の 感じ だけで しか 相手 を 
想像で さない メールと が 入り 乱 
れ てなん とも 表現し がたいの だ, 
いずれ (もしかしたらもう 実行 
されて るか も） リンクスの 会員 
の 人が スタジオに 招かれる 予定 
も ある。 それに リンクスの 会員 
だって アイ ドルに 応募す る こと 
だってで ぎる 仕組み だ。 そんな 
こんなで、 3 月ぐ らいに なると 
すくなくとも ある 結果 （アイド 
ル 決定) が 出る。 それが どラ なる 
のか 不安と 期待 を はらんで 番組 
をき きつつ、 リンクス を ァクセ 
ス中 …… I 
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テニスに 忙しい H A Y A くん。 冬 
は 寒くても やっぱり 短 パン はいて 
や るんで すか〜？ 
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MS X 2+ の ISM はめい おう 
信で もずい ぶん 話題に 
いろいろでした 
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これ も i^ft 中。 m ファン カゼ。 

やはり MS X 2+ は 強かった。 力 
ゼ ひかな いんだ もん./ 
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MS X 2+ の 不満 意見の I つ。 せ 
つかく 買った のに〜 つてい うのが 
やっぱり 多かった な あ 
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5 に い？ ふ p-ひ て t- _1 ん とな 

7J3" て AJU <-£■ なおけ い 

て！； <MS け 

丄は ぼ ゆ nF と m ん い , つ A- 

で ， ^ け け n - n 

I ん 3! たて ど i と て F ふか 
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さつ 



ノン グ レア 



CRT フィルター 101 



ター!! 

ま 品 自由. グ 





讕 映り こみ や チラツキ を 防止 

反射の ため、 画面の 中に 自分の 顔 や 室内の 周りの 光景が 映り こんで 
画面が 見ず らくなる 場合が あります。 この 現象と、 画面の チラツキ 
を 防止す る 事に より、 目の 疲れ を やわらげます。 

■ 紫外線 障害から 目 を 守ります 

目に 有害な 紫外線 を 画面から 約 100% カツ ト します。 

國 コントラストの ある 鮮明 画像 

可視光線 を 約 40% 吸収し、 コントラストの ある 鮮やかな 画像が 得ら 
れ ます。 

國 取り付け も 簡単 

取り付け は、 マジックテープに よる 着脱 式です から、 簡単。 必要に 
応じて 着脱 出来ます。 




お 申 し 込み は 今す ぐ、 
お八 ガキか 
お 電話で. グ 



7' - 







ノ\ 
ガ 
キ 

で 


CRT フィルタ一 101 

1 14-15 型 用 を 申し 
\ 込みます。 
； • 郵便番号 '住所 
| • 氏名 •©， 年令 
\ * 電 S 番号 


|4o| m 丁 577 

y | «| 

ク S 府 

レ EM S 

？ ！ ± 

j 9 阪 
P ^ 市 

係 M 13 



サイズ (M) 定価 特別 優 格 

14*15 型 262x330 9，800 円 や 4,900 円 

_ ★ 今なら お支払い は、 正月で OK. グ 

送料 500 円 は、 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 同封の 払 込み 用 
紙で 郵便局から 1 月 10 日までに 代金 をお 送りく ださい。 万一お 気に 召 
さない とき は、 返品で きます。 返送 料 は、 自己負担で お願いします。 
2 枚 以上 注文され る 場合 は、 代金 は 商品と 引き かえになります。 




〇 (£ 庹 T「 B!i®^= ^oe' """" 

Ogr^<f %mw J 3 4 3 》K' 



★ あなたの ディスプレイが ノン グレァ タイプに 大変 身. グ 

CRT フィルター 101 は、 フィルター 表面 を 特殊 加工 （ノ ング レア 加工） 
しています。 最近の 高額の ディスプレイに ほ， 表面 を ノン グ レア 加工 
した 商品が あります が、 この フィルター をつ ける だけで， 今お 使いの 
ディスプレイ がその まま 同じ 機能 を 持つ こ と にな り お得です。 



《. 12 月 29 日〜 1 月. 3 日まで ノ、 ガキ洤 文. のみ 受付け いたします c 



東京 03 818 5511 
大阪 06— 303 4152 

(株) サン クレス 卜 



平 曰 



> 午前 10 時 〜午後 6 時 



日' 祭日' 
平 日ノ 午前 9 時〜 午後 7 時 
日 • 祭日/午前 9 時〜 午後 6 時 




， 



一 I" 

Z 一 



電話で 




■S 曰閨で 学べる ウイ ドー， 

卜 レーニング • プログラム 




承 間 書店 



〒105- 55 東京都 港 区 新 橘 4- 10-1 
TU TE し 03 (433)6231 




愈 無 





実践 ウィドー 
テクニック [1] 



き ウイ K~*^X^A 研究所 所長 

大道 哲生 



遂に、 意識 科学が 究極の 潜在 能 開発 

テープ を 完成 させた！ 

m —— 受験 • 就職 • 資格 検定 • 昇進 —— 
世の中、 試験 だらけ 。その 試験で 自分の 
実力 を 半分 もい かせず、 悩んで いる あ 
なた に、 いま、 潜在能力 を 特殊な キー ヮ 
ードゃ 波動 メッセージ • サウンド によ 
つて 一気に 全開 させて しまう という 驚 
くべき 強い 味方が 出現。 試験の 前に こ 

の テープ を 聞けば、 成功率 10096 だ。 

定価 1 BOO 円 



ウィドー • プログラム を 進める ことによって あなたの 潜在 
能力 を 一気に 全開 させ、 驚 < ほどの 効果が 現われて きます。 

※ 資料 請 求 は 下記までお 問 い 合わせ 下さい 

ウィドー • システム 研究所 

〒106 東京都 港 区 穴 本木 7-5-5 
O03 (403) 88 1 8 (受付 時 MAM9 ： 30〜PM9 ： 30) 





faNj では i: 

なさつ 

以下の ァ j 

卜 を 実施 i~ 

ず 右のと じ： 
ください。 
回答して いただいた 方の なか 

から 抽選で 51 名 様 (各 ソフト 3 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 1 
月 5 曰 必着。 当選者の 発表 は 2 
月 8 曰 発売の 本誌 3 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

画 アン ケ一 卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持つ て いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
©MSX(RAM8K) 
©MSX(RAMIBK) 
®MSX(RAM3BK) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSX2(VRAM1PBK) 
0MSX2+ ® 持って いない 
@ 今後、 MSX2+ を 買う 予 

定 はあります か。 
(D もラ すぐ 買ラ 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
@ 買う つもり はない 
@ 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
(D ジョイスティック 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

(D ディスク ドライブ (内蔵 型） 
④ プリンタ © データ レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 

© アナログ RG 已 ディ ス プレイ 
⑦ モデム © マウス © 八ンデ 
ィー 'プリンタ ® 持って いな 
い ® その他 (具体的に 記入し 
てくだ さい） 

© 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 @ の 番号 
で 答えて ください。 
© MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
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読者 アンケート 



© パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータミュージック 
© ビジネス ©) 学習 © その他 
@ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
& 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

& 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
(D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソ コ ン ゲーム 
機 は どれです か。 いずれ かの 番 
号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン © セガ マーク III 
系 ©メ ガドラ イブ @PC ェ 
ン ジン ©PCB8 系 ©PC9B 
系 ©FM7/77 系 ©XI 系 
© そのほか (具体的に 記入） © 
どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



ブ レゼ ン トケ ーム名 



ゴー ファーの 野望〜 EPISODE I 

ラスト' ハルマ ゲ ドン 

スナッチ ヤー 

きまぐれ オレンジ ロード … … 
サイ 才ブ I ^一 ト' 
琥珀色の 遠 言 

死 S 戦線 2 

ファンタジー 11 

原 宿ァ フタ ダーク 



ブレ セン ト ゲーム 名 



阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 …-- 
ァ一 クス 

ぺん ぎんく ん wars 2 

コ ナミ の ゲーム コレ クシ ョ ン Vol. I 
コ ナミの ゲーム コレクション Vol.2 

写真館 m 
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〈表 2〉 今月 号の 記 i 



表紙 

<FAN /\1740(>ゴ 一ファ —の 野望〜 Ef 
く FAN ATTACK> ラスト 'ハルマゲドン 
く FAN ATTACK > スナッチ ャ一 
ゲーム 十字軍 
F F B 

< ファン ダム > ゲーム プロ グラ ム 
く ファン ダム > はじめての ファン ダム 
く ファン ダム > MSX サウンド フォ一 ラム 
7 アン ダム > ファン ダム ハウス 
】 STRATEGY 
N TO FM 音源 
ゲーム 百 字 軍 
LINKS INFORMATION PAGE 
く FAN NEWS〉 きまぐれ オレンジ ロード 
く FAN NEWS> サイ 才 フレー ド 
く FAN NEWS > 琥珀色の 遺言 
く FAN NEWS > 死靈 戦線 2 
く FAN NEWS> ファンタジー II 
<FAN NEWS> 原宿ァ フタ ダーク 
く FAN NEWS > 孔雀 王 
く FAN NEWS> 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 
く FAN NEWS>7 —クス 
<FAN NEWS > べんぎん く ん wars 2 
く FAN NEWS 〉 コ ナミの ゲ一 ムコレ クシ ョ ン Vol. I へ 
く FAN NEWS > 写真館 III 



お年玉 スペシャル モニタ一 ブ レゼ ン I 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN CLIP 

< 特別 付録 >M S X 2 十の すべ マ 



く 表 d )^.m 



m s x マガジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ビープ 
ポプ コム 

マイ コ ン BAS に マガジン 
ログイン 

その他の パソ コ ン 雑誌 
ゲーム ポー ィ 
ハイス コア 



フ アミ コ ン通 11 
フ アミ リー コンビニ 
(§) フ アミ コン 
その他の ファ ミ コ 二 
PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
鹧 p C エンジン— 



雑誌 



〈表 1 〉 ゲーム ソフ卜 





ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




ァ一 クス 


26 


コ ナミの 占い センセーション 


51 


ドラゴン ク エス ト II 


2 


R-TYPE (アール タイプ） 


27 


コ ナミ ゲーム コレクション シリーズ 


52 


ドラゴン スレイヤー IV 




アウトラン 


28 


琥珀色の 遺言 


53 


抜 忍 伝説 


4 


蒼き 狼と 白き 牝鹿' ジンギスカン 


29 


ゴー ファーの 野望〜 EPISODE n〜 


54 


信 長の 野望 < 全国 版〉 


5 


阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 


30 


今夜 も 朝 ま で POWERFUL ま あじゃん 


55 


ハイ ドラ イド 3 


6 


アル ギ一 スの翼 


3I- 


サイ 才 ブレー ド 


56 


覇 邪の 封印 


mi 


アレス タ 




ザナ ド ゥ 


57 


原宿ァ フタ ダーク 


8 
9 


喑黒 神話 


M 


沙羅曼 蛇 


58 


パロディ ゥ ス 


ィ一ス 


34 


ザ • リターン' 才ブ 'イシ タ一 


59 


ファ ミクル パロディ ック 




ィース II 


35 


三国志 


60 


ファミリ一 スタジアム 




ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


36 


THE プロ野球 激突べ ナント レース 


61 


フ アン タジ一 


\2 


ウル テ ィ マ I 


37 


写真館 III 

シ ヤロム 


-6|； 


ファンタジー II 


13 


F - I スピリット 


38 


63 


フィードバック 


14 
15 


F- I スビリ ッ ト 3 D スペシャル 


39 


ジ一 ザス 


64 


プレイ ポール II 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


40 


死霊 戦線 


65 


ぺん きに、 ん wars2 


16 


ガリ ウスの 迷宮 


41 


死霊 戦線 2 


66 


マイト • アンド • マジック 


17 


ガンダー ラ 


42 


真' 魔王 ゴルべ リアス 


67 


マスタ 一才 ブモ ン スター ズ 


18 


気 ま ぐれ オレンジ ロー ド 


43 


スナッチ ャ一 


68 


め ぞん一 刻 


19 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


44 


スーパ一 大戦 略 


69 


め ぞん一 刻 • 完結 簏 


20 


クイン プル 


45 


ゼビ ウス 〜ファー ドラ ゥ ト 伝説〜 


70 


メ ン バー シップ ゴルフ 


21 


孔雀 王 


46 


センタ一 コー ト 


71 


妖怪 変 紀行 


22 


グラディウス 2 


47 


ソープ ラン ドス ト 一リー 


72 


幽霊 君 


23 


ク リム ゾン 


48 


大戦 略 


73 


ラスト • ハルマ ゲ ドン 


24 


グレイ テスト ドライバ一 


49 


太陽の 神殿 


74 


レイ ドック 2 〜LAST ATTACK〜 
ワール ド ゴルフ II 


25 


激走ニ ヤン クル 


50 


ディー ヴァ〜 ァスラ の 血 流〜 


75 




★ !;= 月 号の 当選者 発表 は^べ I ジ からの 欄外で 発表して います- 
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'B8 末から' 89 にかけ て ティー アンド ィー ソフトが 
"MSX" におく る 話題の 新作 3 タイトル +1。 
アドベンチャー、 アクション、 シ ユー ティング ロール プレイン グ 
それぞれの ジャンルで" T&E らし さ" を 御 届けし ます。 



！ T&ESOFTisThink&Enjoy 



ADVENTURE GAME FOR MSX SCENE "PSY-O-BLADE" 
ACTION GAME FOR MSX SCENE "GREATEST DRIVER' 

SHOOTING GAME FOR MSX SCENE "LAYDOCK 2" 
ROLE PLAYING GAME FOR MSX SCENE "HYDLIDE 3" 





家 







THE BERNARD SYSTEMS 




OUTLINE OF STORY 




i PSY-O-BI 



COUNT DOWN START lllll 



21 世お 後半、 人類の 夢 を 乗 i た tl 星 間 有人 S 査? S 「セ ズテ ミゥズ 2」 か、 X 
太陲 系から 6 光年 g れた、 へ^っ^: 座 ハーナ^ F1 へ 向けて 発進した 
_ニ みの クル一 を 乗せ だ f "セプ f ミ ウス 2」 は 無事に バーナー ト 星に 到達し、 
多大な 成果 を »駐 し 帰路に ついた ： -. 

最新 鋭の 1 " セ ブテミ ウス 2」 は纟中 、先に 打ち上げられて いた S 人 探査 横 「セ プテミ ウス 1」 を i| いきし、 

木星の 衝 星ェゥ d パき地 を， 指して 順調に 航行 を 綾け ていた. -, 

しかし 冥 王 i から 200 像キ i 滅速 期に 入って から 8 か 月 目に 異変が g きた： * 

姿勢 制 御七 ケット のい くつ かみ' 制御 不能に 陷リ: 予定 航路 を徐々 に はすれ ていった 

「 セ プテミ ウス 2」は> 軍部 、科き 者、 政治家た ちの 様々 の f 、惑が 絡み、 、 

そ 二に は 幾多の 陰 まがう ごめ' いていた'： 

g 果、 「セ プテミ ウス 2」 の 予定 航 S を S わせ、 

' '人額 (ことって 最 g の 事態 を 招に とになる： , 

鍵と なる 「メ □ テイ一モシ ュ 一J リを めぐって 奔走す る 地上 部 塚、 ， 

そしてお 内て 必死に^ 復 ききみ る 救援 部隊 をよ そに、 

「セ ブテミ ウス 2」 ニ ュ 一口' コンビ ュ一 タ* ラクーン' が; 令たい 音声で 告げる： 

ヌ 最深 心理 層に 未《1 認 回路 ft 入: ニューロ' サ T キット 被 摸 , 

太^系 消 滅 ミて あとわす か: j 

後の カウント ダウ シが 始まる： 

SPECIFICATION 

ノ '■ ■ [. - -. - ： 、-. ■ ！ • へ 

★ '画面 数" という 言葉 は 死語になる： '全 100 シーン * を g て アニメーションて 構成し 

た、 新 世代 アニメ • ァ ベン. チヤ _さ_ ム:. ■ 
女 アイ ポィ ント 力一 ソルの 採用と マル 孕 ウィン ドウ 表示に より、 操作 性 を 大幅に 向上： 
* 【マウス （PC-98 钣は ハス マウス 対 £') 、ジョイスティック 対応 1 
* 付展の メロ ティー' - モシ. ユールが シナ リオと 巧みに 融合、 臨場 IS あふれる ストーリ 一を展 
開. 

* 主人公 は 二人、 地上と ，宙 2 間 を S 台に 同時 進 行^ (プレイヤ 一は ひと リニ 役で 冒険） 
★ ムービー! SHE の B,G.M と 迫真の 効果音： 

PC-38SR: サ ゥント ホード II 対応の ステレオ サウンド： 内 SEFM 音溧 にも 対応： • 

FM77AV ： tt 細かつ 大 II 力の FM 眚 源 サウンド： 

MSX2 ,Z MSX-rjflUSiC 対応の FM 音 S サ ウタ ド： 内蔵 PSG^ も 対]^ 
■ X1 turbo ： FM 音 源对ホ の ステレオ サ ゥント 

PC-98V ：サゥ ントホ し ト対応 の FM 音 ig サウンド： 

★ のセ" ーフ 方法よ、 顇： ティ スケ ット、 PAC (松 下 S 器 もしくは 
PAC に 可能： 

★ PC-88SR 版 は、 NEC, 正 128Kbyte ラム ホー ト、 I/O テータ * 器 製 1 メカお よび 2 メカ 

ホ' 一 ドに対 '応 J k • ' 




SEPTEMIUS-2 

• TROUBLE 



CASSOWARY 

•CONTACT 



き 



RAM64K 以上 ZVRAM128K 以上 

3.5"2DD*3 枚 組 ¥8，800 攀12 月 中旬^ 予定 

*• PC-BB01 mkll SR 以上 (2 トライ^! 用い 5 で D '5 枚 組 * 絶! (発売中 "^S^ 
鲁 FM77AV シリーズ (卟ヌ 用) '3.5 で D'5 枚 組 • 鲁絶資 発売中 、 
參 ズひば130シリーズ(が^0<|用)'520'5枚組 拿 は 月 中旬 発売 予定 
鲁 PC-S801VM/VX.PC-286V'5—2HD や 枚 IS 攀 来春 発売 予定 
參 PC-9801UV/UX，PC- き昍 U'3.5?HD'2 枚 組 鲁来舂 発売 予定 • 

MtU¥B,m 攀 発売日 は テレフォン サ 一 ビス d てお 問い あわせ < ださい。 
T ほし （052)776-8500 • 
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ADVENTURE GAME 





'たとえば、 文字と 絵で は、 同じ スペースの 中で 表現で きる 
情報量が 絶対的に 違う。 それに 動きが 加われば、 与える 情 
報 量 は 飛躍的に 増大す るだろう。 人間の 五感で 受け取る 情 
報に はとても 及ばない が、 と にかく 見て 動けば そうなる。 
無数の 情報 を自 然に取 り 込む こ と で 僕たち は、 様々 な 二 と 
を 体感す るの だ。 つまり、 絵が 動けば より 多くの 情報 を受 
け 取る 二と がで きる わけ だ。 そう、 物語の リズムまで。 だ 
から 動く こと は、 快感な ので ある。 快感と は 心地よ い 二と。 
心地よ ければ 物語の 中に 自然に 入って いける:. そういう 意 
味で "絵が 動けば、 物語 も 動く" なので ある。 

ゲームに 本当の 意味での アニメ一 シ ヨン を 
導入す る こと は、 誰もが 考え、 またそう したいと 念願して 
ました。 しかし 動画の テクニック もさる ことながら、 限 
られた 容量の 中で スムーズな アニメ一 シ ヨン をつ くる 二と 
は、 実際のと ころ 非常に 困難です。 決められた 容量の 中で、 
ど 二 ま で アニメで でき るか。 僕たち は、 この 難問に 取り組み 
ました。 それ は、 プログラムの 圧縮 技術と いったよ うな 点 
か ら 、 動画の コ マ 割 り 部分の 可能な 限 りの シ i ィ プア ッ ブ、 
動画 を 背景に 重ね合わせて 作る 処理な ど 多 く の 範囲に 及ん 
だのです。 また、 この サイ オプレ一 ド のために、 特別な ァ 
二 メ一シ ョ ン 開発 ツール を も 作成して し まった のです。 2 
画面 分の 絵の データ を 自由な サイズで、 しかも 重ね合わせ 
をしながら、 どんどん 動かす ことができ、 操作 も マウス一 
つで すべてお 二な える よ うにし たもので す。 この アニメ一 
ショ ン 開発 ツールな しで は、 アニメ一 ショ ンの 作成に もつ 
と 時間が かかった こ とでし よ うり このよ う な 開発 ツールの 
作成 もそう です が、 シナリオの 展開に アニメ 処理 を どうい 
う 風に 盛り込め ばいい のか… アニメ一 シ ョ ンが 逆に 物語の 
スムーズな 進行、 小気味よ い テンポ を壞 してし まわない よ 
う… という 点に も 気 を 配らなければ なり ません。 とにかく 
様々 な 矛盾と 闘いながら、 どうやら 全編 アニメーションと 
う 形 を ものに出来た わけです。』 



太陽系 消滅 クライシス を 創造し 
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物語 カヾ動 く 力 ゝら、 
奥行き 力 巧柒 くなる c 



プ サイ オプレ一 ドは、 ァ ド ベンチャー ゲームです。 決して ァ 
ニメデ 一夕 集で は あ り ません。 全編 アニメ ーシ ョ ンが 最大 
の 特徴で はあります が…。 アニメ 処理に 労力が 費され、 ァ 
ド ベンチャー ゲームと しての シナリ 才が 貧弱に なった ので 
は、 当然 駄目です。 逆に アニメ 処理 を取リ 入れた から 二 そ 
シナリオ 力 も 高める ことができた といえる のです。 それ は 
ちょっとした 動き すら、 謎解きの ヒントに できる からで も 
あります。 そして、 サイ 才 ブレードの アドベンチャー ゲ— 
ム としての おもしろ さは、 豊富な メ ッセ一 ジデ— 夕に あり 
ます。 決まりきった一 本道の 解き方 をし なくても、 ゲーム 
が 進められ るよ う に、 その 時 その 状況に 応じた 人物の セ リ 
フを 用意し ました。 膨大な メッセージ データに より、 状況、 
I 時間に よって メ ッセ一 ジが 違います。 いろいろ 試して みて 
く ださい,」 ス 卜一 リーの 枝葉 を 楽しみながら ゲーム を 進め 



る ことができます。 もう 



二 無理やり > 



つ 張られ 



I るの は、 



？ めんです よね。 



一 



'0\ 



ぉダ し 



T 



讓 



開発 を 終えて 



完成 ま で 苦労の 連続で したし、 まだまだ これ もやりたい、 
あれ もやりたい という 気持ち はありました..， でも、 アドべ 
ン チヤ一 ゲ一ム と しての シナ リ 才性、 ゲームの 奥行き 感、 
そ して ふんだんな アニメ一 シ ョ ン、 トータルに みれば 充分 
その 世界 を 味わって もらえる と 思います。』 



PROGRAMMING 



吉川泰 生 

|jj 生まれ S38.8.9 25 才 

よびかば、 やすお ちん 



あだ 名 
職 年数 
所 属 
担 当 



営業部 広報課 課長 
広報、 T&E マガジン、 
T&E プレス 編集長 
以前 は 開発に 携わって いた が、 
広報に 転身。 恒例の イベント、 
ATTACK の 司会 役 はもと よ り、 
ハ一 ドメ 一力一 などの ィ ベン ト 
にも 出現し、 その 不思議な 才能 
を 如才なく 発揮して いる。 




TSE SOFT が 1988 年の 締めく くりとして リリースし たのが、 サイ ォ ブレード 
であり レイ ドック 2 の 二 作品で ある。 TSE SOFT のお 家芸 である SF 物 2 
本立てと なって いる。 そこで、 中島 健 二 率いる サイ オプレ一 ド チームと、 名人 
細 川 勝 男 を 元と する レイ ドック チームの スタッフに 二 作品に ついて 大いに 語っ- 
て もらおう。 進行 役 は、 TSE SOFT の バ卜ル 営業マン、 吉川 である。 

■nBHHHHHjj^H 吉川 え一、 いつも は ふざけた 対談 物な ど を T&E マガジン' 

(※註 I ) なんかで 得意と している 皆さんで すが、 これ は 広告 
ページな のでと り あえず 真面目に やり ましょう。 今回 ジ ヤン j 
Jl^l いで SF 物 を 出したん だけど も、 それぞれ サイ 才 ブレー 
ドと レイ ドック 2 の 魅力 を I 吾っても らい ま しょ う。 



しかし、 本当に ゥチは SF 物が おおいね。 
細 川 そうだね、 まあ 設定と か 構想なん か— 



結構 自在た 




山 本 雑誌 社 泣かせ は サイ オプレ一 ド もそう です よね。 あれ 
だけの アニメ だったら 画面 撮 リも 大変です よ。 
太 田 ハハハ 確かに そ う だね。 2, 3 年 前なら ちょ つと 動い 
ても大 アニメみ たいな コマ どり で 掲載され てた けど サイ ォブ 
L ド ならべ一 ジ がいく ら あっても 足りないだろう ね o 

、田 とにかく、 どの シーン も アニメが あるよう にした の だ 
から、 フロ グラムの めん どく ささったら なかった けどね。 
小食 サイ 才 ブレード を デバッグで プレイした けど、 あら ゆ 
る シーンでの アニメ 力、' 臨場感 を 高めて いる もんね。 
获原 アニメの 動きで サイ オプレ一 ドが 頑張って いるよ うだ 
けど、 動きだったら レイ ドック 2 も 負けない よ。 レイ ドック 

2 も 横 スクロールが 入って、' マップの 奥行き 感" が 増し、 目 新 

しさが アップした。 

山 本 なにしろ、、 I ドットの えく すたし一" だから ネ。 ネ 黄スク 
ロールで も 快感 だよ： 

吉川 レイ ドック シリーズ は レイ ドック、 スーパ一 レイ ドッ 
ク、 レイ ドック 2 と ストーリ一 を 展開して きたが、 どうして 
シュ一 ティングに は 珍し く 凝った ス トー リー 言き 定が あるの ？ 
糸 田 川 そんなに 意識して いないん だけどね。 シリーズ か 15 壳け 
ぱ ドラマ も 生まれて くる もんだ よ. -, エツ ヘン Z 
ノ _!、 田 レイ ドックの オープニング や 途中の アニメ一 シ ヨンに 
も、 それ はよ く 現われて るね。 



■ ド に 影響 されて アニメ がふ え ち * 





舞 

國 —一- - 



つ 濃 さなら、 AVG の サイ オフ 
企画 段階の 頃 は、 相当 ミ一 ティ 



： なった ね。 
あれが あつたか 



小 倉 実は サイ ォ ブレ- 

たんだよ。 

吉川 ま つ、 しかし ス I 
レ一 ド 力し ネ灶 手だろう ね。 
ングを ひらいた もん ネ。 
三 浦 いろんな 案が 出て は 消え ボッ になり + 
ス ト一リ 一は 数え 切れ無い ヮ， 
西 脇 一時 は 煮 詰つ ちゃって どうしょう も' 
中島 その 事件に ふれないで くれ ョ。 でも、 
ら こそ、 今の サイ 才 ブレードが あるんだ。 

吉川 中島 君 は グラフィック も かいている かたわら、 シナリ 
才も 書かな く ちゃい けな く, て 大変だった ネ：， あの シナリ 才は 
ぜんぶ 中島 君が 考えた の？ 

中島 ^的 ライン はね。 但し、 こまかい セリフの 受け答え 
や、 隠し メッセ一 ジ など は、 ま旦 当の ブロ グラマーの 人に まか 
せて います。 ただ サイ 才ブ レ一 ドは 言き 定 こそ SF となって いる 
ん だけど、 現在の 世界情勢 を 未来に も 持ち込んだ ような、 結 
構シ リアスな ものと なって いる。 

細 川 レイ ドックの ような 派手な 言 殳定じ やないだ けに、 く" し、 
ぐい ひきつける ような シナリオ 作りが たいへん だね。 
中島 それ も あるけ ど、 矛盾の ない 設定 をつ く るの がたいへ 




プロ クフ 



1 



太 田 僕 は、 あとから サイ ォ ブレー ドに 参加し たんだけ ど 
サイ 才 ブレード の 設定の 深 さ は 魅力 的で したよ。 
吉川 後、 忘れち やなら な いのは、 サウンド だよ ねつ 

萩原 レイ ドック は シリーズ を 通して、 全て サウンド クリュ 
イタ一 の 富 田く んが 手^ ■ けて いるね。 

西 脇 そう、 冨 田ブシ だよ ね,， 今回の レイ ドック 2 でも 相 S 

わらず ッボを 押さえた 音 作りが う ま く いってる みたいだ ね。 

三 浦 サイ 才 ブレード は、 新人の 長 谷川 くんが フレッシュな 

サゥン ドを 作って く れ たヮ： 

山 本 でも 原曲 は クラシック だと 聞いた けど？ 

小 田 サイ 才 ブレードの 渋め の 世界 を 表現す るに は、 クラシ 

ック があって ると 思う： でも 長 谷川 くんの 新しい 感覚で、 そ 

う 例えて 言うなら ネオ 'クラシックみ たいな 感じで アレンジ 

して もらつ たんだ。 1 

中島 結構き つい アレンジが かかって るんで、 原曲が わから 

ないか もね。 …… 笑い …… 



山 本哲也 



© (マル ふ） ふ一 たろ- 
3 年 目 



担当。 巨大 戦 1£ に は 苦労した。 
最後の レイ ドック MSX2+ 専用 
となった。 MSX の 進 ィヒと と もに 
歩んで きた 二の シリーズ， まさ 
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！三浦 かよ子 

1 生まれ S35.9.9 28 才 
, あだ 名 TACO 

nmn 創立の 頃から 
所 m 開発部 デザイン 
代表作 スター アーサー 



サイ オフ レー ドの グラフィック: 
担当。 何時間 も かけて、 ほんの 

し 2 秒の ためにつ くつたん だか 
ら、 一ヶ所で も、 動いて ると こ 
ろ を 見逃した 奴 は ゆ 一る 一 さ 一 




し、 結果 的に 面白い ものが できて るから ね。 

吉川 それに SFX じ やない け ど、 T&E の 得意 とする 、、特殊 効 

果" なんか も 表現で きる 場が 多い ものね。 

中島 RPG でよ く 舞台と して 使われる 中世 ものと で 双 壁と な 

つてる ね。 

吉川 そうだね。 どちらも 夢 を 形に しゃすい 点で は 同じ だよ 
ね。 そこで、 聞きた いんだけ ど、 サイ 才ブ L ^一 ドと レイド ッ 
クシ リーズ は それぞれ AVG、 シ ユー ティ ングの ジャンル なわ 
けだけ ど、 開発す ると きに やつ ぱ り 独 自 の 世界 を 構築 したい 

と, m うわけ でしよ。 
！ 中島 それ はもち ろん、 そうだよ。 
吉川 だよ ね。 じゃあ そのために どんな 手法 を 用いて 実現 さ 
せて いるか、 映画の 場合と 照らして、 色々 聞いて みたい 
ず、 脚 象 的 手法って ところから 聞いて みたい どうかな 



：! クラ マ 



コ島 サゥン ドと はちよ つと 違う けど サイ オプレ 
コ ディ モジュール をつ けたし ね。 
与川 それ も 新しい 言 式み だね 3 新しい ものに チャレンジ、 手 

去と か を 含めて SF という 舞台、 チャレンジの 機会 を 提供して 
くれる ね。 映画の 要素 を 題材に いろんな 話が 出た けど、 ほん 
と、 今回の 2 作と も それぞれに 楽しみが おおいね。 
中島 フル アニメーション を 実現した サイ オプレ一 ド。 
細 川 MSX2+ という 新バ一 ジョン を 得て、 グ t ドア ッブ 
した レイ ドック 2。 

吉川 その 通り 3 最後で 広告ら しさが 出ました ね。 まとめが 

できた ところで、 みんなで お願いし ましょう。 

全員 一斉に 絶対 面白い この 2 作.， かってく ださ 一い。 

かくして 対談 は、 無事 終了した T&E SOFT 力く 放つ 二の 2 作 
品— 年末の 楽しみ、 二れ で、 決まりの ようで ある 来年 は ど 
"んな ゲーム を 世に 送り出して くれる か 常に 新しい 手法、 試 
み を 実践して いく T&E ま た 何 か 凄い こ と を やって く れ そう 

た 期待しょう.. 



中島 そうだね。 じゃあ、 サイ 才ブ L ド のゥリ となって い 
る アニメ 処理なん だけど、 アニメの コマ割り を 動画 スタジオ 
に 依頼して おこした こと： これ は、 全編 アニメーション とい 
う 試みに 耐える だけの 動きの 正確さ を 追及したかった からな 

んだ。 

服 部 でも コ マ 割 り が あ つ て も 大変 だつ たでしょう。 
三 浦 'J 、田さん の 作った アニメーション . ツールが あつたの 
で、 だいぶ 助かりました。 でも ディスク 容量の 問題が あって 
絵の 枚数が 制限 される ので、 動きの スムーズ さ を 壊さない よ 
う、 可能な かぎり 動画の 枚数 を 押さえました。 そこら へん 
のと ころ CD ロムなん かで やれば、 問題な いんだろ う けどね。 
山 本 でも 動き はとても き れい だ。 
西 脇 圧縮 技術 を 駆使した こと も 良かった。 3( 




らい ま で 圧縮で き たから。 ディ スケッ 卜 の 枚数 は プレ ィ ヤーの 
取り扱い のこと も 考えて、 少ない に 二した こと はない からね。 
小 田 多け り やい いって もんじ やない ョ。 
吉川 ところで レイ ドック も 3 作め になって、 グラフィック 

も かたまって きたと ころが あると 思 うんだ けど。 

$ 田 川 I 作め からみる と、 キャラクタ一 の メタリックな^^ 力； 

持ち味に なって るね。 

月&部 でも 3 作め にもなる と、 キャラの パターン 化 もあって 
目新し さ をつ く るのに 苦労した。 MSX2 + 専用と いう こ と も 
あって 巨大 単 i ^を 登場 させたり して。 
—同 あれ はす ごい Z 

中島 I 作め と 2 作め を 手掛けたん だけど、 今回 は縦ス クロ 
—ル だけじゃなくて 横 スクロール もあって マップ づく りが 大 
変だった でしよ う ？ 

服 部 そうなんで すよ。 時間との 戦いでも ありまして。 それ 
に、 橫 スクロール や 余 斗め スクロールが ある ことで 逆に レイ ド 
ック らし さ を 壊さない よ う 気をつけた。 

吉川 あれ は、 雑誌 社 泣かせ だ。 マップ を 記事に 使う のに 相 
当 苦労す るから ね。 
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生まれ S4I.2.25 22 才 
あだ 名 J 




勤椅 年数 3 年 目 

所 m 開発部 第一 開発 室 




代表作 ディー ヴァ MSX 、ハイ 
ドライ ド 3MSX*MSX2 
レイ ドック 2 デモ プログラム 祖 




当。 デモ 作りで アニメーション 
の 細かい バ一ッ をう ま く 動かす 




のに 苦労した が、 その 甲斐 あつ 
てけ つこう 迫真の 物が でき た と 

思う c 






THE NEW MSX FAIR 



參 「レイド ッヮ 2」、 「あ 一ぱ 一み や あどつ <j を 体験しょう。 
「サイ ォ ブレード」、 「GD」 も あわせて プレイ. できます。 
どんどん 参加しょう。 



場所 


会 場 


曰 程 


時 間 


電話番号 


東京 


新 宿 スタジオ アルタ 


12 月 11 曰 旧） 


11：00-18：00 


S 03-343-4781 


大阪 


ABC エキス タ 


12 月 25 日 (日） 


10：00-17：00 


s 06-348-0001 


神 戸 


せいでん 三宮 本店 南 館 


12 月 


10：00-17：00 


S078-391-8171 



If 



RAM64K 以上 ダ VRAM128K 以上 

|2 3,5 2DD'2 枚 組 ¥7,800 

コース レイ ァゥ卜 を 見極めろ./ 




実際に 使用され ている ブラジル GP から、 オース ドラ リア GP までの サー キッ卜 コース を リアルに シ 
ユレ 一 卜。 16 ラウンド を 転戦 （F1 サーカス） しながら ポ インド を 稼げ/全 16 戦で 獲得した ドライバ 
ズ' ポ イン 卜が 決め手と なる。 コース を 見極めて 走れ。 そのために は、 最低で ち 10 周 必要 だ。 特に 
人で プレイ するとき は、 コース を 頭に たたき 込む 気持ちで プレイし ろ。 それが 後で 生きて < る。 



k 拳， MONACO 




マシン セッティングの 意 



自分 だけの マシン を モノに して、 ファ一 ス テス 卜' ラップ を 狙え/ 

F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウィング は、 各サ 一キッドの 特徴、 天候に I® じて 
セッティング する ことが 必要 だ。 力が 拮坑 すれば ラップタイムに それほどの 差 はな < なる。 勝負 はコ 
ン マの 世界へ と 入って い <。 だから 状況に) iS じた セッティングが 必要と なる の だ。 
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• ショ ックァ ブソー/ \ —セ レワ 卜 



エンジン セレク 卜 （ENGINE) 





>タ ィャセ レク卜 (TIRE) 



ウィング セ レワ 卜 （WING) 



なかった リアルな 興罾。 



两評 



國 










POTENTIAL 



★ 700 馬力の モンスター マシン を 操って、 世界 各国の サーキット を 駆け巡る コンチ ネンタ 
ル， サーカス、 Formula 1 グランプリ レース。 

世界最大の 自動車 スプリント レース。 
★1988 年 実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP まての、 全 16 の F1 
(エフ ワン） グランプリ サーキット コース を リアルに シミュレート。 様々 な テクニック を 
持った トツプ ドライ パー 逢と »烈 な バトル を 繰り広げ、 ドライバ一 ズ， ポイント を 争う。 

★ F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウィング は、 各サ ーキッ 卜の 特徴、 
天候に 応じて セッティング 可能。 

★ 疑似 3D 表示 * による、 パソコン カーレース 初の 二人 同時 プレイ ( もちろん、 一人で もレ 
—ス エントリー 可能。） 

★ 新 開発の マルチ ス ブライ トル— チン * により、 ス プライ ト 表示が 倍增。 緊張 感 みなぎる 
多彩な 画面 を 実現。 

女お (他 車) は 単なる 障害物で はなく、 ト' ライバーの 性格 ，思考が 反映した 動き を 展開。 テ 
一 ル' トウ' ノー ズゃ ブロッキング 等、 実戦 さながらの 熱き バトルが 繰り広げられる。 

★ ピット クルーの タイヤ 交換、 優勝 時の シャンパン シャワー シーン 等々、 雰囲気 を 盛り 上 
げる アニメーション を 多数 導入。 

*戦 核 は、 ディ スケ ット、 PA C (松下電器 製)、 もしくは 12 FM-PAC (松下電器 製)、 いずれ 
かに セーブ 可能。 



★ SMSX- MUSIC 対応の FM 音源 サウンド。 内蔵 PSG にも 対応。 
★ ジョイスティック および ジョイ ハンドル (松下電器 製) 対応。 

*T&E SOFT では、 大小の パターン 切り替え 表示 や 背景 スクロール によって 
している ものに 閱 して は r 3Dj を 表示せ ず、 1 "疑似 3D j と 表示して います。 

* マルチ ス ブライ トルー チンと は、 通常一 画面 最大 32 枚の ス ブライ ト 
を 可 にした、 画期的 ルーチン。 





クライマックス は、 ラス 卜 2 周 だ./ 

16 ラウンド を 二人で 競い合って 転戦しょう。 まず ライバルに 勝つ こと だ。 GREATEST DRIVER 
を 目指す の は その後 だ。 ライバルに 先んずる こと は、 チャンピオンになる 早道で も ある。 勝つ こと 
を 意識し ろ。 ここで は、 コンピュータ '力一 すら 単なる 障害物で はなく、 思考 を 持って ブロックし 
てく るの だ。 そのために は 何が 必要 か 理解で きる だろう。 例えば こんな テクニック 一-ウイングが 破 
撗 すると テールが スライドす るの は 当然 だ。 だが これ を 利用して コーナリング、 すぱ やく イン を 盗る 
こと も テクニック 次第で 可能になる 一 クラッシュ、 イコール、 八ン ディに なると は 限らない の だ。 
ビッ卜 テクニック などの 駆引きち 重要な ポ イン 卜 だ。 クライマックス は ラス 卜 2 周。 先行す る ライ バ 
ルを 前方に 捉えた ときの 感動 を 経験して くれ/ 
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名 ますつ ち 
勤続 年数 2 年 目 
1 所属 開発部 デザ ィ&課 

代 表 作 GD 



TSE は、 開発 者 全員が とにかく 車 狂い 
である。 おまけに F1 グランプリ という 
" 世界の 舞台" 鈴 鹿のお 隣さん である 名 古 
屋に 会社 を 構えて いる。 名古屋 は、 全国 
でち 有数の 車の 普及率 を 誇って いて 道路 
も 広い。 こんな 環境の 中で 「いつしか 俺 
も F1 ドライバ一」 の 熱き 思いが 募って 
きても 不思議 じ やない./ ① 






しかし、 F 1 ドライバーに なること は、 
手の 届かない 夢で ある こと も 分かって い 
る。 真夜中、 プログラミングに 行き詰ま 
ると 会社 を 抜け出し、 峠 を 攻めに （註 1) 
いく。 パイ ロン （註 2) を やる。 こんな こ 
とで F 1 への 想い を 満たして いる。 



註 I 車 好きが 集まる， と ある 山の ドライブウエーで タイム トラ 
ィァル を！ a う 二と。 

註 2 道路工事 などで 使われる、 才 レンジ 色の 円雜 糸の 標 »。 二 
二で 言う バイ ロンと は， 閱 発スタ ッフの 一人が どこから か 
手に いれた パイ ロン を， 莫 夜中の！ e 車 場に 持ち込み、 等 間 
隔に 並べて ジグザグに ク リアして いく， いわゆる ハン ド リ 
ングの 競り合い のこと。 






0^ 




でも、 俺た ち は 暴走族 じ やない。 F1 に 
は 出られな くと も、 せめて 本物の GP サ 
ーキッ 卜で 走りたい。 それに は、 F1 サ 
—カス を モチーフ にした ゲーム をつ くる 
しかない。 なぜならば 商品と して 作れば、 
当然 プロ モ 一ジョン • ィ ベン 卜 （註 3) を 
行う。 ぞの時 「鈴 鹿で 走らせて くれ 一」 と 
頼めば なんとかなる 簧だ。 の 

註 3 T&E 恒例の イベント、 ATTACK のこと- 今年 8 , 弓. ^らは 
本当に ジ一 'デ ィ 一の^ 売 K 念と しても TTAC 
SUZUKA を实 現させた 
大会な ど を やった. り しての ブ[ 

t での 走行が 関係者 だけで ひっそり ？ と 行 
われた ついに 当初の 目的 を 実現 させて しまったの だ 





被 原英世 生まれ で 1 

だ 名 I ドリ キン 

ち 年^ で ^目 

pn m ^発 部 第 ご 開発 ' 
Bgjii^Sr の アニ^^ン' 

2T .^^^%*>SH サ 



- チン 




T&E 
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ゝ、 




'そういうよ こしまな 気持ちで 出発した F1 
レー シン グ ゲームの 企画だった が、 いざ 
開発 を 始める と 車 好 さの FRC (註 4) の 
連中が、 生半可な 妥協 を 許さなかった。 
「10 周 走る なんて ダ ルイよ」 「いや 絶対に 
必要 だ」 「セ ッ ティング なんて めん どく さ 
いよ」 「いや、 リアル さの 追求 だ」 「二人 
同時 プレイ なんて 難しい ョ」 「ライバルが 
いないと ダメ」 …… これまで にない ものに 
是が非でも したい/ そしてで さたの だ。 

U.A メイン ブ ログ ラ マ一 の 守 Iff を リーダ一 とする レ 一シン グチ 
—ム FIRE RACING CLUB の 略称 チーム 全員、 車に 金 を 
かけすぎ ていつ も ビン ポー： 社内で は、 またの 名 を '火の 



.^ m m. 一 



と 呼ばれて レ 



每ぉ运 ^s^H '. 




ROLE PLAYING GAME FOR MSX SCENE 




★ 地上、 街、 ダン ジョン は 当然、 
から 空中 都市、 そして 未知の 空間 
超える 驚異の パラレル ワールド.:. 
★ 総ての 面で、 前 作 を 大幅に 上回る ス 
—ル プレイン グ、 時間の 概念まで が 加わり、 画面 
I によって 変化。 

★ ソフト ゥ i ァ 3 プライオリティ— による、 群 を 抜い 
た グラフィックん MSX2 版 は 512 ドット 高 解 像 画 

面 を 採用。 . . ；;^ "> 

★ BGM は FM 音源、 PSG を' フルに 使いき つた 14 

曲。 

★ 松下電器 製 ハナ アミューズメント. 力一 ドリ 
(PAC) に 対応、 瞬時に デ一 タのセ 一ブロード 力 

可能 i もちろん カセット テ一ブ でも 0K 



専用く 
CS32 専用 〈》 



各 ¥7，800 



SOFT 



MSX GAME SC 
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TsE マガジン ディスク スペシャル 

タケルで 登場/ 

新春 スペシャル 座談会 

國 司会 横 山英ニ 國 出席 内 藤 時 造、 吉川泰 生、 中島 健， 

o サイ オプレ一 ドヒン 卜 集 

^ ♦ チーフ デザイナー 中島が 語る 解 方 ポイント 

スーパ一スクープ,/ 「八 イド ライド x 

參 T&E の 次期 R.P.G の 核心に 迫る 



4 



TSE 最新 ゲ一 厶' オープニング 

• サイ 才 ブレー ド。 秦 G'D 



r 十じゃなくて も 0K r レイ ドック 2」 アニメーション 公開 

e ^拿 レイ ドック 2 の オープニング、 アニメーション 部分 を 公開 c 



メンテナンス カード 
及び 保証書 



6 



サイ ォ ブレード • ミュージック 集 

參 PSG、FM PAC にて 全曲 収録。 



なんと MSX2 が キミの 声で しゃべる。 「MSX2 おしやべ りくん」 

/ 秦 この ソフ ト だけで MSX2 力 くしゃ ベリ ます。 



8 



冬休み、 2 人で 遊べる 「じゃんけん ウォーゲーム j 

• '87, ログイン プロ グラム 才 リ ン ピッ ク 揭載ソ フ ト 。 



Q グレイ テス 卜 'ドライバ 一1 コース 

_ f ..„/ 参 G'D 全 16 コースの うちの 1 コース を ピック アップ- 

発売 胃 MSX2 3.5 2DD 2 枚 組 12 月下 旬 発売 予定 全国の タケル 設置 店で お求め 下れ、。 



T&E SOFT で (ま、 商 
品 を 安心して 使える よう 
ユーザー サポートに、 細心 
のミ i 意 を 払って いる。 二の メ 
ン テナ ンス カードに は、 ユーザ 
—への ァ ンケー ト 力 〈揭載 さ れて お 
り、 集められた' I， が 次の ゲーム づ 
く りに 活かされ ている。 つまり、 君た ち 
か 望ん て乂 、 る もの を 創造 していき たいか 
ら なんだ。 そのために、 開発 スタ ッフ 全員が 
必ず 目を通し ている。 ゲーム 開発の 活力 源 だ。 




iTae soft アン ケ- 
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無限の 工^^^ ント 目指ば、 



PSY-0-BLADE 

価格 ¥8,800 

ES32(RAM64K 以上 VRAM128K 以上 )3,5"2DD'3 枚 組 12S17 日 発売 
PC-8801mkIlSR 以上 (2 ドライブ 専用 )5"2D，5 枚 組 絶賛 発売中 
FM77AV シリーズ (2 ドライ:^ 用 )3.5"2D'5 枚 組 » 賛発売 中 
Xlturbo シリーズ (2 ドライブ 専用 )5"2D，5 枚 組 12 月 17 日 発売 
©1988 T&E SOFT 

PROJECT STAFF 







TSE ソフ 卜の 新作' おもしろ 情報 を 
ゥ サービスで お知らせして います. グ 

売 ご 希望の 方 は 現金 寄留で 料金と 商品名 • 拫 種名' 電話番号 を 明 i 
り ください （送料 サービス • 速達 希望の 方 は 300 円 ブラス 



■ • ■■ ■ • ■■: :■■ 



豳 



売 株式会社 ティ一 アンド ィー ソフト 




GREATEST DRIVER 

価格 ¥7,800 

^32(RAM64K 以上/ VRAM128K 以上 )3,5"2DD'2 枚 組 
©T&E SOFT 

PROJECT STAFF 



にで-た. i'ilT、1 ' iBMBiWI ト 1i I 
U. リ ぉ編 匿';， i ず 



オケ 逢の 
創 逸した ゼ f T マ'、 

fj/k レ、 マ、' そろ ごじ I 
^レ おに レマ いせ マ 



LAYDOCK 2 

価格 ¥6,800 

E3»:ONLY(RAM64K 以上/ VRAM128iaib)3.5"2DD-2 校 >§ 
©T&E SOFT/MATSUSHITA 

PROJECT STAFF 



HYDLIDE 3 

価格 ¥7,800 

r^l, 4 メガ ROM ！ 6贊 発売中 
PC-8801mkIISR 以上 (2 ドライ 7» 用 )5"2D-2 枚 組 瞧売中 
©1987 T&E SOFT 

PROJECT STAFF 








企画 •!;;! 発 TSE ソフ卜 販売 フ ラサ 一 ェ;? ： 

12 月下 旬 発売 予定 
価格 2,500 円 

3.5 2DD 



1 新春 スぺ シャ M 会 …-. 6 サイ オフ レー K' ミュージック 集 

鼴 司会 横 山英土 *PSG、FM、PAC にて 全曲 収録。 

園 出席 内 藤 時浩、 吉川泰 生、 中鏖， 二 

1 7 なんと MSX2 が キミの 声で しゃべる。 
2 サイ オプレ一 ド ヒント 集' … r MSX2 おし 1!> ベり ぐん j …… 

肇 チーフ デザイナー 中島が 語る 解 方^ イン 卜。 肇 この ソフ卜 だけで MSX2 が しゃべります > 

3 スーパー ス クース〃 レ、 イド ライド xj . . 8 冬休み、 2 人で 遊べ s r じゃんけん ウォー 

*TSE の 次期 R'P'G の 核心に 迫 さ。 /f ー乂 し， • 

. *'87 年、 ログイン プログラム オリンピック 掲載 ソフ 卜。 

4 T&E 最新 グー ム. オープニング' '…ん 

• サイ オプレ— ド 《G D if クレイ テス Jh. ドライ ハー 1 レース 

5， ス," ^_ , -^^ ^., rt ズ," "八 --— »GD 全 16 コースの うちの 1 コース を ビック アツ ブ。' 
+ しやな ぐても OK 「レイ 卜ック 2」 ァニ * その他 情報 満載/ 

ヌ" ""ソョ ノ i 公^! PSY'O'BLADE ポスター 抽選で 100 名 様に プレゼント 

* レイ ドック 2 の オーブ ニンク、 アニメーション 部分 を 公開。 ※内容に ついては 一部 変更に なること もあります。 








©SCAP TRUST ©ARK LIGHT I 



STAR SHIP 

XDEZVOUS 

スター シップ ランデブー 
ス キャップ 卜 ラス 卜 



女性 乗組 興し かいない 謎の 
宇宙 舶 何のた めに 君 を 
誘い込む のか 7 

で 対応 
し，: <ク ¥7.800 

(3.5.SDD) 



コル 



V 



： *u _ 一-: 




©COMPILE 



* コンパイル 
変幻 3 画面 方式 
スビ一 ディーな 
アクション 性と 数々 の 
リアルタイム 卜 ラップ 

と 

で 2+ 対応 
CS3 C^32 

f71 (3.5 2DD) ¥7.800 







12 




月 





中 
旬 




* ティー アンド ィー ソフ卜 

全編 アニメーション AVG 
ムービー 感竟の BGM と 
迫真の 効果音 

お 2+ 対応 
]2 ¥8,800 
(3.&2DD) 



©T&E SOFT 




♦ マイクロ キヤ ピン 
原作と アニメ 版 を ミックス 
アレンジ。 ゴキ ゲンな 

ヒッ卜 曲 を B.G.M に 
敵な アドベンチャー 



で 2+ 対応 
|2 ¥7,800 

WIS (3.5—2DD) 

英 社/曰 本 テレビ/ 荣主 




er of Monsters 



マスター 才ブ モンス タ- 



» システム ソフ卜 



8 ビッ卜 機 最強の 

アルゴリズム 
ファンタジー ウォ- 



©Systi 



2 iMSTl で 2+ 対応 
^Uj^^2 CS32 ¥6,800 

em Soft S (3.5'2DD) 




あの ファ 5 ス 夕が 
MSX2+ 専用で 

出る. /来春 発売 予定 「 




輩ダ 



発売中 



^月 発売 予定 




あ,、 て 



ij ノ 



A1WX 専用 (ワープロ 編） VHS〈45 分〉 
オペレーション 
ビデオ マニュアル 

* ワープロ 完全 マスター 徹底 解説 

A1WX のす ごい 機能 を 活かそう,/ 
* 君の カード か' ポップになる 

付属の 35FD に グラフ ィ ック データ 满載ノ 

M く 発売元 > ミリオン エンター 

： - -,^ -. フライ ズ「六1け!< ビデオ 係」 

TEL. 0482-22-8173 





1 






IS 




2+;\' 




対応 リフト も 

ガンバ 3 ガン、' 3/ 

FM Pana Amusement Cartridge! 

WM ゼビ ウス 

^ ¥6,800 ほ 月 発売 予定 



m 

'."'it- 



EZ£J2(Z1 (2MROM) 

©NAMCO 



『fe ン卜も 満載./ 




'厶 大会 

a fi スビ リツ 卜 ゲーム 大会。 
決勝 ステージへ 進め.// 



さ ん用 s して あ t ノ' 'に' ', 
1 麵 



イベント ♦ スタッフ カード 

(君 だけの シリアル ナンパ一 入り。 ) 

Pana Amusement EVENT-STAFF 

ィ ベン ト スタッフ 大 募集 



スタン 


フカ一 ドを その 場で 発 i 




春からの ィべ 




場所 


会 場 


日 程 


時 間 


電話番号 


罙^ 


新 宿 スタジオ アルタ 


12 月 11 日 旧) 


11:00—18:00 


1503-343-4781 


大阪 


ABC エキス タ 


12 月 25 日 旧） 


10:00 — 17:00 


S06-348-0001 


神 戸 


せいでん 三宮 本店 南 館 


H7 ョ "； 


10:00—17:00 


S078-391-8171 


/ム S 


ダイ イチ ノく' ソコン CITY 


12 月 4 日 旧) 


10:00 — 17:00 


0082-248-4343 


< 主催 > 
(協お〉 


T & E/ コ ナミ /Panasonic 

システム ソフ ト， ス キヤ ッっ 
BIF 、ビ クタ一 音楽 産業、 ブ 


トラス に ナム： 
ノィ ン グレイ、 マ 


一 ムァ一 ッ、 コ ンハ 
、テク ノソフ ト、 ハ 
1* ク a キャビン， リ/ 


f ル、 システム サ コム， 

V— ヒル ソフ ト 



[ォ X 頁） MSX マガ シン， MSX F 



ワープ ロソフ 卜 FM 音源 搭載の 
MSXS+ マシン 



バナソ ニック 
CS32+ 八' ソコン 

fs-aiwx 榫準 価格 69,800 





Moji Moji 体験 

2 プラスの 本格 ワープロ 機能 を 体験 



—ナ一 炙據 




ラスト 八 ルマゲ ドン 

• ブレイン グレイ 
> C&J2 ¥7.800 発売中 

由 さ] Ei (3.5—2DD) ©BRAiN GRAY 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

r^i r^io • ゲ-ム ア-ツ 

fel (2MROM) ¥6.800 発売中 

©片 山 まさゆき/講談社 ' ヤング マガジン 
©GAME ARTS/YELLOW-HORN 



スーパー ゲーム 体験 コーナ！ 

レイ ドック 2 や F1 スピ リツ 卜 を 始め、 
MSX2 ブラス 対応 ゲーム や FM 音 3 
ゲームが 30 台 もの MSX で 体験で ぎ 1 る 



シン セサ ウルス 



，ピッツ- 




6^ 



おもしろ デジ タイズ コーナー 

フロッピ一 持参の 人 は、 ビデオカメラで » つた ■ 
顔 や、 あこがれの ゲーム デザイナーと— 

ひと コマ を 超自然 画 1 9.268 色に デシ 'タイズして 
ちらえ るぞ〜 / 

(当 曰 会場での フロッピ 一販売 も 予定して います） 



ゆ'' W 



^2 0t 
^ ^ 1，- 二 



占いの 部屋 

^ コ ナミの 占い センセーションで 君の 未来う 
さるつ ちゃえ 

用紙に ブリン 卜して 持ち帰り OK) 



リ' ふ t ^^fe 



m n ク ¥B,8Qo 発売中 

「麵 (ROM) ©BIV 



ステージ こんな 楽しい ステ^^ 

MSX マガジン (吉田 工務店の 紹介と fl^g' 
MSX FAN〔FM 音源 作曲 コンテ ス 卜 他' ^ 

コ ナミ （スナ ッ チヤ一 クイ ズ 大会） 
ティー アンド ィー ソフ卜 (30 秒 CM コンテ ス 卜〕 
マイクロ キャビン （き まぐれ オレンジ ロード クイ ズ 
ナム コ （「ゼ ビ ウス〜 ファー ド ラウ 卜 伝説」 紹介） 
BIT (シン セサ ウルス 作曲 編曲 コンテ ス 卜〕 
他に も まだまだ ある ぞ〜 

n は、 アスキーの 商標です。 



一 § 

1$ 



MSX 




霤爻 gjie 月阳 発売 U80 円 



固 ？ §| 
き 

II U 

I 

VRAM t28K 



バ ナソク トぉン ター 
3 ン パイル 

ナム コ 

ザ一な ター、 ジ 

MSX マ! Q ジン 'MSXFAN 
扭 18 作 S 



窦 も:^ 

g 垂^ 
I ぉリ 

i 闢ィ 

y n 



I8S ザ ーム： 1チ イタ 

(サン クル 5*) 
BGV (クリ 
お ビゥズ 
RC CARI1. サムの 霍 
BASIC ザ一 ム 
fe くさん タク サン TAXAN 




M 



i 



《 一み 4 コネ コネ 

様々 な 視点から 表現 可能と なった 変幻 3 画面 方式 
ス ピ- テトな アクション 性と 画 アルタイ 厶 トラップ 
多彩な 会話と 奥の 深い シナリオ 
最強の 美し さ を 追求した オープニング デモ 
華 設定 資料 集 S 謎の ⑩ぉ まけ 付 



12 月 15 曰 発売 予定 



ディスク ステーション 980 円 デ ースク ステーション #1 1.980 円 
(p ゥ インキ 一ソフト あかんべ ドラゴン 0)MSX 2 + 情報 - 

© ブレイン グレイ '' ラス 卜 八 ルマゲ ドン © アレス 夕 (DS#1 オリジナル） 
③ゲ —ム. ァ―ッ W テア ロイヤル ゼビ ウス (二 ュ―バ —ジョン SCRAMBLE) 

@ コンパイル アレス タ 

©パナ ソフト FM 八' ナ アミューズメント 力一 卜 リッジ @ ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 徹底 紹介 



笑顔と まごころの 通信販売で 買ラょ 一 I； 



通信販売 を 希望の 方 は、 現金書留 か 定額 
為替で、 商品の 定価 + 送料 MO 円 (速達 希 
望なら 4DD 円） を 送 るんだ。 必ず、 君の 持 
つてい る MSX 2 、 MSXe+ の メーカ一 
名と 機種 も 書く ように。 あつ/ それと、 
商品名 • さみの 電話番号ち 忘れずに。 プ 
ップ一 だ/ 



ノ (て テク^ 5/ぉ ク 

お申し込み は 簡単、 あなたが 欲しい と 思 
ラ 商品名 • 会社 名 その他 必要事 項 を 記入 
して、 振 込 用紙と 料金 を 郵便局の 窓口に 
差し出す だけで 希望の 商品が 一週間 ほど 
で 届 さます。 



悶絶./ ノ V "ピーとの あ' 3 げ よ い 戦い 冒険./ ァ レイド 王国から それ は 始まる 



ノ^/ク^^" 通販 コーナー 






M : 'rX 



先月 号で ひとあし 先に 「FM パック j と 「セン 
サ ーキッ ド j の 結果 を 発表し ましたが、 今月 は 
いよいよ 本 編の 「第 2 回 MSX' FAN プ ログ 



コンテ ス卜 投稿 状況と 選考 絰過 



ラ厶コ ン テス 卜 j の 結果 発表です 。今回 は 1 1 月 
号で 募集した 読者 審査員の 評価と 編集部での 
評価 を 総合しての 審査と な りました。 



第 2 回 は、 第 1 回 コンテ ス卜 
とちよ つと 違う やり方 をして み 
ました。 

ひとつ は、 コンテ ス卜 応募 作 
品と 通常の フ ァ ン ダムへの 投稿 
作品と を 区別せ ずに 募集した こ 
とです。 これ は、 コンテ ス 卜の 
ノミ ネー 卜 作品 もけ つきよく は 
ファン ダムで 掲載され るた め、 
不要な 混乱 を 防ぐ ためにと つ た 
措置です。 もう ひとつ は、 第 1 回 



は 編集部 だけの 評価で 授賞 作品 
を 決めて いました が、 第 2 回で 
は 読者から 選んだ 1 名の 審査員 
に 参加して もらい、 編集部の 評 
価 点と 総合して 授賞 を 決めた 点 
です。 読者 審査員に 応募して ぎ 
た 読者 は、 みな 熱心な プロ クラ 
厶 愛好家で、 あらためて ファン 
の 多 さ を 実感し ました。 

また、 読者が 打ち こむ プロ グ 
ラム は できるだけ 短い ほラ がい 



いとい ラ 観点から、 10 画面 を 超 
える FP 部門の 作品 は、 コンテ 
ス卜 対象外と しました。 このた 

め、 たとえば g 月 号の 『まもの ク 

エス 卜』 や 10 月 号の 『たこの 海岸 
物語 PART3 迷宮 編』 をノミ 
ネー 卜 作品と する ことができな 
かった の は 残念でした。 

コンテ ス卜 期間 中に 投稿され 
た プログラム は、 総計 311 本。 夏 
休みと ぃラ 時期 も 手伝って、 通 
常の 1 .5 倍の 投稿 数に 達し、 ふ 
だんなら 採用になる レベルの 作 



• 上位 15 本の 作品の 評価 点 一覧 < 



作 品 名 


完成 度 


アイデア 


美し さ 


動き 


+ a 


総 合 得 点 


GOLDIA 


40 


35 


44 


44 


39 


39 


36 


31 


37 


35 


380 


ば うんす 


45 


31 


42 


30 


43 


31 


44 


35 


36 


28 


365 


BALLS 


39 


29 


29 


28 


49 


38 


39 


32 


35 


34 


352 


BALL RACE 


33 


39 


34 


35 


35 


37 


30 


37 


32 


38 


350 


ストラクチャ 


36 


35 


39 


43 


36 


38 


31 


26 


34 


31 


349 


TOKIO 


44 


30 


41 


27 


45 


30 


35 


29 


39 


27 


347 


非道の 拳 


37 


29 


37 


30 


36 


39 


32 


28 


40 


36 


344 


THE WAY 


26 


31 


36 


32 


42 


41 


44 


25 


35 


28 


340 


Obstacle Race 


33 


33 


33 


31 


36 


36 


39 


37 


32 


29 


339 


そりたん 


33 


36 


40 


41 


34 


33 


22 


28 


35 


36 


338 


PASTEL 1&2 


29 


33 


38 


33 


45 


41 


26 


32 


28 


29 


334 


MSXFAN サ一 キット 


36 


32 


32 


28 


40 


31 


31 


28 


35 


30 


323 


VOLLEY BALL 


38 


28 


31 


27 


31 


27 


39 


29 


36 


29 


315 


RIDICULOUS BIKE 


33 


32 


36 


36 


31 


28 


27 


27 


34 


31 


314 


TRIPLE 


30 


32 


40 


35 


25 


25 


30 


35 


33 


28 


313 
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品 も、 激戦の ために 掲載 を 見送 
ら な ければ な ら ない ほどの 充実 

'3; りでした。 

il 月 号で この コンテ ス 卜の 審 
査に 向けて 読者 審査員 を 募集し 
たと ころ、 応募 総数 441 通。 MS 
ユーザーと MSX 1 ユーザ 
一の 比率 は 8 対 2 だった ので、 
読者 審査員 も MSX2 ユーザー 
8 人、 MS X ，ユーザー 2 人 を 
選びました。 
國 審査の 進め 方 

審査 項目 は、 完成 度、 アイデ 
ァ、 美し さ、 動 さ、 + ひ (感激 度、 
興奮 度) の 5 項目と し、 それぞれ 
5 段階 評価で 審査 しました。 編 
集 部から は ファン ダム 班な どか 

ら g 人の 審査 委員 を 選び、 同じ 

く 5 段階で 評価し ました。 はじ 

め は 「サウンド」 の 項目 も 設けて 
あつたので すが、 音の 必要の な 
い プログラムが 不利になる ため、 
審査 項目から ははず しました。 

また、 MSX2,."2+ 用の プロ 
グラムの 場合、 MSX 1 ユーザ 
一 審査員の 評価が 不可能な ため、 
M S X 2 ユーザー 曰 人の 評価 点 
に 1.25 を かけて 計算し ました。 

そラ して、 読者 審査員、 編集 
部 審査 委員の 評価 点 を 総合し、 
最終的な 評価 点 を 決め ま した。 
上位 ほ 位まで を 左表に まとめて 
みました。 上位の 作品 は、 どれ 
もわず かな 差でした が、 結果 的 
に 右の 4 作品が 各 賞の 授賞 作品 
となりました。 

なお、 特別 参加 賞 （140 名） は、 
賞品の 発送 を もって 発表に かえ 
させて いただきます。 



(最 優秀 作品） 

賞金 30 万円 



大阪府， 真 鍋武志 （Beta. K) 
• 高校 3 年 

読者 審査員の 評価で は 第 4 位、 
むしろ 編集部 側の 高い 評価の た 
めに 1 位に なった 作品です。 し 
かしけ つ して 編集部が 真 鍋 く ん 
力、 ら 上場 まえの 株 を もらって い O 自陣に ブロック をなら ベて フロ ノク 



一… 一. 


|^^^^U ヒ 

^^^B l し 
^^^H しし 

mM 

HR ヒヒ 


ヒし ニェニ 

1- t-feSBjfesjBrftl 【―' 
―'' ~r ：: 
■■■ ■ ■ 
■■ - ■■ ' ■■ , ■■ 

'■[■ 


しし^^^^^^^^^！ 
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■1:.; せ Vp:( >,；. 







たわけではありません。 




くす し を やる 新ネ i: の ハス ルケ一 ム 

(N 画面 タイプの 優秀 作品） 
賞金 5 万円 



大阪府 *小 川 泰次郎 

(TEIJIRO) '大学 2 年 

N 画面 タイプで は 最高点の 作 

品です。 ただし、 これ も i 売者審 

査 員の 評価で は 1 位に も 入らな 

かった 作品です。 しかし、 少な 

くと も 編集部で はしば らく はや o ノ ソソリ ンと， ^ かひな かり 走る レ- 

つた ゲームで は あ !0 ます。 スケ- 厶 編集部 はかなり' がん まし/ 




(1 画面 夕 イブの 優秀 作品） 

賞金 5 万円 



福岡県， 竹 田 賢 二 (GEN)， 

大学 2 年 

1 画面 タイプでの 最高点。 こ 
の 作品 は 逆に、 編集部での 受け 
がさ ほどで もない のに、 読者 審 
査 員の 評価が 高く （4 位)、 上位 
進出 を 果たしました。 どうして 
こうくい ちが ラ のでし ようか。 




つねつ ねと ボールが 出て きて、 ぞゎ 
ぞゎ つと 動く 雜赏 プロ グラ ム 




(アイデアの 優秀な 作品) 
賞金 3 万円 




兵庫県 • 西 山 鯛 介 （Tai)' 
高校 1 年 

全体の 評価 は 10 位です が、 ァ 
イデア 点 だけ を 見る と、 第 2 位。 
投稿 プログラム でも、 市販 ソフ 
卜で もこれ と 似た ょラな ゲーム 
は 見あたらず、 新鮮な ゲーム ァ w て'〃 "- \^xm) つ、 ハイ- ル上 を觔ぃ 
イデア を 高く 評価し ました。 、い、 ン ノン = ノケ一 ム 



長 谷川 康顕 



(兵 庫 /32 歳 • 会社員) 
• 愛機 =F 

I xDjm 

HB — 75 を 
19B4 年に 買 
つて 以来 4 
年 半 參好さ 



ごめんる が 1 ， 

すぎ ゆ t fan- 
ぺ； ftf で ii， 

TV. ゆ 1 mnf|U:tti 

'き 冬き'' パ 

，ちに SiW. 



な ゲームの 夕 イブ =シ ユー ティ 
ング 鲁声= 統一 規格、 低価格、 

高品質の MSX。 MSX の 登場 
て' パソコン という もの をい じれ 
る 人々 が 増えた の は 隠しが たい 
事実 だと 思います。 

中 沢 信 哉 

(琦玉 /13 歳， 中学 1 年） 
参 愛機 =A 




>声= プ 

ログ ラム 打ち こみ は 3 年く らい。 
しかし、 頭く るよ な あ。 こない 
だ Al F 買った ぱ かりなの にい 
きなり カウン 夕 一く ら わすよう 
に 発表。 ブッ ブッ。 













席 



池 井 寛 小川 太郎 

(長 野 /12 歳' 中学 1 年） （愛知 /14 歳 • 中学 2 年) 



RPG。 鲁声= プログラム を 打 
ち こんだ ことはありません。 と 
ころで、 送って きた 封筒の 切手 
が 100 円 不足で したよ。 私 はた こ 
PART3 のデ 一夕が ほしいな 
あとお わび を 待つ 小川でした。 

堀 孔明 

(東京 /14 歳， 中学 2 年） 
拳 愛機 = 




ら なんでも いい 秦声= けっこう 

おちし ろい ゲームが 多いです ね C 

でも、 審査す る 時間がなくて た 
いへんでした。 協力して くれた 
山 口 くん、 民 本 くん、 平 郡 くん、 
ありが と 一/ 



卩6#声=(\/1 ファン は 年の 

4 月 号との 出会いで、 プロ グラ 
厶を 打ち こんでいる。 読める か、 
® 切支丹 © 木乃伊 ③ 成 吉思汗 @ 
欧羅巴 © 焼売 …… あと 2 問、 © 
羽 交 締⑦潮 来。 

金 田住久 

(兵 庫 /15 歳 • 中学 3 年） 
• 愛機 =A 
1 MK2 秦 

半年 拳 好き 

な ゲームの 
夕 イブ =R 

PG、 パズ 
ル 参声= じつ をい うと 友 だち 1 

人と 家族 以外、 知らない のさ、 
審査員に なった こと は。 その 友 
だち というの も 2 人 用の をす る 
ためな のさ。 写真で な いのは、 
顔が 知れる とまず い (？) から。 




\ 



v 



參 愛機 =A 
I F»MS 

ズ歴= 1 年 
• 好きな ゲ 

ーム の夕ィ 

プ= シュ一 




ティングと I 1 

RPG 參声 = 自作 プログラム は 
ありま せんが、 ファン ダムの プ 
ログ ラム を 毎月 2、 3 本 入れ ま 
す。 今、 オリジナル プログラム 
を 作って いますが、 まだ 送れ ま 
せん。 できしだい、 送ります。 

坂 本 耕 一 

(東京 /15 歳 • 中学 3 年） 
鲁 愛機 =W 
AVY23 參 

I 年 半 拳 好 

さな ゲーム 
の タイプ = 

RPG、 シ 
ユー ティ ング 會声= 趣味 は 遊 ふ' 

食う 寝る。 編集部の みなさん、 
どうか ブ レゼ ン 卜に レ卜 ロゲ一 
ムも 入れて ください。 最近 MS 
X を 知った 人 は 知らない かもし 
れ ません よ。 バボ教 信者 1091 号。 




# 愛機- A 
1 ©MSX 

歴= 約 1 年 
拳 好きな ゲ 

ーム の夕ィ 

プ ニシュ— 
ティング、 



礒本卓 治 

(広 島 /12 歳 • 中学 1 年） 一 
• 愛機 =M ' 
SX2 (機 
種 不明） • 

2 年 • 好き 

な ゲームの 
タイプ =R 





向 IL 樹 

(神奈 川 /12 歳 • 中学 1 
• 愛機 =F 
1 XD 參 M 

5ズ歴= 約 
5 年參 好ぎ 

な ゲームの 
タイ ブ=[=1 

PG、 ァク ■ 
シ ヨン、 パズル、 SLG、 AV 
G 秦声 二 今い ちばん ほしいの が 
グラディウス。 グラ 2 と 沙羅曼 
蛇 はなん とか 買える けど、 グラ 
ディ ウスなん て どこに 売って る 
のか も わからない/ 教えて/ 

小川 朋彦 

(千 葉 /15 歳 • 高校 1 年） 
参 愛機 =C ' 

2 年 ほど 參 

好 さな ゲー 
ムの タイ 

G、 麻雀な ど #声= あの 名作 

「PURE STARj をす 了ち こち 
ラ として 挫折、 今 は 『まもの クェ 
ス 卜」 を 打ち こんでいます。 とこ 
ろで、 追伸です。 奈 良/ 早く 
F1 — XD 売って くれ。 



-ゾ、 yf ,<N 
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早 供き つ ChrTT?! £i 



^ら' 3; らと何 をす るで もな く 
外に 出て 戻って みると、 おじい 
ちゃんが 遊びに さていた。 そし 
て、 突然お じいち やん はたい へ 
んな こと をい いだした。 舂曰家 
に 代々 伝わって いる 超能力が も 
うすぐ 消えて しまう というの だ。 
そろ、 春 曰 家の人 間 は 超能力 を 
もってい るの だ。 そのために 近 
所の 人に 超能力が ばれる たびに 



引っ越し を 繰り返し ていた。 で 
も、 超能力が なくなって しまう 
というの は 一大事 だ。 そこでお 
じい ちゃんが つづけて いうに は、 
きのう 予知夢 をみ たの だとい う。 
それによ ると、 子孫が でされば 
大丈夫 だとい ラ。 早い 八ナシ が、 
恭 介が 結婚して 子供 をつ くつち 
やえ、 というの だ。 しかも この 
夏休み 中に だ。 でも、 それって 




诃か キーそ^ レ" 
下さい 



おじい ち f ん 「•••*、 それ は • • • 一剡も 

早く 孑 孫 も 作 もこと じ や * 〜ゥ！ ！ J 

みんな r*^?〖？j 

, 5c r^»^> てい ゥ た。 て、 孫 も です か ？ 」 
くもみ （"ねえ—、 子孫って、 ど 一 やって 作 も 

まなみ 「え"、 あたし は 知 一らない ゥと A j 



お 
じ 



ん 
が 
突 
然 



供 
を 

ゥ 

< 

れ 
と 



そんな カン タンな ことじ やない 
よね。 だって、 2 人の 女の子 か 
ら、 どっち か を 選んで 結婚して 
…… なんて、 優柔不断な 恭 介に 
でさ るんだ ろラ か。 困った。 と 
にかく、 まず ひかるに 電話して 
みよ ラか。 




O さっそく ひかるに 電話 をす る恭 
介。 どうやら いないみ たいた 



おまけ 



な ^ ド 




O ァパ カブで 択 

メニュー をみ ； Sf 5 !"^ 
ると 出る よ 




ゲ 



O 左上が メ ィ ン画 &,. その 下が 現在い る 場所 
の 表示。 いま は 春 日 家の ある マンション： 駅 
f 前から 電車て-; h 行ったり すると、 ニニに 電 
車が ビュ一 ンと 走る ようになって いる。 右上 

S はおな じみの コマンド 選択の 表示。 移動に つ 

O 牛 子と 馬 男 #i いて は 右べ一 ジ 上の 「恭 介の ぶら り 夏休み」 
の 2 人， 特別 を 参照の こと。 そして 下の HB が ネーム US, 
出演です ね 大事な こ と は 緑色の 字で 表示され るみたい。 



マ 
ン 
ド 
は 
い 
つ 
ち 
選 の 
択 よ 
方 う 
式 1<- 
で 

す 

/ 



12 月下 旬 ft 亮 予定 



魑 力の AVG/ 




マイクロ キャビン 

S0593-5 1-6482 



媒 体 


圆团 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク/ PAG 


価 格 


7,800 円 




けだ 3 い 夏休みが 始まる 



ややこしい。 おりし もこれ か b 
長い 夏休み。 いったい 3 人の 夏 
は どんな 結果に 終わる のだろう。 
さて、 夏休みに 入った ばかり 
の ある 曰、 恭介は あこがれ のま 
どかが せま つてく る 夢 をみ た。 
ほんとうにこう あって くれる と 
うれしい の だけどね。 ところが、 
現実 はきび しい わけで、 まどか 
はさつ さと アメリカ にいる 両親 
の もとへ 旅 だってし まった。 じ 
や あ、 この 夏休み は ひかると 過 
ごす ことになる のかな 7 



主人公の 春 曰恭介 は、 はつ 
きりし ない タイプ。 好きな の 
はま どかな のに、 慕って くる 
ひかる も 気になる。 じつは、 
まどかと ひかる は大の 仲良し 
で、 まどか は恭 介の こと を 好 
き だとい えない。 という こと 
は、 典型的な 三 
角 関係の パター 

て jjpm^ ン。 それに 恭介 

\ の 優柔不断な 性 
ョ 格が くわわって 
八 ナジが さらに 




o ァメ リ 力に 旅 だつ まどか を 見送 
る恭 介。 さびしい 夏休み だ 



春 日 くん、 

好 さに して 




現実 は 

さびしい 

(3 
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© ま つもと 泉/ *^社 • 1 1 本テレビ' *：' に,'' 'マ イク 口 キヤ ビ 
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登場人物 








訓 まどか 

G 喫茶店 アバ カブで 
働いて いる。 恭介の 
あこがれ 

檜 山 ひかる 

G 恭介を 慕う 元気 少 
女。 まどかと は大の 
仲良し コンビ 

おじい ちゃん 

G 人 さわがせ なと 二 
ろ 力、' あるけ ど、 いい 
おじい ちゃん 

アバ カブの 
マスター 

G ここで まど 力、 の 情 
報が わかる かも。 や 
さ しい マスタ一 だよ 



小 松 Si 
八 田 

C5 恭 介の 友 だ 

ち。 八'、 らス； ら 
している 



さ ゆ 《0 

G みんなに ちゃほや 
j されて るのに 恭介だ 
けしない から 

火 野 勇 作 

G 明るい ひかるの こ 
と 力、' 好き。 なんだか 
印象 力， いけど …… 






双子の 妹 
ぐるみ S まなみ 

G 恭 介の 双子 
の 妹た ち。 な 
1 まいき ざ かり 

いとこの 
あかね 

G 変身 能力 を もって 
る。 なかなか セク 
シ一 でい いなつ 

いとこの 
—弥 

G あかねの 弟。 恭介 
と 同じく 超能力 を も 
つてい る 

セーブう さぎ 

G おなじみの セーブ 
するとき のゥ サギ。 
居間の テレビに いる 



恭 介の, 3 《らり 夏休み 




こ 二に 示した のが、 移動の,。 春 日 家 
を 中心に 行動す る。 最初 は どこに も 誰も 
いないけ ど、 うろうろ している うちにい 
ろん な 人物が 登場して く る。 アバ カブの 通学 路 
マスター はやさし いからよ く 話す といい 
よ。 さて、 どこて 誰と 出会う のかな？ 



駅前 



春 曰 家 



ディスコ 




■ji シ 

—^，アバ カブ 





やっぱり 決 W られ ない 




電話して みても ひかる は 外出 
している らしく いない。 まどか 
は アメリカ だし、 どろし よ ろ も 
ない。 外に 出て うろうろ。 学園 
に 行ったり、 行 さつけ の 喫茶店 
アバ カブに 寄ったり して 考えて 
みる。 でも、 考える つてい つた 

つて 2 人と もい な いんじゃ しょ 
ラ がない。 とぼん やり 通学 路を 
歩いて いると、 ひかるが いた。 
「ひかる ~/ …… あつ./ …… 」 突 




O 遊園地の 観覧車： こっから 落ち 
たら 死ぬ かな〜？ 




O お ませな さゆりに つかまつ た恭 
介。 こんなと こま どかに 見られて 



然 だった。 ひかる か 目の まえで 
車に ひかれて しまった。 ど、 ど 
うしょう。 これで、 おじい ちゃ 
んの 期待に そえ なくなって しま 
つた。 タイム スリップして ひか 
る を 助けられな いもの か …… 。 
といろ いろあって、 まだ まど 
かの ことがあ さらめ ぎれ ないで 
いる 恭 介の もとへ 朗報が。 なん 
とまど かがま だ 曰 本に いると い 




o どこか しんみり していい ふんい 
きの 恭 介と まどか だが …… 



ラの だ。 これで、 ひとまず 安心。 
恭 介の 気持ちし だいと ぃラ こと 
になる。 ところが、 また 強敵 出 
現。 恭介 がふり むいて くれない 
が ゆえに しっこ <っ さまとう 美 
少女 さゆり。 彼女が また 八ナシ 
を ややこしく する。 まどかと ひ 
かる、 それに ゆかり。 いったい 

誰 を 選' 3; の だろ ラ。 物語 はま だ 
まだ つづく のだった。 




O アバ カブの 更 恭 介ったら 
おいしい じ やない の ~ 




©# 良しの ひかる と ま どか。 水着 
姿が まぶしい な あ 




《 




O 三角関係 だけど なぜか 仲良し 3 人 

組。 左から、 まどかに 恭介、 ひかる 



12 月 173»義 予定 ついに 地上 編に 突入/ シュ ルツ 博士 を 救出せ よ/ 




TSE ソフ卜 

Q052-773-7770 



1博± が 監禁され て W さ 島へ ヒューイ か 潜入 



待ち合わせの 場所の 岩 かげの 
ような ところから 光が もれて、 
ルイスが 現れる。 あまり 大きな 
声で は 話せない が、 ルイスが 先 
に 潜入して 得た 情報な ど を 報告 
しても らラ。 島の 情勢、 環境、 
人々 の 生活、 かんじんの 博士に 
関する ことな ど。 ここで は、 ル 
イスの 話 をく どい ほど 聞く こと 
が 大切 だ。 たとえば、 島で は 煙 
草が ワイ 口が わりにな つてい る 



ので 吸わなくても 持って いた ほ 
うがいい ことな ど、 ささいな 世 
間 話の 中に もヒン 卜め いた こと 
が 隠されて いるから だ。 ルイス 
のぺッ 卜の ァレキ サンダー は、 
ルイスの 言葉 を 理解で ぎる。 あ 
とでお 世話になる ことがあ るか 
もしれ ない ので、 彼の 持ち 芸く 
らい は 見て あげよう。 そうこう 
して 話に 熱中して いたら、 突然 
光に 囲まれて しまった./ 



ルイス = ブルー デル ァレキ サン ダ 

I 2 は。 mnmm 
工作員。 単独の 内偵 レ 
活動が 得意。 シュル 
ッ 博士 力 究 見され た^^ , 

ため、 ヒューイと ぺ 二': 'jT ' ) レ 
ァを 組む ことに。 1. f^r^-'-i い 



、、 



ところが/ 




O ルイスの 報告 を 聞く。 場所 を 変 
ようとす ると ルイス カ< 動きた がらな 
いのは どう してな のだろう 力 ■■: 




( ルイスの ぺッ ト。 
お 友達の ような 関係で 
- ルイスの 言葉 をち や 
'ぜんと 聰 できる。 サ 



ル だと 思って ほつ: 
てはいけ ない。 




o まぶしし 



き は、 すでに 東側の 兵士に 包囲され ていた 





ヒューイ-マ 




ーク フィールド 

财。 連邦' 黼 

局 工作員。 頭』 K、 
体力、 精神力と も 
'瞎瞬 No.l。 いわ 
ずと 知れた、 itth 
編の 主人公 だ。 



首 を 思いつきり 長く して 待つ 
ていたら ついに 地上 編が でさて 
きた。 地上 編での 目的 は、 ラク 
ーンの 設計者の ブルー ノ = シュ 
ルツ 博士 を 救出す る こと。 救出 
に 向かう の は ヒューイ = マーク 
フィールドと ルイス = ブルー デ 
ル、 ぺッ 卜の サル、 ァレキ サン 
ターと いう メンバー だ。 博士が 
捕まって いる サ ウス 八 チェ ッ 卜 



島 沖合で、 ヒューイが 島へ 潜入 
しょうと する シーンから 始まる。 
海から 頭 だけ 出して 島へ と 泳ぐ 
不気味な ヒューイの 姿。 それ か 
ら 岸壁 を よじ登って ジャングル 
の 中に 入って いって、 いよいよ 
ゲーム スター 卜になる。 





西暦 2 II 3 年 5 月 12 日 

22 ： 00 サ ウス ハチ エツ ト 島 沖合 



月 か •••-•'•••'JSKk する はは 敏 
出て くれる t いいんだ が 



loo \ 下 

O 辭 B 局 長官から 博士の ゆ く え を 
矢 [] ら される。 場所 は キューバ 沖の 
サ ウス ハチ エツ ト島 だとい う …… 



O なんと 海 を 泳いで （/) 島へ 近づく ヒューイ： 波の ゆれ、 



雲の; 荒れの アニメ- 



ンを お見せで きないの 力 < ^念 



▲ 



ルイスと 待ち合わせ 救出作戦の 計画 を だてる 




O 岸壁 を 登って きた。 まず は 仲間の 
ルイス = ブル一 デルに 会わな く ちゃ 
いけない。 待ち合わせの 場所へ 行く 



o ルイ ス と の 待ち合わせ 場所 はこ こ c 

午後 1 1 時、 煙草 を 吸ったり しながら 
ジ ャ ングル の 中で 待つ ヒューイ 
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.'&E ソフ ト 



▲ 



東側の 組織に 捕まって しま ラ ヒューイと ルイス 



監禁され ている 部屋 



東側の 軍事 *t 也の 中 だ と 思わ 
れる、 ヒューイ 力、 監禁され てい 
る 部屋 だ。 あちこち 観察して み 
よう。 床に は 何も 敷いて いなく 
て、 ffl* なべ ッ ト だけが 置いて 
ある。 べッ 卜の 上に は 毛布が 1 
枚 かかって いて、 め 〈つてみ て 
も 何もなかった。 天井に は 空調 
の 大きな プロペラ、 そして 壁に 
は その スィッチ、 コンセント。 
窓に は 鉄^ か' か' つ ちり はまつ 
ている。 壁 を 叩いても ドア をけ 
つても ぜんぜん 外に 出られる け 
はいが' ない。 




いよいよ 博士 救出の 作戦 を 立 
てようと していた 矢先に あっと 

いう 間に 捕らえられた 2 人。 あ 
まり 大 さな 声で 話して いたわけ 
でも ない のに なぜ 感づかれて し 
まった の だろ ラか。 いや、 もし 
かしたら 最初から 尾行され てい 
たの かもしれ ない …… 。 気が付 
くと どラ やら そこ は 東側の 軍事 
基地の 中ら しい。 ヒューイが 部 
屋で ひとり 目覚めて、 ゲーム は 



新たな 展開に 突入す る。 

とりあえず 監禁され ている 部 
屋を じろ じろ と 観察して みる ヒ 
ユー ィ。 そして、 ルイス はだい 
じょうふ' だろう 力、、 どうやって 
脱出しょう かなんて 考えて いる 
と、 突然 ドアが 開いた。 目の ま 
えに は 見張りら しい 男が 2 人 立 
つていて、 外に 出ろ という。 も 
しかしたら ルイスに 会える かも 
しれない。 



^ 基地の 部屋で 拷問 を 受ける 

見張りの 後に ついて 入った 部 ドア を 叩いたら、 開いて 見張りが いた 
屋に は、 軍事基地のお えらい さ j|i 
ん がいて、 ヒューイ を 拷問に か 
ける。 話して はいけ ない と 思い 
つつ、 あまりの 苦し さに 少しず 
つ 任務の 内容 を 言って しまう ヒ 
ユー ィ。 どうやら ルイス も 同じ 
目にあった らしい。 少し 口 を 割 
つてし まった あと ヒューイ は、 
再び 部屋に 監禁され てし まラ。 





行 島と 
動に ヒ 
な き ュ 
ど た I 
を理ィ 

^由 4 

詰 任 問 
め務に 
るの か 
内 け 



O 夜に なって な に と か 体が まともに 戻った。 O ^シ ョック て 苦しむ ヒュ一 
外 をの ぞいて みると、 見張りが 遊びに 行く 話 かにす ごい 体力の 持ち主と はい 
をして いる。 ん、 拔け 出せる チャンス か？ ついつ い 負けて 話して しまう 



禱、 



▲ 監禁され て 部屋の 外て 目撃した 人物と は 



見張りが いなくな つても、 ド 
ァゃ壁 を 叩いても 外に 出られる 
けはい はない。 夜が 開け、 外が 
さわがしく なって きた。 鉄 格子 
からの ぞいて みると、 何人 かで 
苣を 厳重に 守って いるの が 見え 
る。 バラ バラと 話して いる こと 
を 総合して 考える とどう やら こ 
れ から 重要な 人物が 車に 乗 るら 
しい。 異常な ほどの 警戒 体制に 
なんとなく 疑問 を 感じた ヒ ユー 
ィは、 しばらく 窓の 外に 注目 を 
する。 そして、 男 達に 囲まれて 
押される ように 車に 乗り込んだ 
人物 を 見た。 その 人 はなん とシ 



L ルツ 博士だった の だ./ 奇し 
くも 同じ 基地に 捕らわれ ていた 
の だ。 なんとか 部屋から 脱出し 
て、 ルイス を 見つけ 出し、 シュ 
ルツ 博士の 後 を 追わな くて は./ 




つてい る。 やけに 外が さわがしい ぞ 




G 殺風景て しかも： 



—ァの 外に 見張りつ きと 

S くもの は プロペラ だけ 
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國 



1920 年代 (大正時代の 頃） とい 
ラ 時代 は 第一 次 大戦が 終結し、 
どの 国ち 活気に みちた 夢 多ぎ 時 
をむ かえて いた。 

主人公の 藤 堂 龍 之 介 はちよ ラ 
ど その 頃、 已年 もいた ョ 一口 ッ 
パを あとに 日本へ 向かろ 客船の 
中に いた。 そこで、 事件の 起こ 
つた 影 谷 家の 被害者の 甥、 影 谷 
芳 明に 出会う。 それまで、 同じ 
船に 乗 り なが ら顔を 会わ さなか 
つた 2 人だった がシ ヤー ロッ 
ク - ホームズの 探偵小説 を さつ 




O 美しく 輝く ® 白 館の 全景 



かけに 意気投合。 仲の よい 親友 
となって いた。 

その後 1 年た つた ある 曰、 事 
件 は 起きた。 影 谷 家の 当主の 恍 
太郎が 中庭で 何者かに 毒殺され 
て しまったの だ。 この 時代 を 象 
徴 する ょラ な 西洋の 建築 様式の 
影 谷 家の 館。 タ曰を あびて 琥珀 
色に 輝く その 姿と は うらはらの 
恐ろしい 出来事だった。 主人公 
の 藤 堂 龍 之 介 は 私立探偵の 身 を 
隠して、 内密に 搜査を 開始した, 
そ こ で 偶然 再会で さたの が芳明 
だった。 残された 西洋 力 
ル 夕の 謎 を 解く のに 彼の 
手 を かりながら、 平和 そ 
うにみ えた 館の 隠された 
キズに 迫って いく。 

殺された 恍太郎 は 薬品 
を扱ラ 貿易会社で 財 を 成 
し、 この 琥珀 館 を 建てた 
ほどの 力の 持ち主で ある 
使用人 も 多く、 また 2 度 



ちょっと ほかにな レ 

ォー 7^ ング 




SS?2SSSH»3SHiSS5 な 巧 ふ-: 一: 'マ i"3?JJ?®S?X?3S? 



も 結婚して いるので 子供 も 多い。 
家庭と いう 感じ はなく 孤独な 人 
のよう だった。 
龍 之 介 は 執事の 辰 野の 依頼に 
したがって、 探偵と 気づかれな 
いように、 用意され た 自室に も 
どって は、 愛用の 手帳に メモ を 
とって 推理す る 曰々 が つづいた。 
そして、 しだいに 見つかつ てい 
く 西洋 カル 夕に 秘められた 意味 
に 興味 を ひかれた。 




A ュノ C、 



mm* 



他 機種に はない 機能が MSX 
に は ある。 それが アイコン だ。 
文字で 書かれた コマンド ではな 
く、 カン タンな 絵の マークの こ 
と。 ノー 卜 を 選 ふ' と 捜査 内容 を 




まとめ、 推理す る モードに 入る 
し、 移動 するとぎ の 部屋の 見取 
り 図 を 出したい とき は、 いちば 
ん 上の 見取り図 を 選んで やれば、 
ウィンドウが 開く。 また、 どこ 
どこの 部屋へ 行こうと はっきり 
決まって いると き は 2 番目の 表 
を 選べば 部屋の リ ス 卜が たち ど 
ころに 出て くる。 MSX だけに 
つけられた 便利 機能 だ。 
さて、 身分 を 隠して いる 龍 之 
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搜査 メモの 整理 




介 は、 搜査の 内容 を メモしたり 
するとき は 自室に もどる ことに 
なって いる。 自室で は 気づいた 
点 を 手帳に まとめたり、 証拠 品 
を 整理したり。 そして、 最後に 
捜査 状況の 進展 ぐあいの 採点 を 
する。 チェック ポ イン 卜 は 情報 
の 収集、 証拠 品の 発見、 容疑者 



o 調べて いく うちに 質問の 項目が 増 
え、 その 結果が 手帳に 書かれて いく 

の 追求、 現在の 捜査 段階の 4 項 
目 だ。 はじめの ろち は なかなか 
点数が 上がらな いが、 中盤 以降 
は 急速に 上がって、 解決に むか 
つてい く 実感が わく。 追いつめ 
ていく 感じが する の だ。 



*|山|加は(»15£屮の ものです 



- ヒル'/ フ 卜 
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© 捜査 メモ を まと 

めたい と 思ったら 

手帳 を 広げて 



資後に ひそむ 
複雜な 人^ n 係 を 解く 




事件 を 依頼して きた 執事の 辰 
野 は、 何 か 隠して いるよう な 物 
のい い 方 をす るし、 未亡人の ル 
ィ は 恍太郎 と 夫婦仲が 悪 か つ た 
よう だし、 ひとりひとり がなん 
だか 怪しい。 

恍太郎 は 最初に 綾と ぃラ 子供 

のい る 千代と 結婚して 4 人の子 
供 をつ くり、 千代が 死ぬ と ルイ 
と 結婚して 5 人の子 供 を 作った。 
死んで しまった 子供 を 引く と 7 
人の子 供が いる。 そして 孫 も 2 
人。 P 階に は 母の サダが 隠居 暮 
らし をして いる。 '吏 用人 も、 先 
代から いる 人 や、 つい 最近き た 




影 谷 ルイ Wf^- 展野銀 蔵 



被害者の 後妻。 
夫 ii# が あ ま り 
よ く なかったら 
しい。 それが 原 

因で …一 o 



mn^i. ジ o リど A ていった 
Fjns. ピ うだな 少 ui. こめ m め 



o 人の こと を ジロリ と 見る なんて 

失礼 だ:. こ し 、つ は 何だか I 圣 しい/ 

人物まで いろいろ。 死んだ 恍太 
郎ゃ客 もふくめ ると、 登場人物 
は 全部で W 人。 誰が 誰の こと を 
愛して いて、 憎んで いて …… と 
いう ことが わからな いと 事件 は 
解けない。 




佺 みこみの 

教師。 育 te 介に 
しだいに 協力 的 
になる。 よき 相. 
談& 



萩原 廣高 





鶴な 
害 生。 こういう 
やつ はム ッ ッ リ 
なんとかだった 
り I 



影 谷 綾 

先妻 千代の 連れ 
子。 事件の 当日 
の 朝 もど こかで 
外泊 をして いて 
いなかった。 




熊 田 喜 助 

古くから いる 庭 
番。 とても 頑固' 
な 人。 頑固に な 
つたわけ が ある 
というが …… n 




肓1^ 介に 搜查 のラ 
ィ;^ をして きた' 
咖 館の 執事。 
態度が どこか I 圣 
しい 感じが する。 




影 谷敦男 

N 年 前に 家出^^ 
していた 三男。 
ハワイから フラ 
リと 帰って きた 
わけ は …… ？ 




m 影 谷芳明 

洋行 帰り の 船の 
中で 知り合った 

育！^: 介の 友 ん 、 
西洋 カル タ に^- 
しい。 




影 谷 林太郎 

四 男。 大人, 
つてい る 考えの 
はっきり した 青 
年。 映画に 辦 
を もっている。 




宮守 ス 



ゝ 



上女中の ひ 
おしゃべり なの 
で、 いろいろな • 
が 聞け るか' 



館 はとに かく 広い。 1 階と 2 
階 を あわせて 約 40 か 所 も ある。 
そこ を 27 人の 人物が 移動す る。 
そして、 また いろいろな 事件が 
起さたり、 だんだんと 龍 之 介に 
心 を 開いて いく 人物が 出て きた 
りと ゲーム は 進展して いく。 こ 
ん なにも 美しい 館 だからな のか 
人物の 態度 は 最初 は; 令たい。 広 
い 館の 中で は、 それぞれが 寂し 
いま まの ょラ だ。 
., 途中で 見つけて いく 西洋 カル 
夕。 その カードの ひとつひとつ 
が、 何 か を 暗示して いるよう な 
の だ。 そして 女物の 手袋 ゃ八ン 
カチ、 小さな ビンの 事件との つ 
ながり は …… ？ 事件 は 意外な 
結末へ とむ かラ。 




ライラ， アル フォン 




キヤり 一 




チヤ 二 
—ズ' ヒルの 生存 
者で も ある。 黄泉 
路に 興味 を もって 

いる。 38 才。 



デッカー 




貨物船 シ一ラ 号の 
船 i ライン スタ 
一^ 辺 航行 中に 
事件に まきこまれ 

る。 海の 男 48 才。 



S - S W A T の隊 
長。 ライラと 同じ 
く チヤ ニーズ' ヒ 
ルの 事件 を g 食し 
ている。 35^。 



セ— 




S-S WA T の 新 
隊員。 実戦 繊 矣の 
豊富な、 チームの 
まとめ ネ So 最 年長 
の 41 才。 



ラッセル 



グ レイザー 市長の 

—人 さ I I は。 女 
の 子が うろうろし 
ていたら、 誰かに 
ねらわれる?^ 矣カ \ 




キール 原子力 究電 

所の jll 云 責任者。 
謎の 武装集団に コ 
ン ト ロール ルーム 
を 乗っ取られる c 



ハリス 同ネ 兼、 s - 

S WA T の 新 隊員。 
電子工学の エキス 
パートと して 活躍 
する。 28^*。 



グレイ ザ 一 




彼女 も S— SWA 
T の 新 隊員。 あど 
けない 顔の 20 才。 
今回の 出動で どん 
な $11 矣を つむの か。 



力 サン ドラ 




サン • ドラ ド市 良 神秘的な 美 しさ を 



56^ 自宅から テ 
口 リス 卜の 手に よ 
つて 誘キ另 される の 

だが …… o 



秘めた 半 人 ， の 
モ ルス マル 
ク ト のみこ をつ と 

める 24^。 



サン' ドラ ド市警 
刑事 部:^ 20 年 前 
の G • ロイ ド駄 
事件で C 'ロイド 

を 追ってい る。 



I I 年 まえに 実の 父 
G • ロイ ドを 殺害 
した， で ㈱に 
追われて いる。 行 
方 不明な の だが？ 



ラモンド 




※ゆお はに I 化 中の ものです。 €:FUN PROJECT 



wm 



ビクター 音楽 産業 

Q03-423-7901 



媒 体 


ひ DO| 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7. 圆円 




ライラの 蓮 命と は 



1 





o く つたく のない 明るい ライラ。 

彼女の 身に かかる 運命と は 一… 




テロリスト と 謎の 牙 B 纏団、 そして;: 
ヤー 力 ( 街 を 襲う 



3 年 まえに 起こった、 チヤ 二 
ーズ • ヒルの 悪夢が ふたたびよ 
みがえ ろうとし ていた。 この 世 
界と 別の 異 世界 をつな ぐ 黄泉 路 
が 誰かの 手に よ つて 封印が 解か 
れ たような の だ。 黄泉 路を 封印 
する ことので きる 力 を もつ ブラ 
ゥ ニンク 家の 最後の 血 
を ひく 主人公の ライラ。 
彼女 は S — SWAT 
(特殊 攻撃部隊) の副隊 
長と して、 報告の あつ 
た ニュータウン、 サ 
ン • ドラ ドに 向かった。 
そして、 彼女 を 待ちう 
けて いたの は 気味の 悪 
い クリ一 チヤ 一と 意外 
な 事実だった。 



「s»if ろの Jo#>u9 されお ミ 
お <C«S "ど リの 



街に 残って いる 人た ちと 会話 
をす る ことによ つて 事件の 全貌 
が 明らかになつ ていく。 また、 
情報 を 得る ことによって アイ テ 
厶も 増やす ことが でさる。 



情報 集めが ライラの 第一 任務 
とい ラゎ けだ。 




o アイテム は 街の 人 か ら の' iff s で o 街に 残つ ている 人に 会ったら 話 
手に入る。 大切に しなく つち や をしょう。 何 か I 青 報が 聞け るぞ 



o ゲ— ムの 途中 セ 

i_y 1. フが、 ^固まで 

^ できる 親切 設計 

で 一 I 

< 

ブ 
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て 橋 地 G 

爆 が に 緊 
破 テも急 
さ 口 ど 連 
れリろ 絡 
て スぅを 
い トと受 
た に す け 
よるて 
つと 基 

前線 基地 を 出た ライラ は 橋 を 渡って ラ インス 
夕 一島に 向かった。 島に はわず かの 生存者が 残 
つてい る だけで 静まり かえって いる。 あちこち 
探索して いると、 突然 無線が 入った。 急いでも 
どるよう にょうとの 指示 だ。 ライラ はまつ すぐ 
基地に 向かった。 が、 いま 渡って きたば かりの 
橋が 壊されて しまって いる。 これ も テロ リス 卜 
のし わざな のか。 ふりかえ ると 北 ビルに も 大き 
舅 画 • 出" ; な 穴が あけられ 
ている。 ライラ 

― ― j が 中に 入って 行 

な， [X "~ くと、 何 かの 倉 
-' 匿 庫の ょラ す。 そ 
して 奥に は あの 
00 橋の ほ 力、 に 北 ビルに いまわしい クリ 
も 穴が。 中には 







ある 前線 *i 也から 橋 を 渡って ラインスター 島 
に 入る。 橋で 小さな 島が 結ばれて いるの が! HH1 だ。 



o 病院の 奥に 入る と 誰 

力、 力 9 まっていた …-' 




o 不気味に 静ま りかえ 

た 図 《 




北 ビルの 中に いた ク リー チヤ 
一 を 倒し、 さらに 進む と ビルの 
裏手に 出た。 そこに は 病院 や 図 
書 館な どの 建物が ある。 やはり 
不気味な 空気に おおわれた 静け 
さが 支配して いるよう だ。 また 
すこし 探索 を 始めた とき、 市長 
の 家から テロ リ ス 卜の 手に よつ 
て 市長が 誘拐され てし まう。 連 
れ さられた 後に は 血の 跡が いく 
つち 残って いた。 市長 は 大丈夫 
なのか。 監禁され ている とい ラ 
市庁 舎に 急ぐ ライラ。 そこに は 
また ゲリラの ほかに、 やはり ク 
リーチ ヤーが いた。 ゲリラと ク 

リーチ ヤー を 結, 3; もの はいった 

い 何な のか。 





テロ リス 卜の 奇襲に とまど ラ 
ライラた ち。 やっとの ことで、 
勢力 を そいだ の だが、 まだ 新た 
な 敵の 集団 モル ス マルク 卜 （謎 

の 宗教 集団） の 存在が 5 さ ぼり 
に。 そして、 市警 本部が 何者か 
に 急襲 を 受けて しまう。 





ライラ は 上の マップに あるよ 
ラに 右から 時計 まわりと 反対 方 
向に 進む。 テロ リス 卜との 闘い 
が あり、 謎の 邪教 集団の モ ルス 
マルク 卜との、 ク リーチ ヤーと 
の 闘いが ある。 

また、 いろいろな 人物と 出会 
つて ライラ は 意外な 自分の 運命 
を 知る ことと なる。 封印の 解か 
れた 黄泉 路の穴 をみ つけ、 ライ 
ラ だけの 力で も ラー 度 封印す る 
ことができる のだろう か。 そし 
て、 南に 位置す る キール 島の 原 
子 力 発電所 は 無事 運転 を 開始で 



きる のだろう か …… 。 

ライ ラの 数奇な 運命が すべて 
を 明らかにする。 
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売 中 



r 



ニカ^^ 



きく だ!^ 

g の ファンタジー RPG の 続 w 

レ, ■■ ― .. 

ボース 丁ック 

S03-708-4711 




^；の 島に 冒険者が たどりつく ことか 
RPG 『ファンタジー』 の 続編が ら 始まる。 この 島 はかって は貿 

早く も 登場した。 易と 工業、 強大な 軍事力で 栄え 
物語 は 前 作の 舞台 ジ エル ノア た 都市だった が、 40 年 前から 不 
の 島の 南に ある、 フエ ロン ラの 気味な 雲が 島 をお おい、 島への 



往来 はいつ さい とだえて しまつ 
た。 そして フエ ロン ラは 今や、 
悪と 暴力で みち あふれた 都市と 
なって しまった。 これが すべて 
悪の 魔術師 二 力 デ マスの しわざ 
だと 知った 冒険者 は フエ ロン ラ 
を 救いに 旅に 出る ので ある。 
まず は 旅の 準備に かかろ ラ。 



体 



対応 機種 



VRAM 



セ一ブ 機能 



CS32/2 + 



128K 



イス ク 




、優秀な 人材， 

それぞれの 町に は ギルド （協 
会） が あり、 ここで パーティ を 組 
むの だ。 5 人までの パーティ を 
組め、 ギルドで は その メンバー 
を 探す の だ。 気に いった メンバ 
一が 見つかる まで、 何度でも 探 

す ことが でさる。 

^y^-'-'-'^t'i, ル o 

を 輕 




i 世 はすべ て 金し だい 



パーティ を 組んだら すぐに 銀 
行へ かけこもう。 何 をす るに も 
わたる 世間に や 金が いる。 どの 
町に ち 支店が あるので、 「お 気軽 
： ご 利用 下さい」。 
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味方 
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, 特な 戦闘 シーン 

旅の 途中で パーティ は 島の 歴 
史ゃ 秘密が 書かれた 巻物、 「スク 
ロール」 を 見つけた。 これ は 島の 
あちこちに 何 本 も あり、 数々 の 
謎 を 解く カギ となる。 なかには 
ァー マリーで 売って いるもの も 
ある ぞ。 





I. ftfiSc ガ^ 


Q ス クロー 

がわ かる， 


-ル はこの ゲームの 背景 

i 要な アイテム だ 





• い 武器 を さがせ |ェロ ンラの 旅 は 長 



• お金 をお ろした あと は 武器の 
調達 だ。 ァー マリーで は 武器、 
ョ ロイ、 タテの ほかに、 ス クロ 
ール、 魔術 や 治療の 薬が そろつ 
ている。 頑 丈' な 武器で 最強の パ 
—ティ を 作ろう。 





••o 強い 装備が 強 し 、ハーティ をつ く 

る， これ RPG の &則 

膽は ここでい W 

冒険の 旅 は、 歩き まわったり、 
敵と戦つ たりで どっと 疲れる の 
が あたりまえ。 宿屋に 入って し 
ばし 休 もラ。 HI の 中の 宿屋なら 
無料、 外の 宿屋 はお 金 を 取られ 
て 不経済 だ。 ________ 

は O 




い 



荒野が ひろがり、 ダン ジェォ 
ンが 点在す る フエ ロン ラ。 旅に 
は 多くの 時間ち 必要 だ。 




横から 出て く る ウィンドウで パ 
一 ティの 状態が わかって 便利 Z 



戮 



^の 謎 を 解き あか t 

縦 1 列に ならんで 見える 戦闘 
シーン。 じつは、 下の 図の よう 




大 O 

3 敵 
列 は 
に 4 

な 匹 

ら 3 
ん 匹 
で 2 
い 匹 

る と 
取 



まさに 一寸先 は 闇 



ダン ジェ オン 
真っ暗。 進む に 
つれて、 マップ 
が' 徐々 に 見えて 
く る。 も 同 
じし くみになつ 
ていて、 初めて 
の 土地 は 真っ暗。 




一 - "| - : ー " ： ： 一 - - 一 i 一 

r Rn 



o 先が 読めない ことで 

臨場 咸〕 が でて くるの だ 



女装した 若 ぃ雾 性の 死缽が 



の 手で 捜査 を 進める 




奥の 深い ス卜ー リー を 楽しみ 
ながら 解いて いく、 コマンド 選 
択 式の アドベンチャー ゲーム だ。 

事. ft は 3 月下 旬の まだ 寒い]^ 
5 朝の 明治神宮で ジ 
： いた 人が、 境内の 
s を 発見した。 死体 
わると 不動産屋の 社員、 
毛 利裕、 28 才と 判明した。 若い 
男性な のに 白い ジャケットと ス 
カー 卜 姿 は あまりに も 不自然で 
はないだ ろうか …… 。 原 宿の 街 
^ ち こち 行きき しながら、 搜 
11 めて いく。 不動産 ゃァパ 
レル 産業の 人々、 付近の 住民な 
ど、 さまざまな 人が 登場す る。 





O むざんに も 発見 さ 
れた 被害者の 毛 利裕。 
みぞおち を 鋭い 刃物 
でえ ぐられ ていた 

毛 利の 死体の 写真。 
これ を IBM 品と して 
原 宿 遊で 調 
ベても らう といい 



,羞 



^1 紀 人め は、 i つた だ/ 



捜 音の 第 1 ン卜 は、 被 
• の 勤めて いた 刈屋 不動産と 



被害者の 毛 利の 部屋 



刑事の キミの 主な 行動 は、 事件 
を 解決す る ために 捜査す る 二と。 
コマンド を:^ 尺 し ながら 、 話 を 進 
めて いく。 原 宿署に 行く という コ 
マンド を 使う と、 ㈱に 戻って き 
て、 仲間の 刑事と 話す ことができ 
る。 これ はきょうれ つに ヒントに 
なる。 また、 聞き 二み モードに す 
れば 付近の 麵が 出て、 人 型 を 力 
一 ソルて 動か し て 店 や 建物に 入つ 
て 聞き こみ か' でき るよう になって 
いる。 ^しゃすく できて いる そ"。 




© 本物の シス テ ム 手帳つ き なの だ。 
メモ をと つたり 地図 を 見た り でき る 




O 原 宿^ 7) 捜査 部紘 どの 刑事 かと 
話す と 必ず ヒ ン ト を 教えて く れる 



o 二の マップで 聞き こみ を。 何 か 知 
つてい る 人 はこう して 答えて くれる 




O 3 人の 女 I' 生と なぜ 

か 卵子の 写真が …… 
©ェ 画 堂 スタジオ 



0驗 の し 上がつ てきた ファ 
シ ヨン メーカ一 「ソバ 一ジ 
ュ j の^^。 毛 利の こと も 業 
界の 二と も 妙に 詳しい の だ 



に 起こる 奇怪な 事件 を 調査し、 
裏で 糸 を 引く 魔物た ち を あ^り 
だしてい く。 そして、 ひとたび 魔 
物と 遣 遇する と、 g つの 術 を 駆 



使して 魔物 を 倒して いくの だ。 
この 魔物との 対決で は、 RPG 
的 要素が ふんだんに 盛り こまれ 
ている。 



原作で おな じみの 2 人 も 登場す る 



術 を 駆使して 道 を 開く 





落雷で 比 善 又 山が 全焼した こと 
により、 日本 を 覆って いた 霊的 
結界 がく ずれ、 各地で 数多くの 
魔物が 復活す る 最悪の 事態 をむ 
かえた。 

魔物 復活の 裏に 何かとて つも 



なく 恐ろしい もの を 感じた 表 局 
野の 道師 • 慈 空 阿閣利 は、 愛 弟 
子 • 孔雀 を 派遣し、 曰 本 各地で 
起こって いる 奇怪な 事件 を 調査、 
解決す るた めに 旅立た せた の だ 
つた …… 。 

『孔雀 王』 は、 AVG 
と RPG が 融合した ゲ 
ー厶 だ。 通常 は 、移動- 
話す • 見るな どの コマ 
ンドを 選択して、 各地 



O 通常 画面で は、 コ マン ド 選択 形式の A v G 。 
| 画面の 人 は 孔雀の 師匠 




行く手お 一 




OA) ひま 亡 iSt> £> や fftC 
«M れつ ^0 き 



孔雀が 使える 術 は、 全部で g 
種類。 地上 世界の 守護神で ある 
四天王 を 呼び出して 自分の 代わ 
りに 戦わせる 「四天王」 や、 飛行 
力が 得られる 「魔 諭吉 羅」、 雷撃 
を 起こす 「インドラ」 などが ある。 

術 は、 敵 を 倒す ばかりで はな 
く、 事件の 謎 を 解く カギ になる 
ことち ある。 

術に は、 それぞれ 必要な 気力 
の 量が 決まって いるた め、 む や 
みに 使ろ ことが でさない ので、 



o 早 九 字で 魔物 を 倒す こ の I 夬感 .' 

そのと きどき によって、 じょう 
ずに 使い わけなければ ならない 
の だ。 
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孔雀 か 魔物と 遭遇す ると、 バ 
卜ル 面と 呼ばれる 戦闘 モー ド に 
入る。 ここで は、 孔雀 は、 攻撃- 
逃げる *術* 道具の コマンド を 
ラ まく 使い 別けて、 魔物と 対決 
し、 倒して いくの だ。 



魔物に 対する 攻撃 は、 通常の 
攻撃の ほかに、 術の コマンド を 
選^と、 g 種類の 術 を使ラ こと 
がで きる。 

バ卜ル 面 は、 さながら 『ドラ ク 
ェ』 といった 雰囲気 だ。 




o 魔物と as すると バトル 面に かわる。 s*: 
マンド は、 攻撃' 逃 ( ナ" る • 術 • 道具の 4 WI 
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孔雀の 
使用て き る 
術一 燹表 




o ^火 を 自在に あ 

やつる 少女 , 

あ しゅ ら 

阿修^ 




@暴 高 野の 若き 

AA1 



O 若 狭の 海に 出没 

わりと 苦戦す る？. 




O 黄 iffi で 出現。 

術 を 使って 到せ/ 



ま 

, ノ、 



動^ 天！ JHN- 

ふ 不" 摩れ 歓 

ラ，， 羅 S 王 

ドき吉 



ン ゆ 諭" 



天 



：ィ * 魔し 四 

じ 字〗 音 ；5 天 

く 九 

£早^ 観お 八 



o 画面の 細かい と- 一ろ を 

よく 見て みると 



0- r 一は 下 関の 港町。 船 

をなん とか 調達 しないと 



この ソフ 卜なら 麻雀の 神秘に 

迫れる かもしれ ない メ 




ポ ニー キヤ 二 オン 

303-221-3161 



I 媒 体 



[^応 機種 
R/RAM 



| 価 格 



128K 



5.800 円 



EiiiiB 翳画鼉 議霤 e i 



' rtl^tlVlj .せ— 2 ， ' 36 sa p 

eiiBilllllSffill 蠢 



ヒット マチ ハイ ケーム 



\ 



龜 \ 

o ゲーム スター ト 時に 最初の 親 を 
サイコロて •；； 夫め る。 ちゃんと 動く 




o 試合 結果 を n® に 表示。 プリンタ 
が あれば プリンタで 打ち出せる 

見えに した プレイ も 楽しめる。 
ほか、 半荘 終了 ごとに コーヒ 

一 ブレイクの おまけ ゲーム 2 種 
類が 楽しめたり、 牌の 色ゃ已 G 
M を 変えたり、 点数 表 を プリン 
卜ァゥ 卜で さたり、 と 親切で 楽 
しい 機能 も いろいろ ある。 



ードシ ユウ ァ イング ゲーム 




阿佐田 哲也 といえば、 野球で 
いえば 長 島 茂 雄、 ゴルフなら 尾 
崎将 司、 映画監督なら 黒 沢 明と 
いったと ころ。 r 麻雀 放浪 記 j と 
ぃラ 阿佐田 氏の 小説 は 映画に も 
なって 有名 だが、 それ 以上に、 
麻雀 打ち、 麻雀の 指導者と して、 
神様 的な 存在 だ。 ちなみに、 色 J li 

たけひろ 

武大 とい ラ 本名で 直 木 賞 作家と 
しても 活躍して いる。 
この ソフ卜 は、 練習 モード、 




O タイ トルの あとに 出て く る 阿佐 
田哲也 ft* のお 姿。 こうごうしい 

対局 モード、 王位 戦 モードの 3 
つの モードが あり、 練習 モード 
では プレイ 中に 阿佐田 哲 也の ァ 
ド バイス を 受ける ことが でさる。 
ここが 魅力 その 1 だ。 

対局 モードで は、 コンビ ユー 
タ 側の 思考 レベルが 5 段階 あり、 
選んで 戦える。 レベル 5 のプレ 
ィ ヤーの なかには 阿佐田 哲也も 
いる。 ここが 魅力 その 曰。 

王位 戦 モードで は、 地区 予選 
から 始まって、 最終的に 銀河系 
大会まで 勝ち抜い ていく 壮大な 
プレイが 楽しめて、 魅力 その 3。 

そして、 なんとい つても、 す 
ベての モードで 使える リ ピー 卜 
機能が 大 さな 魅力 その 4 だ。 そ 
の 局の 終わった 時点で、 同じ 配 
牌、 ツモで テス 卜 プレイが でき、 
好みに 応じて 相手の 手 牌 を まる 



□ 



O 最初の 手。 とりあえず 阿 
佐 田 先生に 聞いて みた 



□ 



o 二の 局 はけつ きょ く 別の 
プレイヤ一 にあがられた 





o ときどき 変な 二と もい 

けど 鋭い 摘 尊 もす る 



居眠りし てる 
こと も ある./ 

、：^ 「ム卜 1ゅレ 

o 居眠り は^^の ト レ一 ド マーク 




o リ ピ一 ト 機能で も う —度。 今度 

は 相手の 手 もま る 見えに でき る 

© ボニー キヤ 二 オン 



どの モードで も、 1 試合の 
冑が つくた びに コーヒー ブ 
レイクの ゲーム を 楽しめる。 

2 タイプから 選べて、 1 つ は 
麻^が インベーダー になつ 
た シュ一 ティング ゲーム。 少 
なくと も サウンド は あの イン 
ベ一 ダー ゲーム そつく り。 も 
う 1 つ は 持ち 牌 を 制限時間 内 
にあて る 麻雀 パズル だ。 これ 

は 実戦に も^ i つ。 



Saoi~e G8 1BGO Rouf 

i 


id 81 Lefb 2 




BBB 




BQi. 




B I 


> 









^Bg 睡園國 圔睡霸 1 

QBQiSSSii Time 



O たまに 飛んで く る ィ一ソ （鳥の 
牌） を 落とす と ボーナスが 入る 



1« 



ち 牌が 多 く て むずかしい 問題 

も あり、 なかな 力、 ノ \- ド な ゲーム 



月 5 日に 同 ゲームの ディスク 版 も 発売され る 予定です。 
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mm! 



翳 



人間が 魔法 を 使って 他の 種族 
を おびやかす 存在に なった 時、 
すべての 源で ある 精霊 は 人間に 
対し 天変地異 とい ラ 試練 を 与え 
た。 精霊の 長 「黄金の 竜」 の 怒り 
をお さめる ため、 一人の 若者が 
旅立って いった。 



まず やる こと は 仲間 を 集める 
： とだが、 その 



展開 だ。 ほかに も、 武器 屋 がな 
く 経験 値 も 表示され ず、 いわ ゆ 
る キャラ ク 夕の 成長が 目に 見え 



ない ことな ど、 RPG から 少し 

はなれた つく りで A VG 的な ス 
卜 一 リー 性 をより 強めて いる。 



ために は、 地図 
を 持って いない 
と 町から でられ 
ない。 まるで、 
AVG のよ 5 な 

『；画 



• よろず 屋 



宿 屋 



酒 場 



o 武器 は はじめから あるので 道 om- 
具な ど を 買おう。 マップ もぬ 要 と 口- 





、た 体 を 休める。 セーブ o 酒場で はいろ いろな' I 舗が 常 
' ドは ここ でお こ な う に 酒の さ かな として 話される 



人 公と 5 人の 仲間 



o ヴィ ド。 王の 

魔' 應、 で 参謀 



基本的な 画面 はァ ド ベンチャー ゲームの よう だ 



o エリ ン。 すご H 

い 怪力 だが 酒 舌し 




O ディアナ。 ェ | 

ルフ の; 5 矣 長の 娘 ！ 



o ピク 卜。 人間 
と エルフの;— Ml 




アル カサス 王国に は 様々 な 伝 
承が あり、 パーティ は 各地で あ 
ら ゆる 種類の 歓待 を 受ける。 そ 
れらは おそろしい モンス 夕 一と 
の 死闘で あったり、 はたまた 人 

• 聖殿 地下 ダン ジョン 《 

oe 最初に 繊 

する ダン ジョン， 

4 つの 広間に ft 
宝が 眠って いる 



間と エルフの 悲恋の 物語で あつ 
たり …… 。 アル カサスに 息づく 
現在、 過去、 すべての 人々 の 生 

の 姿が ある。 それら を 感じな が ！ ^ き、, ま s $ の I 
ら キミ は 王国 を 旅する の だ。 



G かっての 権勢 は 
見る 影 もない 



1 . 



G この 不気味 さ 

は 魔法の 修行 場 
のな ごり か 



称号 を 授かる 




菩提樹 




O その 昔 将来 を 

た 人々 カチ 
孫に ィ 云える ため 
この 木に 想い を 
彫った という 

• 

(5 エルフと 人間 
のむ く われぬ 愛 
を は ぐ くんだ 2 
人の 男女が 身 を 
投げた という 



アル カサスの マップ 




O 広大な アル カサス は 地図な しで は 歩け ない。 よろず 屋で 手に入れよ 
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儺 亮 



；/ カンば こばこ ボール をぶ つけて 倒せ/ 



アスキー 

Q03-486-8080 





媒 体 






対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


1P8K 




セーブ 機能 


PAC 






6. 圆円 




価 格 




技が 使える 



ボール を 相手の 陣地に 投げる 
だ けの 単純な 戦闘 方法 だ け ど こ 
の ゲーム はおち しろい。 制限 時 

間 は 60 秒。 お 互いに 5 個ず つの 
ボール を 投げ 合って、 先に 全部 
の ボール を 相手の 陣地に 入れた 
方が 勝ち。 時間切れに なったら 
自 分の 陣地に ボールが 少な し 、方 
が 勝ち。 5 個ず つ 残ったと き は 
引き分け になって やり直し。 1 
ゲーム は 3 セ ッ 卜あって 2 セ ッ 
卜 先に 取った 方が 勝ち。 1 作 目 
と ルール は 同じ だけど、 相手の 
数が 増えて より 過激に なった。 



G 恋ノ 

ちゃん 力 1 秀 拐され 
た べんぎん くん は、 

救出の ために 戦い 2 作 目の べんぎん くん は 技 を 

を 挑む のて^ ^こ_ _ 使える。 ボール を 持って ぐっと 

" 力 をた める と 「気合い ボール」 が 

投げられ るし、 相手の ボール を 
しゃがん でかわす こと もで ぎる。 
じつは これが とても 役に立つ。 



o 目の ま えの ボール を と にか く 投げる 投げる。 ポールが 

ぶっかれば 倒れて ジ タ バタす るので、 自 分が 転んだら 危 
険 だけ ど 相手 力 < 転んだら 狙い 打ち だ。 立ち上がれな いよ 
う に ポ一ル をぶ つけて いく のがい ちばんの 必勝 法な の だ 



O えいつ。 必殺 気合 l 
ポール はス ピー ドカ SI い 

ので、 狙えば どんな 相手 
でも ジ タノ、' タ。 勢いの あ 
る 相手に はこれ で 対抗 だ 



？ * 



それぞれ 独 待の 
攻撃 パターンが ある 




はちゅうるい WORLD 



O 転んで いるので はない、 しゃが 
んで いるの だ。 とっさに 使える 技 
なので、 せこい けど 役に立つ 

うみ WORLD 



べんぎん くんの 対戦 相手 は 

5W0RLID それぞれに 4 人ず 
ついて、 みんな 独自の 攻撃 方法 
を 持って いる。 相手の 攻撃 パ夕 
ーンを 読んで 戦わな いとたい へ 
んな 目にあって しまう の だ （ホ 
ン卜 だよ）。 信じられない ス ピー 
ドで ボール を 投げて くる やつ、 
台の 下に 隠れつつ 投げて くるひ 
きょ ラ なやつ、 ボールが ふ' つか 
つてる のに はね 返して くる やつ 
などなど。 相手が 強ければ 強い 
ほど 厶キ になつ しまう のだった, 

なつかし WORLD 



むし WORLD 






O カメレオン。 姿を消して しまう 
けど 舌が 見えて みつがつ てし ま う 



ム カデ のこし 、つ' は 体が 長し 、 し 足 
がいつ ぱい ある。 同じ 足に 3 回ボ 
—ル をぶ つけない と 倒れない の だ 



ァリ のす け ァリ たろう 








ビヨン 太 






てに は G 

もい ねピ 



O 手が 8 本な の を 利用 して ボール 
を まとめて 返して くる。 くやしい 



かに かに クラブ 代表 



狙 な て 
いい 同ン 
にの じピ 
くで 場ョ 
いと 所ン 





O 2 匹で とっても ズ ルイ と 思う 。 
むし W R L D の 最初の 相手 だ 

(5 なつかし WO R L D では I 作 目の 相 

手が 出て くる。 こ 二で 練習して おく 



なんき よぐ WORLD 



断 をス裕 g 

で 投 ピ を ポ 
きげ I 見 I 
な て ドせル 
い く でつ で 
相る ボっ遊 
手。 I 、ぶ 
油 ル超余 





x 匕 



© ァス キ- 
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g でない 入 ももん な 楽しい さ 



6 





Vol.l、Vol.2 とも 仕様 は 同じて す。 ただ 

j.L, VoU のみ ディ スク 2 «il になって います。 



コ ナミの 昔の ゲ一厶 が、 5 本 

まとめて ディスク 版で 発売に な 
) た。 今回 登場した の は、 ァク 
シ ヨン ゲーム を 集めた Vol. 1 
と スポ一 ッ ゲーム を 集めた V o 
I . 曰の 2 本。 いまでは あまり 売 



つてい ない ソフ卜 も 入って いる 
ので、 最近 MSX を 買った ユー 
ザ 一に は うれしい ソフト だ。 
これから 発売の Vol. 3 のシ 
-イングと Vol. 4 のスポ 
ーッ第 2 弾 も 期待で きそう。 



BGM が SCC で 



11^ iif^il 



12 月 23 日 発売の 

『スナッチ ヤー』 
について いる 専 
用 サウンド カー 

どの メニ ト リッジ を 併用 

ユー 画面。 いろんな すれば、 sec 

タイプの スポーツが の B GM でゲ一 O この ス ナツ ナヤ- 
楽しめ そうだね ムが 遊べる。 



で S C C の B G M に 



Vol. 1 は 過激に アクション/ 




アクションで ス カツと したい 
キミに は たまらなく 楽しく、 な 

つかしい ゲームが 5 本の Vol. 
1 。 さんざん 遊んだ ゲームば か 



i 福 云^ 



りの はずな のに ジョイ ス ティ ッ 
クを 握る 手 は、 熱くな り 汗ばん 
でし まラ。 『秘蔵 版 • 王家の 谷』 
のみ ニュー バージョンで 登場。 



イ-ガ- 皇帝の 逆 IS 



単純 明快、 明るく 楽しく 元気 

に スポーツ 派の キミ は Vol. 2。 
入って いる ゲーム は 全部で 5 本 
だけど、 八ィ パー もの は 1 つに 



コ ナミの ボクシング 



3 種目 や 4 種目 入って いるので 
ちょっと 得し た 気分に なれる。 
お 正月 はこた つに 入って ス ポー 
ッとシ ャレこ ち ラ。 

八ィ パー オリンピック 1 



-- & ヒ ― 

. 一 - n 

o シュ一 ティ ング型 アクションの 

顧 成 伝言 汇 SCC だと 音楽が 最高 

けつ ざよく 麵大議 s、 





o ィ— • アル • カン フニの 続編。 

勝ち ほこつ た ポーズが 勇' ましい 

秘蔵 版 • 王家の 谷 



o 夢 大陸〜 の も と ？ 南極の^ i 里 
を 勉強す るソフ 卜だった の だ 

ィ- アル' カン フ- ■ 





o カン フー ものの 先駆者。 熱く さ 

せて くれる。 とびげ りが きまった 



o エル ギーザの 封印の 原形と なつ 

た 王家の 谷。 しかも、 ここに 入つ 
ている の は 昔の もの そのまま では 
なく エディ ッ ト 機能つ きの ニュー 
ノマ一 ジョン だ。 ビラ ミツ ドを 探検 
して 宝 を 集める パズル アクション 



o 右ス トレ 一卜が きまった./ な 

かな か むずかしい ボクシング。 ヒ 
ッ 卜 &ァ ウェイて' 敵 を ぶちのめせ. 

コ ナミの テニス 

. I ISSfSm 

o シングルス、 ダブ ルスな ど 楽し 
く 遊べる。 ポール ボーイ も 出現 

八 スラ一 











： にお",, ろ" w-r^n^^ 1 ^ マ'〜， 


—ニ - 
'=■"■5 










O 100m 貌走、 走り 幅 飛び、 ハン マ 



—投げ、 400m 競走の 4 種目 

八ィ パー スポーツ 2 
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[^がつ いている ゲーム は、 スナッチ ャ一 の^) |j 力一 ト リッジに W 応じていて see のがお が 架し めます。 



し. コナミ 



I « 麂中 




住む 新人 モデル 



恐怖の 館 編 



ベ一 スは 正統派 アド ペン チヤ- 



鈔 ^f^TPhoto Club, 
YESj は スタジオ 付きの 4 階 
建て ビル。 ここの オーナーが モ 
デル クラブ も 経営して いるので、 
2 階〜 4 階 は クラブに 所属す る 
女の子た ちの 下宿に なって いる。 
この モデル クラブに 新人が 5 人 
も 入った とい ラ 情報 を 耳に した 
私 は、 朝 も 早よ から 出かけて 行 

權 

O 受け付けの 水 無 Jl» ちゃん は 

いろいろ ァ ド パイスして くれる 

なに か 拾ったり 

G カロリー メイ 卜'。 

拾う と 元気になる 



つたの だった。 

知らなかった。 この ビルが 最 
新鋭の チカ ン擊退 装置 付き だ 
たなんて。 撃退 装置の ヮナに は 
まって ダメージ を 受ける わ、 新 
人の子 は どこに いるか わからな 
いわ、 カメラ はない わ …… 。 




G ァ ド ベン チヤ一 している ときの 

mm コマンド 選択 方式 だ。 

セージ 部分 <0 上の 2 つの グラフ は、 
左が ダメ 一 ジ （移動 や ヮナで 増え 
る） で 右が ス 卜 レス （調べたり ヮ 
ナで 増える）。 どち ら かがいつ ぱい 
になる と ゲーム 才一ノ 《一になる 



丁 ,— 兩 
ま珊れ お 5 き^ <m、. 




2 











i'd'i 騰 



3 
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O お 風呂が ある 3 階。 新人の 子 
が ひとり Ai' 谷 中だった り して 

フナに 

はまつ 汔り 

G エレ ク 卜 

プ のヮナ 



-re 



O 2 階の マップ。 画お 上の 青 
し 、三角 を 動か し て 移動す るの だ 




G 足元に カギか 1 _ 

ちていた りして mtJI 




o ドロップ ダウ 
の ヮナ。 下の階 ( 
落とされて しま 
のであった 



o 地雷の ヮナ。 通路 
に 仕掛けられ ている。 
いちばん 痛い ヮナだ 



ト画叫リ卿] 1 ^: 

O どこかに カメラ 力 《ある 4 P 皆。 

まず は カメラ を 手に入れな し 、 と 

住人と 会つ 汔り 

C5 二れ から 斜交 

に 3 亍 くんだ つて 



|0 

の の 
趣 力 
味 ッ 
で ト 




€) 女の子の 寝 起 7 ブ 'し 
き は 怖い のです^^ S 

感な^ 
激ん J 

しと I 
汔な f 



ノルマ は 撮影 シミュレーション 



そうだ、 社費 を 横領して ここ 
に 来たんだ つた。 出来の いい ス 
ナップ を 撮って 帰らない とャバ 

ィ。 という わけで、 右の 5 人の 



新人 モデル を 撮影す るの が ノル 
マ だ。 撮影 するとき は、 撮り 方 
を 工夫す る 撮影 シ ミュレ一 ショ 
ン になる。 いい 作品 を 撮らねば, 





© 撮った とたん 
に 額 入りな の だ 
フィルム は 24ft しかない。 右上に あ 
る 撮影 条件 か ら 推測 して 撮り 方 を 選択 



レ 3 きなり 今月から 連載 開始// 



コニ' バ n 




stanon 



DISC Mft»5ftSIHE for MSXz 

m 




対応 機種 



COMPILES 



ディスク ステーション 'ファン I 媒 体 
隔月の 発行で も M ファンと 同じ 8 日 発売 
発売日が 同じ だと 予定し かわか S な W。 
でも 読者の 人 は IW ファンと W つし よに 『テ 
イス ク ステーション』 を 買つ ちゃ ラ。 だ 
か S 毎月の 連載に する Z とに した ぞ / 



コンパイル 

Q082-263-6006 



とても 楽しい BASIC ゲー 
厶 2 本。 実際に ゲーム アーツに 
いる 原 田さん が 主人公。 ロープ 
を 利用して ダイヤ を 取る 『サム 
の 冒険』 と 全部で 已 コースまで 
ある ドライブ ゲーム は TSE の 
r GD』 の パロディー。 




またまた 『ゼビ ウス』 
ドーンと デモが 見られる。 その 
ラぇ、 デモ 画面な のに カーソル 
キー を 操作す ると ソル バル ゥが 
自由に 動く。 で、 当然 弾 も 発射 



MSX-FAN 



中身 は 3 つで H"HE STOP』 と 
『大 ライフ ゲーム』 （今月 号の フ 
ァ ンダ厶 4B ページ） と F M 音源 
の 曲。 今回 もちよつ と 考えて、 
百 字 軍の ボス は MS X2 と 2+ 
での メニューの 選択 方法 を 変^! 
てみ た。 2 だと リセ ッ卜を かけ 
ながら、 2 + だと 番号 を 入力。 楽 
しく 遊んで ね。 



「真. ゴルべ リアス j の 2 と 
2+ の 横 スクロール 体験 版、 『魔 
導師 ラル バ』 の 続編と BGV に 
投稿 作品 発表に 『迷路 エディ タ』 
ともり だくさん/ 

© ゆかいな A ' 

G。 おさる がへ I 

ン でかわい い 



M 

S 



2 




G ま對高 作品の 紹 

介。 力作が あつ 
て 楽しめる 



るりし つ © 

ァて なて 口 
ク ダが左 I。 
シィ ら右フ 
ョャ下 移 を 
ン をに 動つ 
取 降 をた 



亡 



j 1 1 j i ~\ ill 




VRAM 



セーブ 機能 



価 格 



國 E» 



CS32/2+ 



128K 



ディスク 



1,980 円 



れル 2 リ O 

る は 種 ン ゲ 
ま 8 類ト I 
でまでと ム 
ムで 、耐 は 
ズ ° レ久ス 
ィ なべの フ 




でさる。 死な 
ない 限り プレ 

ィ 可能の ラれ 
しいお まけ 機 
能つ さ。 死ぬ 

とまた デモに o ゲーム. オーバーと 出 
もどる。 ていても 遊べる のです 




M 




t L til 



x iimAmmmmmn II 



| を o 

I 天上 
I 井に 
I に 伸 
I つ び 

け る 
る 矢 
■ 印 



もう 知って る 人 も ほとんどな 
い 古い ゲーム だけど、 わかり や 
すくて 楽しし、 『窓 ふき 会社の ス 
ウィング くん』。 ビルの 壁 をった 
つて 全部の 窓 を ふいて いき、 ふ 

さ 終えて 玄関に もどれば 0K。 



ま, 



， :t' 

1 廣 fH 




以上 紹介した 以外に パ ナソフ 

卜 センターの 2+ の 情報。 ちち 
ろん 自然 画 も ある。 今回 は どつ 
か 外国の 湖の シーン だ。 あと、 
参加 予定の ブレイン ■ グレイ は 
間に あわず。 その他に 投稿 作品 
ちた くさん あって、 なかなか 楽 
しい。 応募 作品 を 全部みたい 感 
じだ。 また、 テーマ を 変えて 募 
集 をつ づけて いるので、 ぜひ 投 
稿して みると いい。 



メリークリスマス/ 








る I な G 

じ を やお 
や 切つ や 
な つ が 、 
いて ッへ 
か い リ ン 

行ん い G 

け だ 二 な 
つ ° とん 
た あ をて 
ら つす ひ 
I ちる ど 

くんよ G 

つどいよ 
ちんしい 
や 飾 よ し 
./ ら 。よ 

な ど 、 

き 隠 だ G 

たしる こ 
よて まん 
うやに ど 
すつ 身 は 
て を 雪 

サんづ G 

ン飾 かそ 
夕り ずう 
さ を どと 
ん 速ん （ュ 
ぶ ど 気 

も に だ G 

の 見る お 
はえ まや 
何る の？ 
だ 赤 後 
？ いろ 雪 




つの 遠 G 

てに く 二 
、 に ら 
たまけ し 
たつめ 
やたて 

よくで G 

楽す ク 
ねし 力、 リ 
みら ス 
ま 仲 マ 
し良ス 



サムの 冒険 



134 




年玉 スペシャル,。 レゼ ン卜 




FS-A1WX 




内蔵 ワープ ロソフ 卜の 充実が 
話 MS X 2+ の 多目的 タ 
イブ。 I 名. 衛共 Z 松下電器 



A1 八ンド ブック 




^^^^^ 

松下電器の A I のよ もや ま 話 
と M S X についての;^ 20 
名 'ftf 共 Z マイクロ デザイン 




『ス一 パ一大 鞭 各』 を 生んだ 超 
人気 S LG。 ディスク 1 3 
名 '提供.' マイクロ キャビン 



イメージ スキャナ 




これ も インタ一 フェイス 力く 必、 
要。 イラスト を 取り こむ ツー 
ル。 I 名. 樹 共 Z 松下電器 



FS-A1FX 




すでに FM パック を 持って い 
る 人の ための シンプル MS X 
2+ I 名. 撒 松下電器 



サン ョー 通信 構 座つ さ 

2+ 教本 



' SAWO 




フ^ 






通信 添削つ き の BASICg^K 



応募 は 三洋の ュ 一ザ一 に,。 

5 名. 樹共, 三洋 電機 



ラス • 八 ゲの CD 




ゲーム もい いけど 音楽の ラ 
ス • ハゲ もこれ またい いもん 

だね。 3 名 共ノ ポリス 夕 



CMT ケーブル 




データ レコーダで プログラム 

を セーブ するとき に 使う。 20 
名 • 提供 Z 松 Tltl & ソ ニー 



HB-F1XDJ 




ゲーム を 楽しく 作る おまけの 

ツール ディスクが 人気の M S 
X2+。 | 名 」ff 共 ダ ソニー 



U ンクス の モデム 




リンクスの 専用 モデムと 通信 

用 r スーパ一 レイ ドック』。 50 
名 り！1 共 Z 日本 テ レネ ッ ト㈱ 



デコ ヒス 卜 1 」 一の CD 




ゲーセン メ 一カーの データ ィ 
ース 卜の ゲーム ミュージック 

C D。 3 名 • 提供. Z ポリス タ 



シン セサ ウルス 




F M 音源 を 楽しむ ための 楽し 

い ミュージック ツーリ レ。 5 
名 '提供/ピッツ一 



ソニ- スタッフ ジャンパー 




ドライブの，、 コンパイラ 
つきが プログラマ むきの 2 
十。 I 名. 提供 Z 三洋 電機 



画 楽 多 




今月の F F B (31 ページ） で 
紹介して いる C G ツール。 5 
名 . 提供/和 知 電子 鶴 



熱 転写 漢字 ブリン タ 




24 ドッ 卜の 印字が できて J I 
S 第 2 水準の 漢字 も 可能な 熱 
転写 5t I 名 . 提供 /'松下電器 



クレイ テスト ドライバ- 




F 一 I レース をべ一 ス にした 
ドライブ ゲーム。 5 名' ま If 共 
/丁 & E ソフ ト 



ソニーの プロ グラム コンテ ス 
卜で 賞 を とらない ともらえ な 

い。 3 名 • 提供 Z 'ソニー 



オレンジ ロー 圈製下 US 



■0^ 



ちまたで は プレミア がっく ほ 

どの 異常 人気の 下 じき。 5 
名' 提供 'マイクロ キャビン 




八ン ディ プリンタ 




もうす ぐ 発売の インター フコ 

イス 力ん JZ 要。 でも ほしいと し 

う 人 I 名. 提供， 松下電器 



八 イド ライド 3 




いまでも 人気の ァ クシ 三 
pg。 ms x i 版の r or 

5 名 "If 共パ T & E ソフ 



IE し t 、^畠の し 力、 た 



応募に は 以下の きまり をよ く 
読んで、 応募 券 1 枚 を 八 ガキに 

はって 送って ね。 しめ 切り は 19 
B9 年 1 月 4 曰 （消印 有効） 。 当 
選者 は 2 月 8 日 発表の 3 月 号で 



発表。 なお、 お送りした 製品 は 
モニター 後、 返却 は 不必要です。 
拳 応募 方法 

① ほしい プレゼントの 番号と 名 
前 （赤い 字で 書く） 



© 名前と 住所と 電話番号 
府県 名と 名前の ふりがな も） 
O 所有 機種 名 
@ 年令と 職業、 学年 
© モデムに 応募の 場合の み、 家 
の 電話が モジュラ 一にな つてい 
れぱ 〇、 でなければ x を 記入 



OMSX • FAN への メッセージ 
g) 応募 券 を はる 
參八 ガキの 送り先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 D- 7 
T1M「MSX'FAN」 編集部 
お年玉 スペシャル 係 
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発売中の ソフ卜 を 再 チェ ヅ ク-' 



m mm 

期鬮 /10 月 ほ 日から 14 日 




期 闘 中に 発売に なつち ソフ卜 

. . . . - . „ ： - . ^ Li. 

[Ij = 

グレイ テス 卜 ドライバー 
lsi TSE ソフ卜 （□) B.BOO 円 

30 表示の F 1 レース ゲーム。 コース も 88 年の F 1 グランプリ 開催 
された コースに もとづい ている 本格派。 2 人で 遊べば より 楽しい/ 

/ マイ 卜 • アンド • マジック 

ス ターク ラフ 卜 （□) g,800 円 

海外 ものの ロール プレイン グ ゲーム。 他 機種に はすで に 移植され て 
いる 人気 ソフ 卜。 冒険 をしながら 目的が わかって いく 難解な ゲーム 

ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 

レイン • グレイ （□) 7.800 円 

主人公が モンスターの 異色 ロール プレイン グ ゲーム。 壮大な シナリ 

ォが 映画 を 見る よろ に 展開して いく ディスク 5 枚 組の 人気 超 大作 
' ァゥ卜 ラン 

ボニー キヤ 二 オン （R) 6.800 円 

ゲームセンターで おなじみの ドライブ ゲームの 移植 版。 松 下から 発 
売の ジョイ 八ン ドル を 使えば より ゲーセンの 雰囲気で 遊べる 

/ 文書 作 左衛門 

ソニー （□) 6.800 円 

100 種類の イラ ス卜 集が 付属した ワープ ロソフ 卜。 作画 もかん たんに 
できる。 MS X 2 で 使 5 場合、 標準 日本語 カー 卜 リッジが 必要 

/ はがき 書 右衛門 
ソニー （□) 7.800 円 

毛筆の 宛名 書き や、 はがき 文書の 作成が できる ソフ 卜。 住所録と し 
て も 使える。 MSX2 で 使う 場合、 標準 日本語 カー 卜 リッジが 必要 

/ MSX 標準 日本語 カー 卜 リッジ 
ソニー （R) 17.000R 

キミの 持って いる MSX2 で、 MSX2+ の 漢字 已 ASIC と MSX 
- J E が 使える ようになる 力- 



《 印 は MSX2/2+、 （R) は ROM 版、 （D) は ディスク 版です。 また、 
価格の あとに がつ いている ソフ ト は msx-musk; 対応です。 



20 曰 



21 曰 



22 曰 



26 日 



' 対局 ミニ 碁 

マイ ティ マイコン システム （□) 7,800 円 

囲碁の 初歩 を 学べる ソフ 卜。 打ち方の 基本 を 覚える 例題の ほかに も 
九 路盤の コンピュータ 対局 や 友 だち との 対局 も 楽しめる 

' コンポ 一 ザ 'コンバータ 

キャン ドウ （R) 5.80D 円 

同社から 発売 予定の 『ミュージシャン 1 プラス 1 』 （ミュージック ヮ 
一 プロ） とャマ 八の 『コンポ 一 ザ j 間で データ 互換させる ソフ卜 



27 曰 



' 暗黒 神話 

東京 書籍 (□) 6.800 円 

ャマ卜 タケルの 伝説が 現代に よみがえる、 漫画家、 諸 星 大ニ郎 原作 
。 おどろお どろし い 世界に ひたれる ゲーム だ 



28 曰 



' ギャル ナンパ 大作 戦 

ファミリー ソフト （□) 6.800 円 

原 宿 を 舞台に、 軍資金 をに ぎりし めて 女の子 を ナンパす るァ ダル 卜 
アドベンチャー ゲーム。 1 日の 間に 4 人の 彼女 を ものにしろ./ 



11 月 



10 曰 



9 曰 z 

BIT e (D) 5, 昍 円 

時間 内に 脱出 しないと 主人公 は 力 エルに されて しまう …… 。 クイ を 
使った アクション パズル ゲーム。 MSX2+ 対応の 自然 画 デモ あり 

' ぎ ゆわん^ら あ 自己中心 派 
ゲーム アーツ （R) 6,800 円 

人気 麻雀 漫画 『ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派」 の キャラ ク夕総 出演の 麻 
雀 ゲーム。 八一 ドが MSX 1 か 2 かで グラフィックが 切り 換わる 

/ 卜 ワイ ライ 卜 ゾーン n 

グレイ ソフ卜 （□) 7,800 円 

さらわれた 彼女 を 助けに 3D ダン ジョンの 館に 進入。 途中、 敵の 女 
の 子と エッチ をして 経験 を つんで いく ァ ダル 卜 RPG 



パソコン ショップ を わたり 歩い 

て 4 か 月。 だんだん、 見えて く る 
MSX ソフ ト 業界の 実情 （ちょつ 
と オーバ一 だな）。 手に入れた' 1雜 
は どん どん お知らせ していく ぶら 
り ショップ ひとり 旅。 先月に ひき 
つづき と いう わけで はない の だけ 

れど、 今月 も は 秋^^、 ラジ 

ォ 会館 5 F のサ トー ム セン 1 号 店 
にお じゃま した。 

今回、 協力して いただい たの は、 
サ ト 一ム セン 1 号 店の 鈴 木さん。 



じつは、 g 部 も ソフト を 購入す 
ると きに お 世 言 舌 になって いる ショ 
ップ なので、 みんな も ひいきにし 
て ほしい o 

• やっぱり、 ラス ハゲが 人気./ 

期間 中、 人気の ソフト は、 なん 
といっても ブレイン • グレイの 『ラ 
スト' ハルマゲドン』。 ただ、 ほか 
のお 店に く ら ベて 『グレイ テス ト 
ドライバ一』 がよく 売れる そうで、 
ラス ハゲと G D がかな り のせ り 合 
い をみ せて いる。 



き ラス ハゲは 大学、 GD は 中高生 
サト一 ム センでの 2 本の ソフ ト 
の 客層 を くらべる と、 ラス ハゲは 
大学生が、 GD は 中高生が、 とい 
うように わかれて いるそう だ。 期 
間中の ソフ トて 年齢 を 問わず 売れ 
ている の は、 マニアに うけてい る 
『マイ ト • アンド' マジック』。 ラ 
ス ハゲ、 GD に 続いて 売れて いる 
ソフト だ。 こう して 言 舌 を 聞く と、 
MS X の ユーザー 層が' 厚く なって 
いるよう で うれしい かぎり。 もつ 
と、 MS X が' 広まる 二と を 祈って 
やまない 思いだ。 



驛 "やち 




g いちばん 人 ま 
は やっぱり ラス 
ハゲ。 番外 編の j 
妖 ！圣 変 紀行 も予 I 
定 されて、 のり 
にの つてい る 



ゲ んト! 

と〜 

き I 

写、 ン I 

± の i 
バラ 鈴 i 



I .^^^3 
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協力 • l&l'i", LAOX 武蔵 小山 店 (50 耷順) 




V 




つ 『フ アミ スタ』 登場。 まだ、 内容ぎ ち 

『ラマス ス』 タな —どお ぶ もしお 鈕 ソフトが" 



ToT^ToZ^ 編集部 ョ. 中， 
？ まお 5 あ ゲ-ムに 会える のた か b ° 



※画面 はすべ て 開発 中の もので 9 c 



ファミリー スタジアム 



匿 ナム コ 國£?(]3- 756 や 311 隱 発売 曰 未定 



ついに 登場./ あの フ アミ スタが M S X 2 + で 遊べる 




O ついに あの ファ ミス タが MS X でも 遊べる 弋 がきた。 ナム コに 感謝.. 



なぜか 野球の ゲーム とい ラの 
はとても 人気が 高い。 こういつ 
て はなんだ が、 はっきり いって 
あまりい い 出来で はない と 思わ 
れる もの も そこそこに 売れる。 
したがって 出来の いい もの はす 
ごく 売れる。 そこで 登場す る 注 
目 株が、 この 『ファミリー ス夕ジ 
アム (仮称)』 だ。 

ゲームの ほう は、 も ラフ アミ 
コン でお なじみの 野球 ゲーム。 

コンピュータ 対戦、 2 人 対戦、 

ウォッチ モードな どひと とおり 
同じ 仕様に なって いる。 じつは 
この 記事 を 書いて いる 時点で は、 



こまかし 、部分の 仕様 は 決 まって 
いなかつ たので、 その他の 仕様 
について は ナム コの河 野さん の 
話 を もとに、 あくまでも 予定と 
していく つか 紹介しょう。 



野手 は きわどい 球な ど、 
プ して キャッチ、 ファイン プレ 
ィを 見せて くれる らしい。 
© 自分の チーム を エディ ッ 卜 
チーム エディ ッ 卜 機能 をつ けて 
オリジナル チームで 遊/ぶこ とが 
できる./ かもしれ ない。 

O 球場 は ドーム スタジアム 

ワースタと 同じで、 球場 は ドー 



媒 体 


ぬ B 


対応 機種 


CS32+ 専用 


価 格 


未定 


ジャンル 


スポーツ 










o ナム コ ッ ト スポーツ （新聞） で 試合 結果 を 知らせて く れ るの も 同じ 



厶 スタジアムに なって いる。 こ 
れは 写真 を 見ての とおり、 わり 
と 確実な 情報。 

@キミ たちの 意見が ゲームに ./ 

今なら、 ファ ミス 夕 MSX2 + 
版に 対する、 キ 5 たちの 希望が 
採用され るか も./ 「ゲーム を 
おもしろ くす るよ ラ な 意見が な 
いかな あ」 と ナ厶コ では、 楽しい 
意見 を ほしがつ ていた。 もし か 
して、 もしかしたら キミた ちの 
意見が 採用され るか も …… 。 

スクロールの なめらかな MS 
X2+ 版と いう ことで、 この フ 
ァ ミス 夕に は 十分 期待で きる。 



― . ： 1 1 / f ^ 











© ナム: 



o 屋根?^ ついている のが わかる ？ 
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マスター • ォプ • モンスター ズ 



匪 システム ソフ卜 麗0092- 714-6236國は 月下 旬 発売 予定 
モンスター を ひきい^ 壮絶な 戦い/ 



媒 体 


]_2DDj 


ズ魏、 微裎 


I ， し， J。 /n.^f 

In |>12/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


シミュレーション 



魔王 ガイア は 4 人の 魔法使い 
を 集めた。 この 4 人に 戦わせ、 す 
ベての 世界 を 統括した 者 をつ ぎ 
の 魔王に するとい ラの だ。 

ファンタジーの 世界 を 背景に 



した ウォーゲーム。 プレイヤー 
は 魔法使い （マスター） となり、 
魔力に よって 召喚した モンス 夕 
一 を あやつって 戦う の だ。 マス 
夕 一 を 倒す か、 無条件降伏 する 




か、 あらかじめ 設定した 回数が 
終わる かする まで 戦い は 続く。 
ゲームの モード は、 マップ を 
選んで 遊べる マップ モードと、 
用意され た已 つの マ ッ プを 順に 

H I I ii jj 1 1' — I II 




o いろんな モンス 夕一 がさ ま ざま 
な 育き カをィ 吏って 戦う 
戦って いく キャンべ一 ンモ一 ド 

の 2 種類。 ま た、 自分で マ ッ プが 

作れる エディ ッ 卜 機能 も 用意 さ 
れ ている。 



o— 見 大鞭各 かと 思つ てし まうよう な 画の ファン タ ジ一ゥ ォ 一ゲーム だ 




O-J'7 . 
No - 9HH 

M 1 © • E 31 

HP 2 9/29 
: V 、ゼラ tt 人 だ k 

もう n 

でさの "ラ 



Blue M 7© gn ^^v'^.e 

ま 21 T 19/208 ち'、 S y^2^ y 32 

nnatfc« wmxam EIS^KM irWiim \m%AJ§M 



M 76 
19/200 



O マス 夕- 



-を あやつる。 実際に 戦う の は ほぼ モンスター 



新 九 玉 伝 



、 國3昍56- 33-5555 國 1 2 月 中旬 発売 予定 
九つの 玉 を 封印して 平和 を 取りち どせ/ 



媒 体 


(HE 


対応 機種 




VRAM 


1P8K 


価 格 


未定 


ジャンル 


口一 ルプレ イング 



ちん ねん、 そん ねんの 手に よ 
つて、 不思議な 力が 秘められた 
九 玉 を 封印した 前 作 『九 玉 伝』。 



o いろんな 人との 会話 を ヒントに 



今度 は その 数百 年後、 ふたたび 
九 玉 をめ ぐり、 冒険の 旅が はじ 
まるの だ。 九 玉に 隠された 力の 



こと を 知った 何者かが、 その 封 
印 を 解いて しまった。 平和な 
日々 を 取り もどす に は、 九 玉 を 



集めて 封印し なければ/ 

g つの 玉 を 探し出す に は、 ゲ 
ー厶 中に 登場す る 人々 からの 情 
報 を ヒン卜 に 旅 を しなければ な 
ら ない。 旅 をつ づける につれ、 
封印 を 解いた 者の 正体、 九 玉の 
力、 最終目的が 見えて くる。 
8 方向 スクロールの ァ クシ ョ 

ン闩 PG。 豊富な ビジュアル シ 

ーンも ゲーム を 盛り上げる。 




o 体力な どの 状況 もす ぐ 見られる 



C5 メ ' 



ドも マルチ ウイ ン ドウ 方式で 見やす く 便利な の だ 



耳より 情報 ： 『新 九 玉 伝 j の パッケージの 1 部分と ョ 40 円 切手 3 枚 を 送る と テク ノソフ 卜の ゲーム 音楽 (新 九 玉 伝、 サンダー フォース II、 © システム ソフ ト 
138 フィードバック などなど) が 入った CD がちら える。 しめ 切り は 1989 年 1 月 31 曰 消印、 発送 は; 3 月 中旬になる 予定。 



隱 W レティ マ I お 


媒 体 


us 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


園ポ ニー キヤ 二 オン 酾003- 221-316] ■ 1 月 11 曰 発売 予定 


価 格 


6, 圆円 


RPG の 原点が ごごに 隠されて いる// 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



ロード • プリ ティッシュ 王に 
統治され た ブリタニア 王国。 し 
かし、 影で は 悪の 魔 道士 モン デ 
インが 魔法の 力 をつ け、 王国 を 
ねらって いた。 彼 は、 魔法の 力 



で 各国の 王た ちに 争い を 起こ し、 
そのす ぎに 各国 を 支配した。 

キミ は、 モン ディン を 倒す ベ 
く 旅に 出る の だ。 まず は、 各国 
の 王から たのまれる 探索 を 終え 



ていき、 最終的に は モン ディン 
と 対決、 彼の 作ろうと している 
「邪悪の 石」 を 破壊す るの が 目的 

だ 。『ウル ティ マ IV』 の パーティ 形 

式と はちが い、 この ゲーム は 単 




o モン ディン を 倒しに、 やつの 神 
殿まで 旅 を つづて いくの だ 
身で 冒険 を 続けな けれ ぱ ならな 

しん また、 舞台 も 宇宙空間に ま 
で 広がる、 まさに 壮大な ロール 
プレイン グ ゲーム だ。 



アンジェラス 



■ エニック ス 翻ほ 03-366- 4345曆 1 2 月 発売 予定 

突然 発生した 奇病が 謎 を 呼び まごす/ 

ペルーで、 ピラミッド 移転の 
跡地 に ダムの 建設が お こな われ 
た。 その 落成式の 最中に 事件 は 
起さた。 建設会社の バイエル 
ン • カンパニーの 副社長が、 突 
然 奇病に おそわれ たの だ。 と 同 
時刻に、 曰 本で も 1 人の 少女が 



…… 。 いずれも、 青い 宝 
石の よ ラな石 を 持つ 人物に 起き 
た 事件だった。 2 か 所で 起きた 
事件 を 聞いた 編集者 ブライアン 
はすぐ に 出張から もどって くる 
が、 その 飛行機の 中で 彼 は その 
奇病 を まのあたりに する。 そし 




媒 体 


mm 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


アドベンチャー 



て、 3 人の 犠牲者 を追ラ ろち、 ピ 
ラ ミツ ド 移転、 ダム 建設と 事件 
の 関係が 浮かび上が つてく る。 
この 奇妙な 事件の 謎 を 解いて 
いく アドベンチャー ゲーム。 ゲ 
ー厶の 進行 は コマンド 選択 式で、 
画面 も ふんだんに 取り入れた ァ 



ニメ 処理の ため 映画 を 見て いる 
ように ス卜ー リーが 流れる。 ま 
た、 この ゲームに は、 アプリ シ 
ェ イシ ヨン システム という モー 
ド がもう けられて いる。 1 度ゲ 
ー厶を 最後まで 解く と、 何 ひと 
つ キーに 触れる ことなく、 ゲー 
厶の オープニングから エンデ ィ 
ング まで を ビデオで も 見る よう 
に 鑑賞で さる 機能 だ。 1 度 遊ん 
だ ゲーム を、 じっくり 物語 を 楽 
しむよう に 見る というの も 新鮮 
な 感動が 味わえる。 なんとも ラ 
れ しい 機能 だ。 



O アニメ 処理 も 多く、 ス トー リーに ひたりな 力、' ら 楽しく ゲームが できる O むずかし いお 話 だけに、 



'ヨン システムが うれしい ね 







M 1 


ノ 










1 




O ダン ジョン や 宇宙空間 は 面画が 3 D 表示になる 



n —了-: —―. .,. 二 . 



o これが、 あの 『ウル ティ マ n に) の 原形 （？） だ 





o ウル ティ マの 世界 はなに せ 広い。 I 人 はきつ い 








©ェ 二 ッ ク ス 

©Origin System, Inc 
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媒 体 


國ぼ 


J_ 丄 ~ lilt -f^^ 

対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



MSX プログラム コ レ クシ ョ ン 50 本 
ファン ダム ライプ ラリー ④ 

画 テクノポリス ソフ卜 園£?03- 432- 4471 
■12 月下 旬 発売 予定 

ライ ブラ 1 J ー④は ディスク 



媒 体 


I2DD| 


対応 機種 


r^i CS32/2+ 


RAM 


32K 


価 格 


4. 圆円 


ジャンル 


八 ラエ ティ 



本誌の 人気 コーナー、 ファン ダムに 

攝 載され た 投稿 プログラム （19BB 年 5 
月 号 ~10 月 号 掲載 分) を 集めた 『MSX 
プログラム コレクション 50 本 ファン ダ 
ムラ イブ ラ リ 一 @』 が 発売され る。 

今回 は ROM 不足の ため、 ディスク 
での 発売と なった が、 ①〜 © の ROM 
版と かわらず リス 卜 も 見られる し、 改 
造す る こと もで きる。 リス 卜 を 掲載し 
た 同名の 本 も 11 月^日に 発売され てい 




O 人気 シ リ ーズ 『た こ の 海岸 物語』。 こ れ 
は p A R T 3 の 迷宮 編： Sm と は 思えな 
丄、 （といって は 失礼 だけど） いい 出来 ― 



るけ ど、 打ち こむ のが めんどうな キミ 
に はこつ ちがお すすめ。 

注目すべき 目玉 ソフ卜 は、 シリーズ 
化して いる 米屋の チヤ チヤ チヤ 作 『た 
この 海岸 物語 PART2』 と 『たこの 海 
岸 物語 PART3』、 そして、 C 調な ノ 
リの RPG 『まもの ク エス 卜』。 その ほ 
かに も、 投稿ながら なかなかの 力作が 
そろって いる。 ぜひ、 1 度 楽しんで ほ 
しい。 



". SCORE 


9425 69 F2 






* 

















o ほかに もた くさ んの プロ グラ ムが ぎつ 

しり。 メニュー ,Til ぶ だけで 5体 の 
プログラムが 楽しめる という わけ 



I クザ ィル 2 

翻㈱ 日本 テ レネ ッ 卜 や 68-1 1 59麗1 2 月 1 7 曰 発売 予定 
ゾ \ 'ヮー アップの ェグ ザイル 続編./ 



11 世紀の イスラム にく り 広げ 
られた 正統派 対 異端 派の 攻防が 
舞台と なつ た 前 作 『ェ グザィ ) レ j 。 
時空 を 超え^ 世紀末の 最終 戦争 
の 危機 を も 救った、 異端 派 アサ 
シンの 勇士 サド ラー は、 ふたた 
び アラーの 奇跡 をラ け、 時空 を 
超え 帰って さた。 そして、 また 
イスラムの 行く末 を かけた 攻防 
がくり 広げられ るの だ。 

という むずかしい ス卜ー リー 
を 背景に、 イスラ 厶 異端 派 アサ 
シンの 首領 サド ラーと なり、 仲 
間と ともに イスラム 世界の みな 
らず 世界 を 旅して いくの だ。 

ゲーム は、 RPG シーン、 ァ 
クシ ヨン シーン、 アジ 卜 シーン 



の 3 部から 構成され ている。 R 
pg シーンで は 敵との 戦闘 はい 
つ さいなく、 情報 を 手に入れた 
り、 買い物 をす るの がお もな 目 
的に なって いる。 城 や 洞く つな 
どの 中に 入る と、 アクション シ 
ーンに 変わり、 ここで は 敵と戦 
し、、 経験 値 やお 金 をた める のが 
目的。 また、 ボス キャラ も 待ち 
ラけ ている。 アジ 卜 シーン は、 

RPG シーンと RPG シーンの 
中継 をす る 部分で、 メンバー 間 
の 情報 や アイテム を 交換す る こ 
とがで きる の だ。 これらの シー 
ンが全 5 面の なかに おりこまれ、 
かわるがわる 出て くる シーンが 
テンポよ く 楽しい RPG だ。 



r ナ、 




< 







OR PG シーン は I 列に つらなる 




P^c— ^^^^ 



フォークランド 紛争で 大 活躍 
した 地上 攻撃 機、 八 リア 一の 戦 
闘 シミュレーション。 

ゲーム は、 戦略 的 要素 も 持つ 
た 本格派で、 空中戦から 地上 攻 
撃まで 実際の 戦闘機の 飛行 感覚 
が 体験で さる。 

また、 この ゲーム は MSX か 
MS X 2 の モード を 選択で き、 
これによ つて グラフィックが 切 
り 換わる の だ。 MSX2 モード 
では、 画面が キ レイで 見やす い 
けれど、 MSX モードの ス ピー 
ディな 感覚 も 捨てられない./ 




媒 体 


[2D。I 


対応 機種 


r^i CS32/2+ 


RAM 


巳 4K 


価 格 


7.圆 円 


ジャンル 


シ 5 ユレ ーシ ヨン 



る 

す 、 

M o アクション シ ー ンの 終わりに は 

S たいてい ボス キャラが 登場す る。 土 

力 の 中から 二 ヨキ 二 ヨキ 出て 不気味 



I ァスキ |園|303-485-00080 園 は 月ぱ曰 発売 予定 



v\STOL ファ イタ I 



実戦 さながら 戦闘 型シ ミュレ I タ / 



o 立体感の ある コッ 

ク ピット。 敵 を 捕捉 

したら 攻撃 だ 
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©(槲日 本テ レネ ッ ト 

©徳 問 や! : リ(© アスキー 




ゲーム も 八 一 ドも本 も MSX に関する 新作の 予定表です 



★ マーク は 

の 

ゲームです。 



にノ ジ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定日 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 



が 増えました。 ◎ は MSX 2 か 2 + かによ つて 機能が 切リ 換わります。 參は MSX 2 + 専 ほです。 価恪の あとの E は M S X -M U S I C Wte です。 
拳 は MS X 1 、 2M 対) i; で， ハー ド によって グラフ ィ ック が- 0J り « わ ります。 V は ソフト ベン ダ一武 尊-でし か K えない ソフ ト です。 
+ 松 ド', Efff から « ; ぷ の U 1 ワープロ 用 ハンディ プリンタと ィ メ一ジ スキャナが 使える よう になる インター フヱ一 スカート リツ ジ です。 



★ 中華 大仙 （□)/ ホッ卜 , ビィ /6.80D 円 

★ べんざん くん wars2 (R)/ アスキー /5.B0D 円 ffl 

★ 白夜 物語 （□) /イースト キュー ブ /7.B00 円 

責コ ナミの 占い センセーション （□)/ コ ナミ/ 4.800 円 

◎ ディスク ステ一 シ ヨン 2 号 (□)/ コンパイル /1.980 円 E 

★ め そん 一刻 完結 篇 （□)/ マイクロ キャビン /7.800 円 13 

♦ R-TYPE(R)/ アイ レム /7.300 円 12 ― 
◎ 琥珀色の 遺言 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/ 9.800 円 E 
★ アル ギース の 翼 （R ) / ェ画 堂ス夕 ジォ /7.8D0 円 
★ 八 イデ ッガ一 （□)/ ザイン • ソフ卜 /7.800 円 

© きまぐれ オレンジ ロード （□) /マイクロ キャビン /7.8D0 円 12 

★ 雀豪① (□) /ビクター 音楽 産業/価格 未定 

★ 機動 戦士 ガン ダム MS フ ィ 一ルド (D) / ファミリー ソフ 卜 /6.B00 円 

★ ミュージシャン 1 プラス 1 (□)/ キャン ドウ/ 19,800 円 

◎ クイン プル （R)/BITe/5.B0D 円 E 

◎ 真 • 魔王 ゴルべ リアス （□)/ コンパイル /7,8Q[] 円 ffl 

コ ナミ ゲーム コレクション Vol.4(D)/ コ ナミ/ 4.801] 円 
★POWERFUL まあじゃん 2(0)/デ 一ビ一 ソフト /7. 圆円 
★ 美しき 獲物た ち PART5(D)/ グレイ 卜 ソフト /4.000 円 

♦ VZSTOL フ アイ 夕一 （□)/ アスキー /7.800 円 
★ サイコ ワールド （□)/ ヘルツ /6.8D0 円 H 

★ サィォ ブレード （CO/TSE ソフト /8.800 円 E 

★ ェグ ザイル 2 (□)/ 觀 日本 テレ ネット /8.800 円 

★ スーパ一 大戦 略 （R)/ マイクロ キャビン /8.B00 円 

© 新 九 玉 伝 （□)/ テク ノソフ 卜 /7.8 叩 円 12 

★ 卜リ卜 一ン H (□)/ ザイン • ソフ 卜/ 9.8[][] 円 

女ゥ オーニング (□)/ コスモス コンピュータ /4.800 円 ザ 

★MUSIC エディタ— 音 知 くん (ro/TAKERU/zl.™ 円 V 

★1z クシ-ボイス I KUMIKO(D)/NEW SYSTEM HOUSE 0HI/7 細 円 

女 セクシー ボイス I KYOKO(D)/NEW SYSTEM HOUSE OH!/7.800 円 

*セ クシ-ボイス I N0RIK0(D)/NEW SYSTEM HOUSE 0H!/7 細 円 

★ ケンぺ レンチ エス （R) /ボニー キヤ 二 オン /5.500 円 

★ スナッチ ャ一 （D+ 専用 カー 卜 リッジ）/ コ ナミ/ 9.800 円 

★ ゼビ ウス （R) /ナム コ /6.800 円 El 

★ 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 (R) /ボニー キヤ 二 オン /5.800 円 

◎ マスター • ォブ • モンス 夕ーズ (□) /システム ソフ卜 /6.800 円 

MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ^ )(□)/ テクノポリス ソフト/棚 (K 
★ バランス • ォブ • パワー （□)/ アスキー /12.B00 円 
★ ウイザード リイ （R)/ アスキー/価格 未定 
★ ドーム （□) /システム サコ厶 /9.B00 円 
★ 華 三 眩 （C^/STUDIO オフ サイ ド /6.800 円 
★ 死霊 戦線 2(D)/ ビクター 音楽 産業 /7.8D0 円 

♦ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム/ 9.800 円 
★ アンジェラス （□)/ エニック ス /8.200 円 E 



★ 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 （□)/ ボニー キヤ 二 オン /5.800 円 

MSX • FAN2 月 号 (本）/ 徳間 書店/特別 定価 
★ プレイ ボール n (□)/ ソニー /6.800 円 
★ メンバ一 シップ ゴルフ （□)/ ソニー 円 
★ ウル ティ マ I (□)/ ポ ニー キヤ 二 オン /6.800 円 
ゴ 一 ファーの 野望 （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 
コ ナミ ゲ一ム コレクション Vol.3 (□)/ コ ナミ/ 4.800 円 
★ 怨霊 戦記 （□)■/ ソフ卜 スタジオ WING/9.8K1 円 
◎ 秘録 首斬り 館 （0)/已1丁?/8.800 円 
★ テレフォン クラブ ストーリ一 (□) /コンピュータ ブレイン /7.800 円 
★ アメリカン サクセス （□)/ ウィン キー ソフ卜 /6.80(] 円 



★ ミツ ドガ ルツ （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 

★ 少女 遊戯 （D ) ノ グレイ 卜 ソフ卜 /7.B00 円 

★ シュバ ルツ シル卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 

◎ ディスク ステーション 3 号 （□)/ コンパイル /1.980 円 H 

★ 幽霊 君 （R) /システム サコ厶 /6.B00 円 

★ シャ ティ （D) /システム サ コム/価格 未定 

★ ベ 卜 ナム 1 95 曰 （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 

★ ガル フォース 怒濤の カオス （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.B 叩 円 

★ ガル フォース 虹の 彼方に (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 

★ マイ 卜 • アンド • マジック n (□) ノス ターク ラフ 卜 /9.8M 円 

★ 白と 黒の 伝説 百 鬼 編 （□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 

★ 白と 黒の 伝説 輪廻 転生 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 

★ 白と 黒の 伝説 ァスカ 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 

參第 4 の ュニッ 卜 3 (□)/ データ ウェス 卜/価格 未定 ffl 

★ スター ダス 卜 八 イス クール （□) /データ ウェス 卜 /7.60D 円 

女ゾ イド 2 東芝 EM1/ 価格 未定 

★ セン 夕 一 コー卜 （媒体 未定)/ ナム コ /6.800 円 

參 ファミリ一 スタジアム (仮称） （R)/ ナ厶コ /価格 未定 H 

★ パック マニア (仮称〕 （R)/ ナ厶コ /価格 未定 [3 

★ モンス 夕 一 ランド （F1)/ 曰 本 デクス 夕/価格 未定 

★ テラク レス タ （R) /日本 物産 /5.800 円 12 

女ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 

女ザ* ゴルフ （R)/ パック • イン • ビデオ/ B.800 円 

女シ ヤー ロック ホームズ (□)/ パック • イン • ビデオ /6.B00 円 

★ エメラルド ドラゴン （□)/ バシ ョ ゥ八 ウス/価格 未定 

★ 写真館 ァゥ卜 サイ ドス 卜 一 リー （□)/ 八ード /価格 未定 

女ソ 一プラン ドス 卜 一リ一 n (□)/ 八ード /価格 未定 

★ 釣り キチ三 平 釣り 仙人 編 （R) /ビクター 音楽 産業/価格 未定 

★ セーラー服 美少女 図鑑 （□) /フェアリ 一 テール /3.800 円 

女殺しの ドレス (□) /フェアリ 一テール /6.800 円 

女妖怪 変 紀行 （□)/ ブレイン • グレイ/ 円 12 

★ 抜 忍 伝説 n (□)/ ブレイン • グレイ/価格 未定 

★ ウル ティ マ n (D)/ ポ ニー キヤ 二 オン /7.800 円 

★ JIS 囲碁 学校 中級 (□)/ マイ ティ マイコン システム /7,800 円 

★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□) / マイ ティ マイ コ ン システム /1 に 800 円 

★ ディ ガンの 魔 石 （□) / ァーテ ッ ク /価格 未定 

★ 首都 奪回 （D)/ZAP/ 価格 未定 

★ 名 監督 （D)/JDS/ 価格 未定 

★ アメリカン フッ卜 ポール （□)/ ビング ソフ卜 /6.800 円 

★ まじ や べんち や一 (□)/ テクノポリス ソフト /7.800 円 

★ 東京 終末 戦争 （R)Z テクノポリス ソフ 卜/価格 未定 

★ 死体 置 場で タ食を （□)/ テクノポリス ソフ 卜/ 9.800 円 

★ ディア プロ （D) /プロ ダーバン ド ジャパン /6.B00 円 

三つ 目が とおる （R)/ ナツメ/価格 未定 
★ 東方 見 文 録 （□)/ ナツメ/価格 未定 
★ 私鉄 治 線 殺人事件 (CD/NEW SYSTEM HOUSE OH1/ 価格 未定 
★ 内 山 亜紀の 超 番外 図鑑 (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH1/ 価格 未定 
確 図 fc— ザ-コンテスト バージョン (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH!/ 価格 未定 
★ 蝶 類 図鑑 I (CO/NEW SYSTEM HOUSE OHI/ 価格 未定 
★ パイレーツ （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
★ サイレン 卜 サービス （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
★ ガン シップ （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
★ いつみ センセーション （□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
★ 水 原 マサキ 画集 （□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
拳 ざ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 2 (R) /ゲーム アーツ ノ 価格 未定 



p 定曰 



下旬 



商品名 (商品 内容)/ メーカー 名/予定 価格 



FS-FAK+)/ 松下電器/ 9.800 円 



曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬 e- 曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬 旬 115- 旬？ 
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• この 情報 は^ 月 M 曰 現在の ものです。 



おみや あの ま 想し とりや 二す 

一 y パロディ 一版なん だ わ 



SI fl', しに 使つ た K 弁 の 文 ^ は r レ 
ィ ドック 2 パッケージに 入って い 
た 「あ 一は' 一み や あどつ く キャラクタ 
デザィ ン コンテ ス ト 応 募ハ ガキ」 から 

tm した ものた'。 みや あどつ く と は. 

もちろん レイ ドック 2 の パロディ 版: で >— 1 

アイデアの: はこの ft 川さん。 それに 

してに 名 古4! 弁 t いう と Sfi におし り 
の ある 宇宙 入 を. はい Hi してし ま う な あ。 
金曜日に 電話して 月曜日に 入社 

高校で は 電算 部に いました。 
高校 を 卒業して しばらく プ ラブ 
ラ してたら、 親に ゴクッ プシと 
かいわれ て ちょっと あせり まし 
て、 で、 求人広告 を 見たら TS 
E が スタッフ を 募集して たんで 
すね。 今から 5 年 まえです。 金曜 
曰に 電話したら、 「じゃあ 月曜日 
から 来て ください」 （笑)。 入って 
すぐ やらされ たの は 『 クラブ 卜 
ン 2』 という MSX 用 ゲームの 
キャラクタ デザインです。 特別 
に 才能が あつたから とかい ラん 
じゃなくて、 たんに 人手不足 だ 
つたんで すね (笑)。 その あと は、 
『惑星 メフィ ウス』 という AVG 
を いろんな 機種に 移植して いま 
した。 印象に 残って いるの は、 
MSX 用の ビデオ ディ スク版 
『惑星 メフィ ウス j を やった こと 
かな。 

ィ ベン 卜 用の レイ ドック 2 

今度の ィ ベン 卜 （P32 参照） で 
の ゲーム 大会 用に 作った のが 




よしかわ やすお 1963 年 愛媛県 生まれ- 
愛知県 立 衣 台 高校 卒後 T & E ソフト 入 
社：. ディ一 ヴァの 企画と シナリオ を 担 
当した のち 広報 担当へ. T&E 会報 
T & E マガジン j の 編集長で も ある.， 




『あ 一ば 一み や あどつ く 〈とりあ 
えず 版〉』 です。 基本的な 部分 は 
レイ ドック 2 です が、 背景 を 名 
古屋に 変え、 敵 キャラに TSE 
の 社長と か を 出した ゥチヮ ねた 
の パロディ 版です。 名 古 屋に住 
んで いる 人 は 笑える かも しれ ま 
せんが、 ほかの 人 はさつ ばり 笑 
えない (笑)。 賞品 用に 少し 作る 




ていどで、 市販の 予定 はあり ま 
せん。 よっぽど 要望が あれば 安 
し 、値段で お分けす る ことになる 
かも しれません が。 
毎年 違ラ ジャンルの ソフ卜 を' 

うち は 毎年 違う もの を 作って 
いるんで す。 曰 年 まえ は シミュ 

レー ジョン、 去年 は RPG、 今 
年 は ローテーションから いって 
AVG の 当たり年 だ (笑） と。 『サ 
'ド』 は 最初 『ラ クー 
：' つたんで 
すが、 バイクと ビジネス ソフ卜 
とお 通じの 薬に そんな 名前が あ 
るら しくて、 けっきょく 最初の 
夕 ィ卜ル 案 はボッ になり ました。 
よく わかりません が、 「ラ クー 
ン」 という 下剤に 負けたん じ や 
ないかと 個人的に は 思って るん 
です けどね (笑)。 



デザィ ン ルーム (左） と 開発 室 

の MS X 部 H (下)。 「うちの 編 
集 部みたい …一 」 と 、つぶやい 
たら 「いや、 おたくの ほうがき 
れいて す _! といわれた 




» の 2 階から 1 
ィ ド 3」ゃ「 グレイ テ 
ィバ 一j や 「レイ 
ク 2 j や 「あ一 ぱ一 
や あどつ く jAl まれた 
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1988 年 は、 

じつに ユニーク 

な 年だった。 新聞の 1 

面 を 大きく 飾る 大事 件 や 衝撃 

の 話題が 次々 に 生み出さ いくつ 

力、 は 89 年に 回したい ほどだった。 M 
SX だけに 限っても 大型 ソフ トか' 
次々 と 発表され た あげく、 新 機種 
2+ か' 登場した。 いつぼう、 ゲーム 
マ シ ンの 世界で は、 セ ガがメ ガドラ 
ィ ブを 発売 して ゲーム マニア を 興奮 
させた かと 思えば、 すぐに NEC か' 
PCEngine の CD • ROM 2 シス テ 
ム を^^し、 なにが' なんだか わから 
なくなって しまった。 そこへ、 つい 
さっき フ アミ マガの g 長 か ら 内線 
電言舌 か' あった。 ""今日、 スーハ ° ーファ 
ミコン を 見て きた。 すごい」 ガチャ 
ン。 なんだ カタ II ら ないか'、 よほど 感 
動したら しい。 なんとか そのす ごい 
を 今月 号に 載せたかった が この 
原稿 だって 江 ロ寿史 なみに 遅れて い 
る 年末で ある、 まったく。 それ は そ 
うと、 MSX の ほうで もさら に 突然 
の 大型 乍 '1雜 が 次々 に 入って、 力 
ミ ン グス一 ンま旦 当 者の 血压は あか' り 
つ (ポ なした ' また 老いのに。 年が あ 
けて、 懐が' あたたかく なった ヤング 
マンた ちの 悩み はっきない わけで、 

次号 2 月 号 は 

お 正月 気分が 
抜けない うちに 

1 月 7 日 発売/ 

AD INDEX 
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徳間 書店 

日本 フ ァ ル コム --… 
ビクター 音楽 産業- 

B I T2 

ブラ ザ一 工業 …… 
ブレイン • グレイ-' 

ヘルツ 

ホッ ト . ビィ 

マイクロ キャビン- ノ 

マイクロ 連合 

松下電器 産業 

ミリオン 

リバ一 ヒル ソフ 卜- - 



-表 4、 付録 表 ビ 
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イク オフ 
一 ティカル I 



C^3 I CS32 共用 （MSX:" も 可 ）（MSX は メイン RAM6 氣 MSX2 は VRAMi2SK 必要て す） ■， 

定価 7,800 円 12 月 16 曰 発売 予定 kllRl^llll 

〒107- 24 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 ^Lx^3ZT 丄, >N"^" 





V/STOL (垂直/短 钜離雜 着陸) の戦認 機と して は 最も 強力 で、 
滑走路 を 全く IB 要と しなし 1 ノ I リア 一は、 従来の 兵器 運用の 概念 を . 
根本的に くつがえす ほどの 柔軟性 を^て いる。 

どんなと ころから でも (森の 中から^ ^ え!) 離陸で きる 八 リア 一は、 
地上 支援 兵器と して は 右に 出る もの #し 1 お-在で ある。 

V/ST0L 機能に よる 八 リア— 特有 &VlFF(Vector in ForwartfF! き 
テク 二 ックを 再現し、 さらに 地上 支援な^^ 略 的な 要素 も 加え) 
戦闘 シミュレータが この ゲームで ある, 

'參 単なる フライ トシ ミュレ 一 ： 
タ ではなぐ 地上 部隊 を 
支援しながら 地上と 空 * 
の 敵 を攻孳 し、 速 方に あ 
る 敵の 司令部 を 発見し 破". 
壊す る 戦闘 シミュレータ！ 
です。 

•AIM- 9L サイド ワイン ダー、 ： 

1000 ポンド 爆弾、 機関 砲 

を 装備し、 HUD、MFD、A 

AR などの 各種 計器 を リア 

ルに 再現。 フレア、 チャフ も 

使えます。 
瘳 地上から は SAM や 高 射 

砲、 空中で は MIG21 が » 

つてく るう え、 上級の レべ 

ル では ブラックアウト、 レツ 

ド アウト も 起り ます。 
き 1 枚の ディスクに MSX/M 

SX2 用の 両方の プロ グラ 

ムが 入って います。 
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P- ふ 



留で申 し 込み く ださ い.. 
—ビス） 



〈申込 先〉 

ミリオン エンタープライズ 株式会社 r AIWX' ビデオ 係」 まで 

〒332 埼玉県 川口 市 朝日 5- 卜 22 TEL. 0482 (22) 8 173 





ォ ペレ 




付属の 3.5" FD に は 
ポップな グラフ イツ 
クデ 一夕が 満載/こ 
の データ を 使えば 君 
だけの オリジナルな 
文書 をつ くれる そ Z/ 

1 . クリスマスカード 用 ポップ データ 

2. 年賀状 用 ポップ データ 

3. 暑中見舞 用 ポップ デ一 夕 

VHS ビデオ (45 分） 

電源の 入れ 方から、 入力 方法 
編集〜 印刷まで を 豊富な 実例 
を もとに 徹底 解説.// 
この ビデオ を 見れば ワープロ 
はすぐ に マス 夕 一で さる ズ/ 



A1WX 專用 (ワープロ 編） 

ジョン ビデオ マニュアル 




〈イラスト データ サンプル〉 
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■ 



國 



この ビデオ を 

見る だけで 



る 





なんと DISK が 付いて 3、o〇〇 円 




や^ ル^べ 

笫雜 リク^. 
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C232+ 専用 (RAMMK VRAM128K 以上) 1 ^ 


3.5"2DD (ディスク 2 枚 組) 


EMSX-MUSICS ジョイ 八ン ドル 対応 


6, 800 円 


好評 発売中 



•MSX マーク は アスキーの M です。 

■■■■IIIIIIIICEa2+ の 魅力 を 体験しょう/ THE NEW MSX 

楽しい ィ ベン トカ 《盛り だく さんの 「ザ' ニュ 一' MSX' フェア」 は、 全国 7 ケ 所で 開催中。 
コ ナミ 株式会社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-K IS 松 下 雪 器 産業 株式会社 八' ナソフ 卜 センタ- 



もっと リアルに、 €ofcx=W ィテ 
イングに 一 あの 『F-1 スヒ リツ 
ト』 が、 話 »0MSX2+ 仕様で 新 
登 *, ビデ: 能 'オーディ 
ォ 機能な ど を 飛躍的に 向上 さ 
せた 新 ハードの 特« を フルに 活 
かして, ノ、 ィ テックな 事の 走りが 
楽しめる グ モード は 全 4 種類。 

FAIR 開催 11111111111111111111111111111111111111 
みんなで でかけよ う ガ 

- 〒1 06 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル 



EE^^ Ea^ ^MS^ KlTO くや 1餅骨县っ:'鹵 

間 東 地区 



[閒西 地区 ■atj-aiiatkggiKfcM 北胄 地区 



ilililiW 東北 地区 | 



ん 




創世。 



コ ナミの 占い センセーション コ だ • ゲーム コレクション Vol-1-VoU 



西洋 占星術、 血液型 相性 占い、 手相 占いから スーパー おみくじまで 盛り だくさん の 内容！ 
ゲーム 感覚 いっぱいに 楽しめます。 ご 案内 役 は、 おなじみの ペンギン くんと あけみさん!！ 



MSX2 対応 



3.5"2DD (ディスク 版) 



なつかしの あの ゲーム この ゲームが ノ、 ° ック になって 新登場！ Vol.l (特別 2 枚 組 アクション 編)、 Vol.2 
(スポーツ 編 I)、Vol.3( シュ一 ティング 編）、 Vol.4( スポーツ 編 11)、 それぞれに 人気の 5 タイトル を 収録!！ 
MSX 対応 3.5"2D 。(ディスク 版） 各 4 ，園 円 Vol. ト Vol.2H»^ 売 中 Vol^-Vol.4= 弓 I き 続 さ 発売 予定 



EQ^ 賵 新 潟: 025-229-1 141 HHia 愛 嫁-松 山： 0899-33-3399 ESSS 福 岡-天神： 092-715-8200 福 岡- 大牟 田： 0944- 55- 4444 鹿 児 島-志 布 志: 0994-72-0606 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8 - 30 









グラテ V ウス シリーズ 待望の 続編! 

G6658 対 バクテリア ン戦、 G6666 対ヴ エノ ム戦 

G6709 対サ ラマン ダ戦 

そして G 6809 、 スぺー ス ウォー IV 勃 発 ！ 
戦 t 、の ステージ を G6644 へ 求めて 
t 、ま、 亜 空間 戦闘機 く ヴィク セン〉 の 
時空 を 超えた 追撃が 始まる!！ 
アーケード 版 『グラ 2』 で 人気の ステージ も 登場！ 



■ 



,. 2 兼用 2M ビット [EE 搭載 5.800 円 1 月 中旬 発売 予定 
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C232+ は、 ゲームの 迫力 もちが う c 

専用 ゲーム ソフト 新登場〃 




責コ ナミから ★ 

' 'マルチ プレーヤ" 対応 

「F はピ リッツ 3D スペシャル」 
(¥6.800-ZDOx2«[il) 



★TsE ソフ 卜から ★ 
タテ' ョコ' ナナ メ 

"ぐるん ぐるん ス クロ一 ル" 1 "i ^ドック 2」 
(¥6,800-2DDx2fi[ifl) 
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